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GameStar.de

- www.gamestar.de

ls GameStar.de-Leser sind Sie immer

auf dem neuesten Stand der Bran-
chen-Geschehnisse. Auflerdem hat die
Online-Redaktion die Méglichkeit, spontan
auf aktuelle Themen zu reagieren: Piinkt-
lich zum Erscheinen von Fishtanks Aqua-
nox konnten sich Freunde des mariti-
men 3D-Actionspiels im dazu passenden
GameStar-Diskussionsforum austauschen
und erste Erfahrungsberichte veréffent-
lichen. Sagen auch Sie uns Ihre Meinung!
www.gamestar.de/forum/anmeldung.htm.

Jubildums-Special

Anlisslich des 50. GameStar feierten Fans
und Redaktion am 6. und 7. Oktober ein
virtuelles Fest: Gleich zu Beginn hatten wir
unsere Leser auf die Probe gestellt und ein
paar knifflige Fragen tiber unsere Heft-
Geschichte zu einem Gewinnspiel ver-
packt. Als kleine Hilfestellung konnte man
den Artikel aus GS 1172001 zu Rate zie-
hen, den wir unter www.gamestar.de/ma-

gazin/gsstory.htm komplett im Internet

Alle Ereignisse der Jubilaums-Festivitdten haben wir
Ubersichtlich auf einer eigenen Seite aufbereitet.

verdftentlicht haben. Ob Sie zu den gliick-
lichen Gewinnern des Uberraschungspa-
ketes oder den handsignierten Erstausga-
ben gehoren, lesen Sie unter www.games-
tar.de/aktuell/gs50.htm. Im Vorfeld hatten
die GameStar-Pinboard-Nutzer die Gele-
genheit, die Redaktion zu interviewen und
einmal die Themen anzusprechen, die bis-
lang unbeantwortet geblieben sind. Ob
auch Thre Frage ausgewihlt wurde, erfah-

ren Sie auf der oben genannten Seite.
Wenn Sie einfach nur gemiitlich in
den GameStar-Titelbildern stébern wollten,
waren Sie in der dazugehorigen Galerie be-
stens aufgehoben. Dort sind alle 50 Cover-
Motive tibersichtlich zusammengefasst.
Ein Exemplar stach dabei besonders ins
Auge: die geheime Nullausgabe, die nie-
mals kiuflich zu erwerben war. Weitere In-
formationen hierzu mitsamt einer Lesepro-
be gibt’s in unserem Jubiliums-Online-Spe-
cial. Noch Fragen? Dann haben Sie vermut-
lich die Gelegenheit verpasst, Chefredak-
teur Jorg Langer tiber die GameStar-Histo-
rie auszuquetschen. Mehr als 160 interes-
sierte Leser nutzten die Moglichkeit, im Ju-
biliums-Chat eine Stunde lang tiber bislang
unbekannte Details und Fakten zu plau-
dern. Das aufbereitete Chatlog erreichen Sie
iiber die folgende Adresse: www.games-
tar.de/forum/jubichat.htm.

Virtueller Rundgang

Was haben gehingte Pliisch-Moorhiih-
ner, klebrige Fliegenfinger und unzihlige
Pfandflaschen mit GameStar zu tun? Ganz
einfach: Alle diese Gegenstinde sind Teil
des virtuellen Redaktions-Rundgangs, der

Chats mit
Reda‘(‘te\“e“
»Anno 1503«

Entw'\ck\ercha\

ber
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»Fifa 2002«

9. November
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%
Thnen einen einmaligen Blick hinter die
Kulissen des GameStar-Teams erlaubt. Per
Mausklick wihlen Sie das entsprechende
Zimmer aus und kénnen einen enthiillen-
den Blick auf die Arbeitsstitten der Redak-
tion werfen. Egal, ob Print, Online oder
Layout, jeder dieser Bereiche steht zur
virtuellen Besichtigung offen. Vorbei-

schauen lohnt sich auf jeden Fall: www.ga-
mestar.de/service/rundgang.htm.

Die gesamte GameStar-Redaktion finden Sie im
durchweg bebilderten Online-Rundgang.

lhre Meinung zdhlt

Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nageln brennen.
Hier die Ergebnisse der jiingsten vier Meinungspolls, an denen sich ingesamt fast 50.000 Leser beteiligt haben.

Was halten Sie von der Multiplayer-
Demo Return to Castle Wolfenstein?

Klasse:

Nicht gespielt:
3% 3%

Geht so:
16%

Langweilig:
10%

Fazit: Trotz friiher Version fallt der
erste Eindruck unter Wolfenstein-
Fans groBtenteils positiv aus.

Sind die Reaktionen der Publisher auf
die Terroranschlége angemessen?

Gehen nicht weit
genug: 4%

Ja, angemessen:
25%

Fazit: GameStar.de-Leser halten die
Reaktionen der Spiele-Hersteller
tendentiell fur Ubertrieben.

Komadie:

Welches Szenario eignet sich fiir
einen computeranimierten Film?

Konnen deutsche PC-Spiele mit US-
amerikanischen mithalten?
Fantasy:

Nein, sicherlich Ja, auf jeden Fall:
i 61%

5%

Sind  Horror:
Ubertrieben: 71%  15%

Fazit: Amiisante Kinderfilme (Antz)
sollen actionreichen oder fantasie-
vollen Kinostreifen weichen.

41%  nicht: 5%

Action:  Teilweise:
39% 3%

Fazit: Fiir GameStar.de-Leser sind
Aguanox und Anno 1602 der Beweis
filr gutes deutsches Programmierwerk.
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Saison-Halbzeit

Die Gamestar-Clanliga geht in die zweite Saisonhalfte. Bis Ende November sind

noch sieben Spieltage mit jeder Menge spannender Matches zu absolvieren.

ur noch wenige Teilnehmer der Game-
Star Liga haben ein verlustfreies Punk-
tekonto. Bei Tactical Ops fithren GaB und
BB mit der hochstmdglichen Punktzahl. Bis
Platz 28 streiten sich noch Clans realistisch
um die Turnier-Qualifikation. Ahnlich die

Counterstrike - 1. Liga

8. Spieltag, 431 Clans in vier Ligen

Situation bei Counterstrike: Ab Position 27
kénnte noch jeder Clan fiir eine Uberra-
schung sorgen. Ungeschlagen blieben bis-
her nur unlimited, pG, Heinerfest und shu-
uk. Bekannte Namen dominieren auch die
UT-CTF-Liga: ocrana, Mavericks, Bad Cha-

Unreal Tourn. - 1. Liga
8. Spieltag, 111 Clans in zwei Ligen

os Troopers und Fallen Souls stellen hier die
besten Teams. Die folgenden Platzierungen
liegen enger beisammen als in den anderen
Ligen, bis zum 24. Platz bestehen aber noch
gute Chancen fiir die Teilnahme am Tur-
nier vom 7. bis 9. Dezember 2001.

UT Tactical Ops - 1. Liga

8. Spieltag, 125 Clans in zwei Ligen

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1} unLimited 8 | 24 251 1| Mavericks [Mv] 8 | 24 | 151:6 1] BBClan[BB] 8 | 24 154:42
2| pro-gaming.de 8 | 24 187:28 2 | B@D ChaosTroopers 8 | 24 1346 2| GehaB Clan GaB| 8 | 24 | 15143
3| [HF] Heinerfest 8 | 24 16344 3| Ocranaocr* 8 | 22 | 9412 3| Meretricious Gladiators = 8 | 21 |176:28
4| shuuk 8 24 14835 4 | FallenSouls °FS° 8 2 1A 4| @DkH 8 21 162130
5| Deutschl. kranke Horde 8 | 2L | 171:46 5§ _[ilnstinct_ _[il_ 8 | 21 190:7 5| The MaTriX=MaTriX= = 8 | 2L |162:34
6 | Team Foundation 8 | 21 |136:59 6 | Allied-Enemies 8 | 21 | 1217 6 | Fantastic SuckerZ 8 | 21 |162:47
7| electronic fusion e 8 | 20 | 161:49 7 | Team-Majesty -m- 8 | 21 | 1154 7| fronten_zf_z 8 | 21 14546
8| Inocturne.del| 8 18 156:32 8 | Underground [-u-] 8 20 13223 8| Mortis Veles (v) 8 2 12551
9 | PLAGE PLAGE 8 18 13484 9 | iNzanE *iNz 8 20 3l 9 | Fatal Strike *FS* 8 19 177:63

10§ -teamradium--rdm- = 8 | 16 |138:59 10 | Mortal Domination 8 21 10114 10§ AAK 8 19  97:73

11 | Zoulless Zoldierz 8 | 16 |132:75 11 | Sudden Death Force 8 | 21 122:36 11| _rag_ns NeNer _ie 8 | 18  116:52

12| -=1SBRI[=- 8 16 107:65 12 | OrangUtanClan 8 20 9531 12} Frontline Warriors 8 | 18 | 122:61

13| eSports foralle.V. 8 | 15 12475 13 | Imperial [Imperiall 8 18| T2:24 13| _lutkz[_ 8 | 18 | 11356

14 | [Troopers] Troopers 8 15 121190 14 | [Herol-Clan [Hero] 8 18 6126 14 ] (SAK) 8 | 18 | 114:68

15 | The Next Generation 8 | 13 | 118:60 15| the Revolution tR_ 8 | 18 | 60:26 15| Legion from HellLfH*| = 8 | 16 | 127:58

16 | the - Ip@in| -is- unbel.- = 8 | 13 | 141:91 16 | SFR 8 15 70:22 16 | WildCardsOnline 8 16 7951

17 | Golden Lords 8 13 107:13 17 | XAN-Clan xAn* 8 15 6520 17 -=UTKC=- 8 15 13570

18 | -=1BioWar[=- 8 12 130:07 18 | German FunFraggers 8 15 7133 18 | Xplosionz _)_z(_ 8 15 11455

19 | Kommando Totenkopf ' 8 12 112:98 19§ Lords of War -LoW- 8 15 5925 19 | {TRUTM} 8 15 1277

20 | team-relentless tri| 8 12 7160 20| [icp] 8 12 70:28 20 | DareDevilz=DD= 8 15 105:112

21| -Kinder des Konsums- 8 12 104105 21| Silent Death =|s_|= 7 12 6425 21| AntiTerror Kommando 8 14 99:75

22 | [Pro-Pain] Pro-Pain 8 12 92100 22| -=ABC=- 6 12 4220 22 | No Wucking Forries 8 14 9479

23 | black mesa forces 8 12 9817 23 | WhyClan whINL 8 12 89:85 23| -=1B$_-$[=- 8 13 121:86

24| Camper In Action 8 11 100:93 24 | Squad of Death 8 12 3343 24| Physical Wreck {PsW} 8 13 104112

25 | United Pot Smokers 8 1l 889% 25 | alegion legion 8 9 | 80:49 25| _HHlg4u_ 8 12 9L62

26 | unlimited Teamplay 8 10 91102 26 | Ritter der Tafelrunde= 8 = 9 644l 26 | Die Weichen =!DW!= 8 12 107:81

27} DaGerman Freakz 8 10 92:106 27 | Warlords of Doom 8 9 5149 27| Delta-Clan_ _]IC_ 8 12 8375

28 ) WVW.E 7 9 8L83 28 | Friends °f Fraggin 8 9 4:64 28 Last Man Standing 8 12 90:102

29 | Viribus Unitis 8 9 9220 29 | Righthand of darkness 8 9 2746 29 | Killaz vom Dienst 8 10 8854

30| [fD] .: factio Devotionis:.. 8 9  114:149 30 | Operation X 1[oX1L 8 9 3052 30 | FreakZ UniteD 8 10 66:135

31} BuBuBuBu 8 9 66:125 31| aNapalm __N__ 8 9 1862 31 the Lost Strike Force 8 9 8001

32| GrandMasters 8 8 99:127 32 || DarkLordZ [DLZ] 8 9 33102 32| Imperial [Imperiall 8 9  80:93

33| [EaR]EssenaufRadern 8 6 113:94 33 | Alliance =A= 8 6 | 17:39 33| Masters of Mischief 8 9 9313

34| Deutsche Bruderschaft 8 6 @ 95:146 34 _ v lzz 8 6 3468 34| Unreal Mafia Online 8 9 47

35| -JFF--Just For Fun- 8 6 7227 35| [FlaTClaN][FlaTClaN] 8 6 | 2173 35§ {null} 8 7 50:99

36 | [KRAUTS] KRAUTS 8 6 55180 36 | Monkeyz IMI| 8 6 1975 36 | [T5][T5] 8 6 9412

37| Jubo Jubof@dHamburg = 8 3  50:116 37 | Insane Strike Force 8 6 1991 37| German TacticalCorps 8 6 @ 67:101

38| 12M| 12Monkeyz 8 3 79171 38 | HuNReal Clan HuN 8 6 24100 38| Synthetic Witness:SW = 8 6 6812

39 | [ATF] 8 0 2545 39 § Unreal Chaos Clan 8 6 26107 39 | BSnakel 8 4 48162

40 | -Just For Fun- -JFF- 6 3 4410 40 | GermanTerrorCorps 8 6 @ 20:102 40| AntiTerrorUnit=aTu= 4 3 17:93

41 | Deutschl. DaddelCon. = 6 3 3729 41 | United Clan Network 8 | 3 | 3555 41 ) Hostage Resc. Troopers 8 = 3 | 401128

42 | KRAUTS [KRAUTS] 6 3 4249 42| =SEK= 6 3 1217 42| [UTFC] 8 3 3541

43 | =1team eternity [= 1 0 1w 43 | Brotherhood of Gods 8 3 16168 43 | Bad Old Terrorists 8 3 39150

44| The EvilAngels[TEA] | 1 0 020 44 | Try 2 Kill us |T2Kul 2 0 020 44 | Psyched. Butcher Boys 8 =3 @ 56:189

45 | Elite-Force [E-Forcel | 2 0  0:40 45| Rocketz of Destruction 2 0 = 0:25 45 | Tactical-Night-Force 2 0 845

46 | DarkOmens DO 2 0 040 46 | DigitalForce [DF] 2 0 040 46 | Terror Crew [TC] 4 0 8104

47 ) Sons of Rainbow6sRé6 =~ 4 0 @ 1587 47 | noPhear " "nP__ 8 0 1214 47 | OperationX-to oX"to 7 0 34135

48 | Rising Stars *RS* 5 0 192 48 | Mortal Kombat-=MK=- 5 0 2:46 48 | Pixelgeneration 8 0 17125

49| ccg 6 0 22149 49 | -[ROCK]- 8 0 7:187 49 | Tactical Paladins 8 0 39155

50 | Advanc. Tact.Fighters = 6 @ 0 2016 50 | aVeni Vidi Vici (VVV) 8 0 1223 50§ Unreal TacticalForces 8 0 @ 33176
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Online-Spiele

- www.onlinespiele.org

enn Sie kurzweilige Unterhaltung

fiir zwischendurch suchen, sollten
Sie einen genauen Blick auf Onlinespiele.org
werfen. Knapp vierhundert Java-Titel von
Frogger bis Sokoban haben die Betreiber
der Webseite auf einem deutschen Server
angehauft. Alle Titel sind leicht tiberschau-
bar in Rubriken eingeteilt. Wertungs-Icons
geben Besuchern eine kleine Hilfestellung.
Die Sektionen machen einen sehr gepfleg-
ten und erfreulich intakten Eindruck und
lassen keinen Frust aufkommen. Damit die
Ubersicht nicht auf Kosten der reichlich vor-
handenen Spielen geht, informiert ein mo-
natlicher Newsletter tiber die aktuellsten
Neuzuginge. Wichtig: Sie benétigen einen

Browser mit Java-Software.
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Das Angebot umfasst derzeit 392 Mini-Spiele.

Aquanox

- www.aquanox.de
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Willkommen auf der AquaNox-Site

)WNLOAD:
—

= Gewinnspiel

Die offizielle Internet-Préasenz ist grafisch opulent,
ansonsten so spannend wie ein Aquarium.

U nter www.aquanox.de finden Sie die
offizielle Internet-Andockstation zum

brandneuen 3D-Actionspiel von Massive.
Ahnlich der Spielgrafik prisentiert sich die
Seite optisch sehr ansprechend. Anders als
beim Spiel mangelt es hinter der blank po-
lierten Fassade an auflergewdhnlichen In-
halten: Die News beschrinken sich auf
Pressetexte und generelle Aktualisierungen
der Webseite, die Download-Sektion wartet
mit Bildern und Wallpapern auf. Die Ma-
king-of-Sektion mit Insider-Berichten und
unterhaltsamen Artikeln rettet die Ehre.
Interviews, ein Flashspiel und allgemeine
Informationen sind auch auf www.aqua-
nox.de Teil der Standard-Ausstattung.

Aquanox.de

Stronghold

- www.stronghold.de

D er Stronghold.de-Besucher wird von ei-
nem martialischen Filmchen begriifit,

das bereits auf den allgemeinen Tenor des
Spiels einstimmt. Take 2 und Firefly haben
der offiziellen deutschen Webseite einen gra-
fikintensiven Look verpasst, der zwar hiibsch
anzuschauen ist, jedoch hohe Ladezeiten in
Anspruch nimmt. Einheiten wie Burgen und
Waffenarsenal sind liebevoll bebildert und
erzeugen stimmige Atmosphire. Ein kos-
tenloser Newsletter informiert iiber die neu-
esten Ereignisse zum Echtzeitstrategie-Ti-
tel. Die Download-Sektion und Galerie gei-
zen allerdings mit umfangreichen und ak-
tuellen Inhalten. Wer ein Forum sucht,
muss auf Fanseiten ausweichen.

A R L TENT T

Trotz deutschem Server sind die Ladezeiten teil-
weise sehr lang und driicken den SurfspaR.

Stronghold.de

Onlinespiele.org

Kategorie: Webseite Preis:  kostenlos
Anbieter: Onlinespiele.org Sprache: Deutsch

Fazit: Ubersichtliches und beispielhaft
gepflegtes Angebot von kostenlosen
Online-Spielen, das den Besucher

stundenlang vor den Monitor bannt.

Kategorie: Webseite Preis:  kostenlos
Anbieter: Ravensburger Inter. Sprache: Deutsch

Fazit: Ansprechend gestaltete Web-
seite mit inhaltlichen Schwachen.

Nur Forum und einzelne Sektionen
machen den Besuch lohnenswert.

Preis:  kostenlos
Sprache: Deutsch

Kategorie: Webseite
Anbieter: Take 2

Fazit: Grafikintensive Webseite, die
mit hohen Ladezeiten zu kdmpfen
hat. Gepflegter, aber diirftiger In-
halt, der schnell langweilt.

GameStar-Surftipps

[ main.bwgame.com//creatureisle Lionhead hat zum Black&White-Addon Creature Isle eine Sektion erdffnet, in der Sie ein Video, taglich ein neu-

es Bild, eine Wallpaper und zahlreiche Informationen finden kénnen. [IIT]

gen zu Outcast 2? Dann werden Sie auf dieser Seite fundig. [T

www.appeal.be Sie suchen Teamfotos, Screenshots und Konzeptzeichnun-

http://www.ensemblestudios.com/aom/screenshot.html In regelméRigen Abstanden

veroffentlichen die Age-of-Empires-Macher ein neues hoch auflésendes Bild zu Age of Mythology, das fiir Mai 2002 abgekiindigt ist. [T

http:fwww4.petitiononline.com/pbhl/petition.ntml Counterstriker, vereinigt euch! Wenn Sie nicht auf die Punkbuster-Unterstiitzung fiir Valves Half-Life ver-
zichten wollen, dann unterschreiben Sie virtuell die Petition. [T www.tweakxp.de Windows XP-Nutzer bekommen mit TweakXP von Totalidea Software
ein sehr niitzliches Tool an die Hand, um das neue Microsoft-Betriebssystem an die eigenen Bedirfnisse anzupassen. Speicher, Oberflache samt Start-
leiste und sinvolle Nutzung von Prozessor-Resourcen lassen sich kinderleicht einsehen und optimieren. [ http://www.apple.com/trailers/colum-
bia/spiderman Nach den Anschlagen auf US-Stadte wurde der Spiderman-Kino-Trailer komplett tiberarbeitet und steht jetzt wieder zum Download
bereit. [ www.starbreeze.com Die bislang nur aus der PC-Demoszene bekannten Programmierer haben ihrem Online-Domizil einen Tapeten-

wechsel verpasst. Die Homepage erstrahlt komplett in Macromedia-Flash und gehért zu den aufwandig gestaltetsten Webseiten im Internet. [T
|
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