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Finden Sie nur tiber den Kampf zum Spiel? Wir zeigen Ihnen, wie Sie die

gegnerische Abwehr auch mit technischen Mitteln iberwinden.
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ie Fuflball-Referenz Fifa 2002 bricht mit simtlichen
EA-Sports-Traditionen, sodass sich auch Kenner der
Vorginger gehérig umstellen miissen. Unsere Tipps helfen
Thnen dabei und machen Sie zum Weltklasse-Fufiballer.

Allgemeine Tipps

TIPP 1: Nutzen Sie die neu gewonnene Freiheit bei der
Tastenbelegung. Sehr sinnvoll ist es zum Beispiel, den
Sprint- tiber dem Schuss-Knopf anzuordnen. So zim-
mern Sie ohne groRRe Verrenkungen aus vollem Lauf aufs
Tor. Auch die Empfindlichkeit von Pass- und Schuss-
Knopf sollten Sie Thren Bediirfnissen anpassen.

TIPP 2: Das neue komplexe Pass- und Flanken-System be-
herrschen auch Fifa-Veteranen erst nach fiinf oder sechs
Partien. Mangels Trainings-Modus sollten Sie die ersten
Spiele im Anfinger-Schwierigkeitsgrad absolvieren, da
Thnen hier noch ausgiebiges Rumprobieren erlaubt ist.
TIPP 3: Bei Standardsituationen steht eine Threr Anspiel-
stationen grundsitzlich frei. Dort ist der Ball am besten
aufgehoben. Beachten Sie, dass sich die Angaben iiber den
Spielern einer geinderten Tastenbelegung nicht anpassen.
TIPP 4: Der Computer spielt zwar cleverer als in den Vor-
gingern, reagiert aber besonders in den unteren Schwie-
rigkeitsgraden kaum auf Zeitspiel. Halten Sie den Ball
mit ein wenig Bewegung und sicheren Kurzpissen in der
eigenen Hilfte, um knappe Fithrungen zu retten.

Tipp 4: Bei Standardsituationen findet sich fast immer ein Spieler
ohne direkten Bewacher — die perfekte Anspielstation.

TIPP5: Ultragenaue Pisse tiberfordern bei Fifa 2002 her-
kémmliche Acht-Wege-Steuerkreuze trotz zuschaltbarer
Hilfen. Ehrgeizige virtuelle Kicker ziehen deshalb den
Kauf eines Gamepad mit Analog-Sticks in Erwidgung.

Tipps fiir die Defensive

TIPP 6: Da Sie auf dem Feld Ihre Verteidigungsstrategie
nicht mehr dndern kénnen, wihlen Sie in den Taktikein-
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Tipp 6: Seitwérts angesetzte Gratschen haben die besten Erfolgs-
aussichten — ohne dass Sie dabei ein Foul riskieren.

stellungen die Pressing-Variante. Auf Abseits spielende
Teamkollegen neigen nimlich mit Vorliebe dazu, den
gegnerischen Stiirmer allein aufs Tor rennen zu lassen.
TIPP 7: Gritschen sind angesichts der gestiegenen Schieds-
richter-Intelligenz ein grofies Risiko — besonders in Straf-
raumnihe. Zudem benétigt der Verteidiger bei erfolgloser
Attacke viel Zeit, um sich wieder aufzurappeln. Meistens
reicht ein gut getimtes Tackling zur Ball-Riickeroberung.
TIPP 8: Manchmal brauchen Fifa-Spieler einen ziinfti-
gen Schienbeintest. Achten Sie beim Angriff darauf,
dass Sie moglichst nahe am Gegner sind und die ge-
wiinschte Gritschrichtung vorgeben. Seitliche Atta-
cken fiihren dabei am ehesten zum Erfolg.

Tipps fiir die Offensive

TIPP 9: Die gegnerischen Kicker blockieren geschickt die
Passwege, vernachlissigen aber die Manndeckung. Hohe
Anspiele sind daher ein probates Mittel, um sich mit we-
nigen Ballberithrungen zum Strafraum vorzukdmpfen.
TIPP 10: Flanken in Strafraum erfordern viel mehr Ubung als
im Vorginger. Stoppen Sie Thren Lauf kurz vor der Tor-Aus-
linie, und drehen Sie den Fliigelspieler in Richtung Straf-
raum. Wenn Sie nun die Flanke mit halber Schuss-Stirke
vom Tor wegziehen, erreicht der Ball oft einen Stiirmer.
TIPP 11: Auch Dribbelkiinstler haben hervorragende Aus-
sichten zum Torerfolg. Setzen Sie den Ubersteiger kurz
vor dem Verteidiger in seitlicher Richtung an, um Ihren
Gegner ins Leere gritschen zu lassen.

TIPP 12: Halten der Sprint-Taste erhoht zwar die Ge-
schwindigkeit des Spielers, richtig in Fahrt kommt er je-
doch nach wie vor nur durch permanentes Himmern.
TIPP 13: Alleinginge lassen sich am besten mit einem
geschobenen Ball (Doppelpass-Taste) zum Erfolg fith-
ren. Bei Distanzschiissen sorgt eine ordentliche Portion
Effet fiir die bestmogliche Torgefahr.
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