Oldie-PC-Ecke

Baldur’s Gate:
In pausierbaren
Echtzeitkdmpfen

setzen Sie
sich auch mit
kleinen Drachen

Klassiker fiir kleine Rechner

Fur Oldie-PCs

Alt, aber nicht veraltet: Diese Spiele-Oldtimer machen auch heute noch mehr Spaf} als

so mancher Jungspund - und laufen auf jedem PC mit 166 MHz und 32 MByte RAM.

E in gutes Buch behalt Jahre
nach Erscheinen noch seinen
Reiz. Bei Computerspielen schaf-
fen das nur die absoluten Klassi-
ker. Wir stellen Thnen diesen
Monat sechs Petlen vor, die noch
nichts von threm Glanz verloren
haben und auf jedem Pentium
166 mit 32 MByte problemlos
laufen — auch ohne 3D-Karte.

Priigeln und
priigeln lassen

Baldur’s Gate: Das Rollenspiel-
Genre galt als ausgestorben —
bis Biowares episches Meister-
werk erschien. Schicke Iso-Gra-
fik, pausierbare Echtzeit-Kimp-
fe und eine spannende Story
machten das Spiel zum Mega-
hit. Getreu den AD&D-Regeln
wandern Sie durch eine riesige
Fantasy-Welt um das Geheim-
nis Threr Herkunft zu luften.

Hunderte von Waffen und iiber
80 Zauberspriiche helfen, fre-
che Monster-Stérenfriede ins
Jenseits zu schicken. Bis zu
fiinf Helden-Kollegen begleiten
Sie bei den Abenteuern, kom-
mentieren lautstark Thre Taten
und wachsen Thnen mit liebe-
voll ausgearbeiteten Charakter-
zigen schnell ans Herz.
Civilization 2: In Sid Meiers
Strategie-Meilenstein geleiten
Sie ein Volk durch 6.000 Jahre
Weltgeschichte. Rundenweise
erforschen Sie mit Kampfein-
heiten die isometrische Land-
karte und griinden neue Stidte.
Wihrend Sie mit Straflen, neu-
en Bauten und Weltwundern
die Infrastruktur Ihres Imperi-
ums verbessern, forschen Wis-
senschaftler nach neuen Tech-
nologien. Bis zu sechs Konkur-
renzstaaten versuchen mit Mili-

tirgewalt oder ausgekliigelter
Diplomatie, Sie auf der Evolu-
tionsleiter zu iiberholen.
Comanche Gold: Wer auf
Hubschrauber-Action steht, soll-
te in die 98er Gold-Version von
Novalogics Stealth Copter ein-

Comanche Gold: In diesem Hubschrauber-Kampfein-
satz miissen Sie eine Bohrinsel verteidigen.

steigen. Die plastischen Voxel-
Landschaften sehen auch heute
noch gut aus. Dank des konfigu-
rierbaren Flugmodells machen
die spannenden Missionen Pro-
fis und Simulations-Einsteigern
Freude. Richtiger Waffeneinsatz
und die Zusammenarbeit mit
Threm Fliigelmann entscheiden
iiber Erfolg oder Niederlage.
Command & Conquer 2: Ba-
sis hochziehen, Truppen bauen
und Gegner plitten — als russi-
scher oder alliierter Echtzeit-
Stratege erleben Sie dieses alt-
bewihrte Spielprinzip. Stark ge-
skriptete Missionen und abge-
fahrene Spezialeinheiten sor-

auf den fiktiven Schlachtfel-
dern. Schrige Videos unterhal-
ten zwischen den Einsitzen.

Virtua Fighter 2: Gute PC-
Priigelspiele sind eine Selten-
heit, Segas Automaten-Umset-
zung gehort mit Sicherheit da-
zu. Als einer von
zehn geschmeidig
animierten Kampf-
sportlern schicken
Sie in klassischer
Priigelspiel-Manier
Computergegner
oder Thre Freunde
auf die 3D-Matte.
Jeder Kiampfer be-
herrscht iiber 30
Manéver, die Sie
dank priziser Steu-
erung schnell er-
lernen. Statt wildem Tastenge-
himmer fithrt gezieltes Atta-
ckieren und Kontern zum Er-
folg tiber den Gegner.

The Reap: Spektakulire Gra-
fikeffekte konnen Sie auch oh-
ne 3D-Grafikkarte bestaunen.
Wenn Sie mit Threm bis an die
Zihne bewaffneten Raumschiff
in klassischer 2D-Shooter-Ma-
nier bése Alien-Eindringlinge
bekdmpfen, platzt der Bild-
schirm fast vor knalligen Explo-
sionen und bunten Lichteffek-
ten. Ein durchdachtes System
von Extrawaffen und monstrse
Endgegner laden immer wieder
zu einer flotten Ballerei fiir

auseinander. gen fuir reichlich Abwechslung  zwischendurch ein.

Daten und Fakten

Spiel  Genre Wertung Test Preisca.  Quelle Hardware-Minimum
Baldur’s Gate | Rollenspiel 89% 2/99 20 Mark Interplay White Label Pentium 166, 32 MByte RAM
Civilization 2 | Strategiespiel 88% 8/99 20 Mark AK Tronic Pentium 75, 16 MByte RAM
Comanche Gold | Flugsimulation 89% 7/98 40 Mark EA Classics Pentium 166, 32 MByte RAM
Command & Conquer 2 | Echtzeit-Strategie 87 % 9/99 20 Mark AK Tronic Pentium 100, 16 MByte RAM
The Reap | Actionspiel 80% 1/98 20 Mark Virgin Sold Out Pentium 133, 16 MByte RAM
Virtua Fighter 2 | Priigelspiel 81% 11/97 20 Mark AK Tronic Pentium 166, 32 MByte RAM
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