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Budget Test

Compilation- und Budget-Charts
Compilation-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafür einzeln aber höchstens 50 Mark und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.

Play the Games 3 Eidos 10/00 93%
Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
Gold Games 5 Ubisoft 11/01 87%
Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
Jack Quiz Pack Take 2 3/01 85%
Chartbreaker Vol. 1 THQ – 84%
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Budget-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel – 91%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel – 90%
Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Grand Prix 3 Rennspiel 10/01 88%
Anno 1602 Aufbauspiel 1/01 88%
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Budget Petra Schmitz

Tschüss, reales Leben!   Lieber Leser, es wird Zeit, Adieu zu sagen. Wünschen Sie Ihren An-

gehörigen alles Gute für die Zukunft. Küssen Sie Ihren Partner ein letztes Mal. Denn sollten Sie sich Baldur’s

Gate 2: Das Epos zulegen, wird die Schwertküste Ihre neue Heimat. Streng nach dem AD&D-Regelwerk kämpft

sich Ihre Party durch eine wunderschöne Fantasywelt – und das richtig lange. Weit über 100 Stunden Spielspaß

müssen Sie beim König der Rollenspiele plus Addon schon einplanen. Falls Sie ehre ein Faible für actionbetontes Heldentum haben,

bietet sich Diablo 2 mit seinem Addon an: Ein schneller Klickfinger sind in unserem Spiel des Jahres 2000 das A und O.

Klassenziel knapp erreicht.   Mehr Glück als Patches hat die Spielesammlung Chartbreaker Vol.1 von THQ. Der

Hersteller ignorierte die goldenen Compilation-Regeln, dass Titel entweder in den aktuellsten Versionen vorliegen oder alle Patches auf

einer Zusatz-CD zu finden sein sollten. Dennoch hat die nicht sehr umfangreiche Sammlung den Sprung in unsere Hitliste knapp ge-

schafft. Das verdankt sie guten Programmen wie Colin McRae Rally 2 und GTA 2. Dennoch, THQ, das geht um einiges besser!

NEU

NEU
NEU

NEU
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M it der Mini-Compilation

Chartbreaker Vol.1 will

THQ kurz vor Weihnachten an

den Erfolg der Sammlungen

von Ubi Soft (Gold Games 5)

und Infogrames (Play the Ga-

mes 4) anknüpfen. Handbücher

liegen nur als PDF-Dateien auf

den jeweiligen CDs vor, und

Patches müssen Sie sich müh-

sam eigenhändig aus dem Inter-

net besorgen – oder einfach von

unserer Video-CD installieren.

Lizenz zum
Blechschaden
Enge Kurven, Schotter und vor

allem heiße Reifen bestimmen

das erstklassige Rennspiel Colin

McRae Rally 2. Mit allen 16 Au-

tos der WRC-Klasse schlittern

Sie über 80 Etappen in acht Län-

dern dem Sieg entgegen. Dabei

ist das Tuning Ihrer Motormons-

ter mindestens so wichtig wie

der geschickte Einsatz der Hand-

bremse. Das Streckendesign ist

anspruchsvoll, lässt aber Ein-

steigern genauso wie Profis im-

mer die Möglichkeit, die Run-

denzeiten zu verbessern. Uner-

reicht realistisch verhalten sich

die Wagen und verleihen dem

Rallye-Spiel dadurch eine Tiefe,

die fast Simulations-Charakter

hat. Wer bei der Weltmeister-

schaft pausieren will, kann sich

im Arcade-Modus mit fünf

Gegnern messen. Colin McRae

Rally 2 haben wir vor einem

Jahr mit dem GameStar für be-

sonderen Spielwitz geadelt.

Schnell und gefährlich geht

es im Actionspiel Grand Theft

Auto 2 zur Sache. Sie sind ein

kleiner Ganove, der für Mafia

und Yakuza in einer namenlo-

sen Stadt die Drecksarbeit erle-

digt. Mit dem verdienten Geld

ziehen Sie ins nächstbessere

Viertel. Ihre Untaten werden in

altmodischer Top-down-Grafik

dargestellt. Aufträge erhalten

Sie über ein öffentliches Tele-

fon. Beispielsweise sollen Sie

bei einem Banküberfall assistie-

ren und zwei Wachmänner aus-

schalten. Das Fluchtauto besor-

gen Sie sich, indem Sie einfach

einen wehrlosen Fahrer aus sei-

nem Wagen zerren. Dann geht

es ab zum Geldinstitut, wo Sie

den Weg freiräumen.

Das Ende einer Ära
Im Action-Adventure Tomb

Raider: Die Chronik tobt Miss

Croft zum bisher letzten Mal als

ansprechend geformte Archäo-

login durch die Weltgeschichte.

Eigentlich ist die Gute seit ih-

rem letzten Ägypten-Aufenthalt

spurlos verschwunden; ihre

Freunde halten sie für tot. Am

Kaminfeuer lassen sie die agile

Dame jedoch wieder auferste-

hen – in vier Geschichten, die

Sie durchspielen sollen. Zu-

nächst geht es nach Rom, wo

sich Lara mit ihrem alten Geg-

ner Larsen um ein kostbares Re-

likt balgt. In Irland will sie als

16-jährige Göre einen Untoten

erlösen. Das Ziel der dritten Epi-

sode ist ein geheimer U-Boot-

Stützpunkt in Russland. Zu gu-

ter Letzt tritt sie in einem Hoch-

haus gegen Hightech-Krieger an.

Wie in den vier Vorgängern bal-

lert und schiebt sich Frau Croft

den Weg frei, hüpft über Ab-

gründe und hangelt an Klippen.

Die Qualität der Levels schwankt

zwischen grottig und sehr gut.

Die Grafik hinkte schon beim

Original-Release vergleichbaren

Titel wie Fakk 2 hinterher.

Wer genug von Autos und

muskulösen Frauenbeinen hat,

kann versuchen, mit dem brauch-

baren Musikbaukasten Music

2000 einen echten Chartbrea-

ker zu produzieren.
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Rasen, rätseln, randalieren

Chartbreaker Vol. 1
Wagemutige Rennfahrer, windige Ganoven und eine üppige bezopfte 
Brünette sind die Helden der neuen Spielesammlung von THQ.

Colin McRae Rally 2: Anspruchsvoller Rennspaß mit unerreicht realistischer Fahrphysik.

Tomb Raider 5: Bevor Lara Croft die Archäologie aufgibt,
lernt sie noch ein paar neue Bewegungen.

Gut, aber zu teuer
Wenn ich Gold Games 5 oder
Play the Games 4 mit Chart-
breaker vergleiche, heißt das
Ergebnis für die THQ-Samm-
lung: zu teuer. Trotz des
Rennhits Colin McRae Rally 2

und den guten Titeln GTA 2 und Tomb Raider 5
sind 80 Mark einfach zu viel. Damit klettert man
nicht an die Spitze der Compilation-Charts. Für
eine nette Idee halte ich den Musikbaukasten
Music 2000. So kommen bestimmt einige Spieler
auf den Komponistengeschmack, die sich solch
ein Programm niemals einzeln gekauft hätten.

Petra Schmitz

PET

Auf Video-CD:
aktuelle Patches

Publisher: System:
Festplatte:

THQ, (0190) 505 511 Win 95/98/2000
ab 2 MByte

Preis: ca. 80 Mark Sprache: Deutsch Anleitung:

Hardware:

Deutsch

CPU mit 300 MHz, 64 MByte RAM, 4fach CD

SPIEL GENRE TEST INEINZELWERTUNG

Chartbreaker Vol. 1

Autonarrensichere und actionreiche Minisammlung, aber zu teuer.

Zusammenfassung: Kleine Sammlung, großer Preis. Chartbreaker Vol.1
bietet für fast 80 Mark verhältnismäßig wenig, hat aber mit Colin McRae
Rally 2 ein echtes Schmuckstück in petto. GTA 2 besitzt mittlerweile
Kultstatus. Und Tomb Raider 5 gibt echten Lara-Fans, was sie wollen,
alle anderen kriegen gute Hüpf-und-Schieß-Hausmannskost.

Colin McRae Rally 2 Rennspiel Sehr gut 1/01
Grand Theft Auto 2 Actionspiel Gut 12/99
Tomb Raider 5 Action-Adventure Gut 1/01
Music 2000 Musiksoftware Befriedigend –

84%



S eit Sommer 2000 nutzt

Blizzard den Jagdtrieb von

Computerspielern gnadenlos

aus. Hunderttausende steigen

täglich offline oder im kostenlo-

sen Online-Battlenet in tiefe

Dungeons, um dort per Maus-

klick Monster zu meucheln.

Sollte Ihnen das erstklassige Acti-

on-Rollenspiel Diablo 2 noch in

Ihrer Sammlung fehlen, ist jetzt

die Gelegenheit. Denn in die

Battle Chest hat Blizzard neben

dem Hauptprogramm auch das

hervorragende Addon Lord of

Destruction gepackt.

Sieben am
Waffenschrank
Am Anfang Ihrer Krieger-Kar-

riere entscheiden Sie sich für ei-

ne von sieben Charakterklas-

sen. Damit wählen Sie zugleich

den Spielstil: Barbaren prügeln

meist im Nahkampf, Druiden

lassen lieber beschworene Tiere

für sich antreten. Jeder Charak-

ter kann 30 Fertigkeiten oder

Zaubersprüche in jeweils 20

Stufen erlernen. Nach jedem

Levelaufstieg investieren Sie ei-

nen Punkt in eine Fähigkeit Ih-

rer Wahl, um etwa Ihre Amazo-

ne fitter im Umgang mit Spee-

ren oder Bögen zu machen.

Weil ohne die richtigen Waf-

fen der beste Held versagt, pack-

ten die Entwickler Tonnen von

Gegenständen in das Spiel. Ne-

ben normaler, magischer, selte-

ner oder gar einzigartiger Aus-

rüstung finden Sie auch geso-

ckelte und Set-Items. In Erstere

bauen Sie Edelsteine ein, um

etwa Waffen durch Feuerscha-

den aufzupeppen. Letztere ent-

falten erst dann ihre volle Wir-

kung, wenn zum Beispiel eine

Garnitur aus Rüstung, Helm

und Handschuh komplett ist.

Die Jagd nach besserem Rüst-

zeug macht einen Großteil der

Faszination von Diablo 2 aus.

Baal macht schön
Schon Diablo 2 schickte Sie in

vier Akten auf 21 teilweise sehr

lange Quests, Lord of Destruction

legt einen weiteren Akt mit sechs

Aufgaben obendrauf. Das Addon

bringt aber mehr als nur größe-

ren Umfang und die beiden neu-

en Charaktere Druide und Assas-

sine. Denn mithilfe der Erweite-

rung können Sie auch in einer

Auflösung von immerhin 800

mal 600 Pixeln spielen. Etliche

Vereinfachungen in der Bedie-

nung werden Sie ebenfalls bald

nicht mehr missen wollen.

–› Original-Tests in 8/2000 und 9/2001
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Hauptprogramm plus Addon

Diablo 2 
Battle Chest

Den Rollenspiel-Hit 2000 gibt es jetzt mit der 2001er Erweiterung. Nur Sie 
können als einer von sieben Helden Diablo und seinen Bruder Baal aufhalten.

Diablos Bruder Baal hetzt in Akt 5 seine aggressiven Diener auf Sie.

Set-Gegenstände wirken nur komplett in voller Stärke.

Nicht totzuklicken

Anderthalb Jahre sind seit
der Veröffentlichung von 
Diablo 2 vergangen, und
noch immer hetze ich mei-
nen Druiden durch das
Battlenet. Die Jagd nach

Gegenständen und Erfahrungspunkten ist
selbst nach Monaten ungemein motivierend
und frisst jedes Wochenende ein paar Stunden.
Besonders mit dem umfangreichen Addon hat
Blizzard das Spiel gehörig aufgepeppt, zumal
mit dem aktuellen Patch (der allerdings in der
Packung fehlt) etliche Balance-Probleme besei-
tigt wurden. Optisch kann das Spiel allerdings
nicht mehr punkten, auch wenn einige Zaube-
reien recht prächtig ausfallen. Falls Sie Diablo 2
noch nicht haben, sollten Sie jetzt zugreifen.

Markus Schwerdtel

MS

Diablo 2 Battle Chest
»für besonderen Spielwitz«

Auf CD/DVD:
Patch 1.09

CooperativeMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Blizzard Vivendi Univ., (06103) 994 040
Genre: Action-Rollenspiel Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis

Preis: ca. 60 Mark
Sprache: Deutsch

Internet (8 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Diablo 2 Battle Chest 

Suchterzeugender Genre-Primus nebst tollem Addon.

%90

Nox (83%, GS 3/00)
Buntes Action-Abenteuer mit drei Charakteren,
aber auf die Dauer nervigen Schatten-Effekten.

Throne of Darkness (79%, GS 11/01)
Japano-Rollenspiel mit sieben Charakteren. Tris-
te Grafik und überflüssiger Formations-Editor.

MINIMUM

CPU mit 300 MHz
64 MByte RAM 
1,3 GByte Installationsgröße

STANDARD

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
1,7 GByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 700 MHz
128 MByte RAM
1,7 MByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Befriedigend
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Netzwerk (8 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3



Baldur’s Gate 2
Das Epos
Bombast-Rollenspiel als Komplettpaket.

Thron des Bhaal zum halben

Preis. Mit einem sechsköpfigen

Heldenteam legen Sie sich im

sonnigen Fantasy-Land Amn mit

dem fiesen Zauberer Irenicus an

– der entführt prompt Ihre Zieh-

schwester. Klar, dass Sie die Ver-

folgungsjagd ausgerechnet in die

übelsten Kerker führt. Erkundet

und gekämpft wird in Echtzeit.

Zum Glück können Sie die Zeit

per Tastendruck anhalten, um

ungestört taktische Anweisun-

gen und Zauber auszuwählen.

Weil alles durch schöne Dialoge,

die feine Story und lebensecht

reagierende Mitstreiter zusam-

mengehalten wird, kommt Leer-

lauf praktisch nicht auf.

–› Original-Tests in 11/00 und 8/01

Mama hat noch gesagt: Kinder, reizt mir den Drachen nicht!

D as Rollenspiel Baldur’s Ga-

te 2 war einer der Weih-

nachtshits des letzten Jahres.

Wer es noch nicht hat, bekommt

nun das Original plus Addon

Giganto-Spielwelt
Festplatte freiräumen, Telefon ausstöp-
seln und Lebensmittelvorräte für meh-
rere Wochen bereitlegen: In Amn wer-
den Sie bildhübsche Städte und span-
nungsgeladene Katakomben erforschen,
nägelkauend knackige Schlachten schla-
gen und Freundschaften mit Ihren eigen-
willigen Kameraden schließen. Eine grö-
ßere und ausgefeiltere Spielwelt als in
diesem Doppelpack ist nicht in Sicht –
50 Mark waren noch nie so gut angelegt.

Christian Schmidt

GameStar  Januar 2002

CooperativeMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Bioware Virgin, (040) 897 033
Genre: Rollenspiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Preis: ca. 50 Mark
Sprache: Deutsch

Internet (6 Spieler)

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Baldur’s Gate 2: Das Epos

Extradickes Edel-Abenteuer zum Vorzugspreis.

%91

MINIMUM

CPU mit 233 MHz
32 MByte RAM 
980 MByte Installationsgröße

STANDARD

CPU mit 350 MHz
64 MByte RAM
1,5 GByte Installationsgröße

OPTIMUM

CPU mit 700 MHz
128 MByte RAM
3,6 GByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Befriedigend

Netzwerk (6 Spieler) Netzwerk (6 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

CS



Heroes Chronicles
Endlich vereint: die vier Extra-Kapitel.

frechen 60 Mark. Im Mittel-

punkt der insgesamt rund 30

Missionen steht Held Tarnum.

Rundenweise erobern Sie Städ-

te und Bergwerke, heben Trup-

pen aus, bekämpfen Monster

und feindliche Armeen. Die

Karten sind überwiegend klein

und mittel; große gibt’s nur sel-

ten, XL-Maps gar nicht. Zwei

Missionen haben wir beim Test

sogar in nur fünf Runden ge-

meistert. Dass die Feldzüge

trotzdem viel Spaß machen,

liegt zum einem am unverwüst-

lichen, Sucht erregenden Spiel-

prinzip, zum anderen an der

spannenden Story, die mit eini-

gen neuen Zwischensequenzen

garniert ist. Neue Einheiten

oder Zauber gibt’s aber nicht.

Falls Sie nur einzelne Kapitel

spielen wollen: Am besten sind

Clash of the Dragons und Con-

quest of the Underworld.

–› Original-Tests: 12/00, 02/01

E in »kostspieliges Vergnü-

gen«, urteilten wir vor Jah-

resfrist über die Heroes Chroni-

cles, die vier eigenständig lau-

fenden Extra-Kampagnen zum

Strategiespiel Heroes of Might

& Magic 3. Jetzt kosten die Ka-

pitel zusammen rund 50 Mark

– damals lag jedes einzelne bei

Warum nicht gleich so?

Vier Kampagnen für 240 Mark – das war unver-
schämt. Vier Kampagnen für 50 Mark, in einer
schönen Box – das ist okay. Dutzendweise Kam-
pagnen für ein paar Pfennig Downloadkosten –
das sind die Fan-Sites. Die kommerziellen Chroni-
cles kann ich Ihnen trotzdem empfehlen, denn die
sehr gute, fesselnde Story um Held Tarnum zieht
sich durch alle vier Kapitel. Da verschmerze ich auch
die fehlenden XL-Karten. Allerdings sollte 3DO
langsam mit Heroes 4 rüberkommen, anstatt
das alte überzustrapazieren. Selbst beinharte
Fans wie ich verlieren irgendwann die Geduld...

Tarnum hat sich die Inferno-Stadt Cinderspire unter die Barbarennägel gerissen.

Martin Deppe

Test Budget

nicht vorhandenMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:3DO Infogrames, (0190) 771 883
Genre: Strategiespiel Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene

Preis: ca. 50 Mark
Sprache: Deutsch

Internet (0 Spieler)

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Heroes Chronicles

Vier Extra-Kampagnen mit guter Story, aber etwas kurz.

%77

MINIMUM

CPU mit 133 MHz
32 MByte RAM
220 MByte Installationsgröße

STANDARD

CPU mit 233 MHz
64 MByte RAM
220 MByte Installationsgröße

OPTIMUM

CPU mit 450 MHz
128 MByte RAM
450 MByte Installationsgröße

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Befriedigend
Gut
Gut
Gut

Nicht vorhanden

Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

MD

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3
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Baphomets Fluch 2:
klassisches Point-
and-click-
Adventure mit
liebenswerten
Charakteren und
witzigen Dialogen.

D ie Tage werden kürzer, die

Einkäufe hektischer. Damit

Sie ohne Stress einige Schnäpp-

chen für die Festtage ergattern

können, haben wir wie immer

die aktuellen Preiskracher des

Monats zusammengestellt. Die

Neuzugänge erkennen Sie an der

Nikolausfarbe Rot. An Weih-

nachten können Sie dann bei-

spielsweise mit den kleinen Mo-

dellflugzeugen aus Airfix Dog-

fighters durchs virtuelle Wohn-

zimmer fliegen. Oder Sie kno-

beln sich mit dem schusseligen

George Stobbart durch Bapho-

mets Fluch 2, auf der Suche nach

seiner geliebten Nico. 

Die Seite für Sparsame

Neue Spiele-Schnäppchen versüßen 
die bitterkalten Wintermonate.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

Anno 1602 Königsedition Aufbauspiel 88% 1999 12/99 Electronic Arts 40 Mark (0190) 900 030*****

Anstoss Meister Edition Compilation 85% 2001 12/01 Ascaron 70 Mark (05241) 966 90
Airfix Dogfighters 3D-Actionspiel 78% 2000 12/00 Eon Digital 40 Mark –

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 91% 2001 1/02 Interplay 50 Mark (0190) 771 888*****

Baphomets Fluch 2 Adventure 84% 1997 11/97 Interplay 20 Mark (0190) 771 888*****

Caesar 3 Aufbau-Strategie 83% 1998 12/98 Vivendi Universal 20 Mark (06103) 994 040
Chartbreaker Vol.1 Compilation 85% 2001 1/02 THQ 80 Mark (0180) 560 5511**

Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 90% 2001 2/01 Codemasters 30 Mark (0190) 900 045*****

Deus Ex Action-Rollenspiel 88% 2000 8/00 Eidos 40 Mark (0190) 839 582******

Diablo Action-Rollenspiel 85% 1997 11/98 Vivendi Universal 15 Mark (06103) 994 040
Diablo 2 Battle Chest Action-Rollenspiel 90% 2001 1/02 Vivendi Universal 60 Mark (06103) 994 040

Die Völker 2 Gold Aufbauspiel 68% 2001 8/01 Jowood 50 Mark (0190) 510 550****

Dino Crisis 3D-Action 81% 2000 8/00 Electronic Arts 20 Mark (0190) 900 030*****

Gold Games 5 Compilation 88% 2001 11/01 Ubi Soft 70 Mark (0190) 882 412 10******

Grand Theft Auto Actionspiel 75% 1997 1/98 Interplay 20 Mark (0190) 771 888*****

Ground Control Echtzeit-Taktik 82% 2000 8/00 Vivendi Universal 25 Mark (06103) 994 040
Gunman Chronicles Ego-Shooter 86% 2001 2/01 Vivendi Universal 25 Mark (06103) 994 040

Half-Life (dt.) Ego-Shooter 92% 1999 4/99 Vivendi Universal 25 Mark (06103) 994 040
Heroes Chronicles Box Compilation 77% 2001 1/02 Infogrames 50 Mark (0190) 510 550****

Homeworld Cataclysm Echtzeit-Strategie 85% 2000 11/00 Vivendi Universal 25 Mark (06103) 994 040
Insane Rennspiel 79% 2000 1/01 Codemasters 30 Mark (0190) 900 045*****

Jack Orlando Director’s Cut Adventure 61% 1997 11/97 Jowood 20 Mark (0190) 510 550****

King’s Quest 8 Action-Adventure 67% 1998 1/99 Vivendi Universal 20 Mark (06103) 994 040
Legends of Might & Magic Multiplayer-Shooter 73% 2001 8/01 Infogrames 50 Mark (0190) 510 550****

Links LS 2000 Golfsimulation 86% 1999 1/00 Microsoft 40 Mark (0180) 525 1199**

Leisure Suit Larry 7 Adventure – 1996 – Vivendi Universal 15 Mark (06103) 994 040
Planescape Torment Rollenspiel 82% 2000 2/00 Interplay 30 Mark (0190) 771 888*****

Play the Games 4 Compilation 83% 2001 11/01 Infogrames 70 Mark (0190) 510 550****

Project IGI Taktik-Shooter 69% 2000 1/01 Eidos 40 Mark (0190) 839 582******

Pro Pilot 99 Flugsimulation 78% 1999 2/99 Vivendi Universal 20 Mark (06103) 994 040
Railroad Tycoon 2 Platinum Pack Wirtschaftssimulation – 2001 – Take 2 50 Mark (0190) 873 268 36******

Rune 3D-Action 85% 2000 12/00 Take 2 50 Mark (0190) 873 268 36******

Rückkehr nach Krondor Rollenspiel 75% 1999 3/99 Vivendi Universal 20 Mark (06103) 994 040
Star Trek: Away Team Echtzeit-Taktik 81% 2001 4/01 Activision 30 Mark (0190) 510 055****

Star Trek: Voyager Ego-Shooter 87% 2000 10/00 Activision 30 Mark (0190) 510 055****

Thandor Echtzeit-Strategie 79% 2000 2/00 Innonics 20 Mark (05 11 ) 336 137 90
The Nomad Soul Action-Adventure 82% 1999 12/99 AK Tronic Pyramide 20 Mark (0800) 252 58 00**

Tiger Woods 2000 Golfsimulation 78% 2000 6/00 Electronic Arts 30 Mark (0190) 900 030*****

Totally Rollercoaster Compilation – 2001 – Infogrames 60 Mark (0190) 510 550****

Undying Ego-Shooter 79% 2001 4/01 Electronic Arts 45 Mark (0190) 900 030*****

Budget-Liste

neu
neu
neu

neu
neu
neu

neu

neu

neu

neu
neu

neu
neu
neu

neu

PET

* kostenlos     ** 0,24 Mark/Minute     *** 0,48 Mark/Minute     **** 1,21 Mark/Minute     ***** 2,42 Mark/Minute     ****** 3,63 Mark/Minute


