
Weihnachen kommt bald, aber Game-

Star.de macht keine Pause. Auf der

beliebtesten Spiele-Site Deutschlands gibt es

dank eines Suchbild-Gewinnspiels die Chan-

ce zur zweiten Bescherung: Dabei stellen wir

scheinbar identische

Screenshots gegenü-

ber; Sie müssen die

Unterschiede her-

ausfinden. Mit ein

bisschen Glück sind

tolle Preise abzusah-

nen. Doch das ist

noch längst nicht al-

les. Trotz Weihn-

achtsferien in- for-

mieren wir Sie in re-

gelmäßigen Abstän-

den über die neues-

ten Magazininhalte

und bieten Ihnen so-

mit einen exklusiven

Ausblick auf die

spannendsten Arti-

kel des Januar-Hefts. 

Redaktions-Rundgang
GameStar-Redakteure sind auch nur Men-

schen – dies ist das eindeutige Fazit der Fo-

rums-User nach dem virtuellen Redaktions-

rundgang. Unserem Leser »The Mick« fiel

ein Stein vom Herzen: »Vor allem der An-

blick der Redaktionsräume hat mein Gewis-

sen, was die Ordnung bei mir zu Hause an-

geht, beruhigt.« Mittlerweile ist eine Vielzahl

neuer Fotos hinzugekommen, die wir mit 

passenden Erklärungen versehen haben.

(www.gamestar.de/service/rundgang.htm). 

Das Update und die Folgen

Laut einer Online-Umfrage auf Game-

Star.de wollen ein Viertel der Teilnehmer

auf das neue Betriebssystem von Microsoft,

Windows XP, umsteigen. Wenn der Bild-

schirm nach dem Update aber nur noch

256 Farben liefert und das ISDN-Modem

ein unbekanntes USB-Gerät ist, müssen

neue Treiber her. Am einfachsten geht das

über unsere umfangreiche Treiber-Daten-

bank (www.gamestar.de/downloads/trei-

ber.htm). Dort sind alle XP- und 2000-Trei-

ber komfortabel und übersichtlich aufgelistet. 

Manchmal bereitet das System jedoch

aus scheinbar unerklärlichen Gründen Pro-

bleme. Bevor Sie eine erboste Mail an billg

@microsoft.com schicken, gehen Sie doch

lieber in unser Software- und Hardware-Fo-

rum. Dort treffen Sie Leute, mit denen Sie

über mögliche Lösungen und die neuesten

Produkte diskutieren können. Unser Leser

»Baseballbatboy« zum Beispiel hat dank ei-

nes Ratschlags von Rene Hadler sein altes

Half-Life (dt.) zum Laufen bekommen.  

GameStar.de
–› www.gamestar.de
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Online GameStar.de

Ihre Meinung zählt
Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nägeln brennen. 
Hier die Ergebnisse der jüngsten vier Meinungspolls, an denen sich ingesamt fast 30.000 Leser beteiligt haben.

Planen Sie, auf das neue Betriebs-
system Windows XP umzusteigen? 

Fazit: Ein Viertel der Teilnehmer will
den Sprung auf Windows XP wagen –
der Rest ist momentan skeptisch.

Fazit: Moorhuhn 3 ist für GameStar.de-
Leser kein Thema. Nur ein Bruchteil
findet Gefallen am Spiel.

Fazit: Unsere User sind wenig zuver-
sichtlich, dass sie Halo und WarCraft 3
demnächst ihr Eigen nennen dürfen.

Fazit: Ein gutes Spiel garantiert noch
keinen Erfolg: Microsoft muss sich
für PC-Fans mehr einfallen lassen.

Wie stehen Sie zum Simpel-Shooter-
spiel Moorhuhn 3?

Welches Spiel wird am längsten in
der Warteschleife hängen bleiben?

Würden Sie sich eine Xbox nur
wegen dem Actionspiel Halo kaufen?

Nein, definitiv 
nicht:43%

Bin mir noch nicht 
sicher 16%

Ja, auf jeden Fallt:
25%

Schon gespielt, gefällt
mir gut : 9%

Interessiert mich
nicht: 74%

Schon gespielt,
gefällt mir nicht: 17%

Halo:
29%

Team Fortress 2:
12%

WarCraft:
26%

Doom 3:
11%

Duke Nukem Forever:
22%

Ja:
5%

Nein:
87%

Bin nicht sicher:
8%

»Empire Earth«

am 11. Dezember 

um 18.00 Uhr

Chats mit
Redakteuren

Chats mit Redakteuren
Stronghold und dessen viel diskutierter Test

in der vorletzten GameStar-Ausgabe waren

Thema des Chats am 18. Oktober. Echtzeit-

strategie-Fans hatten die Möglichkeit, mit

unseren Experten Heiko Klinge und Mar-

kus Schwerdtel zu plaudern. Dabei standen

vor allem Tipps zum Einstieg in das kniffli-

ge Spiel im Mittelpunkt. Wenn Sie Genau-

es wissen wollen, dann schauen Sie sich

doch einfach das Logfile an: www.games-

tar.de/forum/chat.htm.

Die User im GameStar-Forum stehen Ihnen bei Win-
dows-XP-Problemen mit Rat und Tat zur Seite.

CM

Im Suchbild-Gewinnspiel haben wir einige
Fehler versteckt.

Ein kurzer Ausschnitt unseres Chats am 18. Oktober.
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Online GameStar Liga

Die Entscheidung naht

nach vorhandener Internet-Anbindung un-

terschiedliche Bildgrößen erlaubt. Die inter-

essantesten Partien übertragen wir live ins

Internet, GameStar-Redakteure sind bei je-

dem Spiel als Kamera-Leute im Spectator-Mo-

dus dabei und kommentieren die Spielzüge.

Fast wie im Fernsehen 
Alternativ zum Livestream bieten wir 500

Counterstrike-Fans einen Sitzplatz auf un-

serem Half-Life-TV-Proxy an. Der zaubert

die spannendsten Matches direkt auf Ihren

Monitor – und zwar mit Vollbild und in vier

selbst wählbaren Ansichten. Beachten Sie

aber, dass Sie dafür Counterstrike 1.3 und

die Half-Life-Version 1.1.0.8 auf Ihrem PC

benötigen, beziehungsweise die CS-Kauf-

version mit dem aktuellen Patch auf 1.003.

Das Spiel, die IP und den Port des HLTV-

Proxy geben wir jeweils etwa 15 Minuten vor

Spielbeginn auf der Webseite bekannt.

Wegen der möglichen Weitergabe entschei-

dender Informationen durch Zuschauer

wird HLTV und der Live-Stream mit einer

Verzögerung von 45 Sekunden abgegeben.

Jeder kann gewinnen
Nicht nur die Top-Clans können bei unse-

rem Turnier Sachpreise im Wert von meh-

reren tausend Mark gewinnen. Auch unse-

re Leser dürfen wieder mittippen. Wer die

Sieger der drei Einzeldisziplinen voraus-

sagt, kann aktuelle Spiele und andere Sach-

preise abräumen. Informieren Sie sich

rechtzeitig auf unserer Webseite www.ga-

mestar.de/multiplayer/turnier.htm.

hauptet sich seit Beginn der Saison mit ei-

nem makellosen Punktekonto auf dem ers-

ten Platz. Zusammen mit Bad Chaos Troo-

pers, Ocrana, Sudden Death Force, inzane,

Mortal Domination und Fallen Souls bilden

sie den engeren Kreis der Favoriten. Welche

Clans letztendlich in die Finalspiele am

Sonntag (9.12.) einziehen, wird nicht zu-

letzt von der Tagesform abhängen.

Tactical Ops musste während seiner

zweiten Saison in der GameStar-Liga einige

Rückschläge einstecken. Die Version 2.0, die

zu Anfang der Saison eintraf, erfüllte nur

teilweise die hochgesteckten Erwartungen.

Matrix, die Gewinner des 3. GameStar-Tur-

niers, sind genauso dabei wie Geh ab, Veio-

vis und Deutschlands kranke Horde, ehe-

mals Club der fraggenden Dichter. Weitere

Titel-Aspiranten: frontendz, Dragons never

die, der BB-Clan und Xplosionz, die erst

kürzlich mit dem Clan Last Man standing

fusionierten. Spannende Matches garantiert!

Verbesserter Livestream
Auf unserer Webseite halten wir Sie das gan-

ze Wochenende auf dem aktuellen Stand.

Spielergebnisse und neue Rundenpaarungen

sind schon Minuten nach Matchende abruf-

bar. Zudem kommt wieder unser bewährter

Livestream zum Einsatz. Auf vielfachen

Wunsch haben wir die Qualität der Live-Bil-

der erhöht. Diesmal verwenden wir die so

genannte Surestream-Technologie, die je

V ier Monate lang kämpften die besten

Teams Deutschlands um die Teilnah-

me am großen GameStar-Clanturnier. Kon-

stant gute Leistungen und kaum Streitfälle

zeichnen die Clans aus, die auf den ersten

16 Plätzen ihrer jeweiligen Liga stehen. Die

Sieger werden in unserem Turnier vom 7.

bis 9. Dezember durch ein K.O.-System er-

mittelt. Die endgültige Teilnehmer-Liste steht

Anfang Dezember fest, die Tabelle rechts

zeigt den Stand vom 15. November. Während

des Turniers informieren wir Sie laufend

auf unserer Webseite www.gamestar.de/

multiplayer/turnier.htm über aktuelle Spiel-

stände und Ergebnisse. Auch Chats mit der

Turnierleitung werden dort angekündigt.

Das Turnier beginnt am Freitag um 18.00

Uhr, im Anschluss an die Eröffnungsfeier.

Nach den Finalspielen am Sonntag findet

gegen 21.00 Uhr die Siegerehrung statt.

Spannendes Finale
Zu den Favoriten bei Counterstrike zählen

fast nur bekannte Namen der Szene. Ob nun

Pro Gaming (die Sieger des letzten Turniers),

unLimited, Heinerfest oder shuuk, allen ist

der Turniersieg zuzutrauen. Trotzdem kann

noch einer der jetzt niedriger platzierten

Clans wie Plage, Troopers oder der Finalist

des vorletzten Turniers, Shotgun Brothers,

Revenge für eine Überraschung sorgen.

Auch bei Unreal Tournament sind die

Rollen klar. Titelverteidiger Mavericks be-

4. GameStar-Turnier
Die GameStar-Arena ist wieder geöffnet. Vom 7. bis 9. Dezember 2001 kämpfen die bes-
ten Teams dieser Saison aus Counterstrike, TacOps und Unreal Tournament um den
Titel des Champions. Seien Sie dabei – per Livestream, Half-Life-TV oder Chat.

Mit unserem Livestream sind sie immer mitten im Geschehen.

WR
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GameStar Liga Online

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 unLimited uL 13 39 332:21
2 pro-gaming.de -[pG]- 13 39 314:49
3 shuuk shuuk 13 39 238:51
4 Dtl. kranke Horde DkH 13 36 280:76
5 Knights of Apoca. KoA 13 36 249:80
6 -| nocturne.de |- 13 33 259:39
7 Heinerfest [HF] 13 33 208:76
8 team radium 13 30 244:86
9 Pro-Pain [Pro-Pain] 13 27 194:127

10 Biological War 13 25 209:155
11 unlimited Teamplay uTp 13 25 176:126
12 eSports for all e.V. 13 24 198:125
13 PLAGE PLAGE 13 24 182:148
14 Zoulless Zoldierz |[zZz]| 13 23 209:148
15 Troopers [Troopers] 13 23 192:139
16 -[team fraggerworld]- 13 22 211:131

17 The Revenge of Shotg. 13 22 167:135
18 Kommando Totenkopf 13 21 175:158
19 The Next Generation 13 19 192:146
20 black mesa forces bmf 13 19 181:176
21 :: factio Devotionis :: |fD| 13 18 187:213
22 Camper In Action 13 17 172:150
23 Essen auf Rädern [EaR] 13 16 185:138
24 team-relentless trl| 10 15 87:84
25 Wächter von Walhall 10 15 115:130
26 United Pot Smokers 13 15 145:161
27 BuBu BuBu 13 15 132:188
28 the - |p@in| -is- unbel. 13 13 178:178
29 Golden Lords -lord- 12 13 114:204
30 -Kinder des Konsums- 11 12 104:165
31 -Just For Fun- -JFF- 13 12 141:203
32 Viribus Unitis [-=VU=-] 13 12 130:215
33 Da German Freakz 13 10 110:191
34 Jubo @Hamburg Jubo 13 9 110:192
35 KRAUTS [KRAUTS] 13 9 99:257
36 GrandMasters GM 13 8 128:229
37 -= The Untouchables =- 6 7 50:64
38 G-FORCE [G-F] 8 7 68:116
39 Deutsche Bruderschaft 13 6 111:263
40 12Monkeyz 12M| 13 6 113:292
41 Immortal Fighters if 3 3 24:51
42 Dtl. Daddel Connection 11 3 40:232
43 Adv. Tact. Fighters [ATF] 13 3 47:339
44 =] team eternity [= 1 0 11:17
45 The Evil Angels [TEA] 1 0 0:20
46 Elite-Force [E-Force] 2 0 0:40
47 DarkOmens DO 2 0 0:40
48 Sons of Rainbow 6 sR6 4 0 15:87
49 Rising Stars *RS* 5 0 11:92
50 CaDaVeR CoMnAnDo 7 0 27:181

Die letzten Spieltage

Die 
Die Saison geht zu Ende, 667 Clans sind noch dabei. Wer schafft bis zum 28.11. 
die Qualifikation für das Clan-Turnier? Vor dem 14. Spieltag war noch vieles offen.

B ei Unreal Tournament sind die Plätze

14 bis 20 mit punktgleichen Teams be-

legt. Das Verhältnis der Caps wird hier vor-

aussichtlich über die Teilnahme entschei-

den. Es sei denn, einer der Clans muss noch

eine unerwartete Niederlage hinnehmen.

A nders ist die Situation bei Tactical Ops,

der 16. Platz markiert die Linie für den

Einzug in die Finals. Wenn sich die Clans

auf den Positionen 13 bis 16 keine groben

Schnitzer mehr erlauben, ist das GameStar-

Turnier für sie so gut wie gebucht.

Counterstrike – 1. Liga
13. Spieltag, 431 Clans in vier Ligen

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Mavericks [Mv] 13 39 262:6
2 B@D ChaosTroopers 13 39 203:9
3 Ocrana ocr* 13 37 173:21
4 Sudden Death Force 13 36 266:44
5 iNzanE *iNz 13 36 178:21
6 Mortal Domination mD° 13 36 159:24
7 FallenSouls _FS_ 13 34 152:36
8 «[i]nstinct» «[i]» 13 33 292:19
9 Allied-Enemies «Æ» 13 33 199:31

10 Team-Majesty -m- 13 33 160:12
11 OrangUtanClan 13 30 158:59
12 UnDeRgRoUnD [-u-] 13 30 153:58
13 XAN-Clan xAn* 13 30 129:37
14 Silent Death =|s_|= 12 24 140:35
15 team foundatioN f 13 24 114:44
16 German FunFraggers 13 24 112:49

17 Illuminati Clan Dtl. 13 24 99:43
18 [Hero]-Clan [Hero] 13 24 83:52
19 Squadron of Death 13 24 80:54
20 Imperial [Imperial] 13 24 97:73
21 Lords of War -LoW- 13 21 91:50
22 dungeon connection dc. 13 21 76:72
23 Napalm _«N»_ 13 18 41:92
24 Ritter der Tafelrunde 13 15 87:79
25 United Clan Network 13 15 82:79
26 Friends ¢f Fraggin «F¢F» 13 15 90:113
27 WhyClan wh]_[ 13 15 102:133
28 Right hand of darkness 13 15 51:101
29 DarkLordZ [DLZ] 13 15 57:162
30 Absolute Beginnerz Clan 6 12 42:20
31 Legion legion 13 12 100:99
32 Warlords 4 Ever ]W4E[ 13 12 55:115
33 Operation X ][oX][ 13 12 40:125
34 »DêvîlzZ« »D« 13 9 52:112
35 Alliance =A= 13 9 33:94
36 Insane Strike Force 13 9 31:132
37 [FlaTClaN] [FlaTClaN] 13 9 39:142
38 HuNReal Clan HuN 13 9 42:193
39 Brotherhood of Gods 13 9 27:226
40 Monkeyz |M| 13 6 29:128
41 German Terror Corps 13 6 27:167
42 Unreal Chaos Clan 13 6 28:209
43 Sonder Einsatz Kom. 6 3 12:127
44 Try 2 Kill us |T2Ku| 2 2 0:20
45 Rocketz of Destruction 2 1 0:25
46 DigitalForce [DF] 2 0 0:40
47 Mortal Kombat -=MK=- 5 0 2:146
48 no Phear ̀ `nP´´ 11 3 12:171
49 Radical organized 10 0 7:214
50 Veni Vidi Vici (VVV) 13 1 16:337

Unreal Tourn. – 1. Liga
13. Spieltag, 111 Clans in zwei Ligen

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Geh aB Clan GaB| 13 39 242:59
2 Veiovis vE 13 36 296:42
3 Dtl. Kranke Horde 13 36 297:44
4 The MaTriX =MaTriX= 13 36 279:50
5 frontendz fdz 13 34 274:59
6 Dragons Never Die [DND] 13 31 243:84
7 BB Clan [BB] 13 31 224:78
8 Xplosionz «)_z(» 13 30 241:67
9 UniTed Killer Com. 13 30 236:85

10 Swat Aufräumkom. 13 30 212:103
11 Frontline Warriors 13 30 214:106
12 UT Killer Zone «]utkz[» 13 30 216:114
13 Fantastic SuckerZ 12 27 201:93
14 The Real UT Masters 13 25 190:116
15 AllgemeinesAufräum 13 25 143:131
16 Fatal Strike *FS* 11 24 204:107

17 Die Weichen =!DW!= 13 24 180:112
18 Mortis Veles (v) 13 24 157:105
19 Black$nakeEating-$par. 13 22 205:133
20 Imperial [Imperial] 13 22 150:106
21 GERMAN HEADHUNTERS 13 21 142:114
22 Anti Terror Kommando 13 20 188:145
23 Delta-Clan «_][C» 13 19 146:119
24 Physical Wreck {PsW} 13 19 148:176
25 WildCardsOnline 13 18 110:121
26 Last Man Standing 13 18 135:162
27 Legion from Hell LfH*| 9 16 127:78
28 DareDevilz =DD= 13 16 124:203
29 FreakZ UniteD [*FzUd*] 13 16 110:235
30 Killaz vom Dienst 13 13 124:138
31 the Lost Strike Force 13 13 133:153
32 No Wucking Forries 9 13 84:109
33 [T5] [T5] 13 12 151:208
34 Tac Ops Clan d. Nullen 13 10 81:182
35 Masters of Mischief 9 9 93:155
36 German Tactical Corps 13 9 91:170
37 Unreal Mafia Online 12 9 52:206
38 Tactical Paladins =[TP]= 13 7 79:191
39 Synthetic Witness :SW 9 6 68:132
40 Hostage Resc. Troopers 13 6 73:184
41 Bad Old Terrorists [BOT] 13 6 70:216
42 BlackSnake Tac Ops Clan 13 4 54:325
43 Anti Terror Unit =aTu= 4 3 17:93
44 Unreal Tactical Forces 13 3 60:269
45 UT Fight Club [UTFC] 13 3 43:264
46 Psychedelic Butch. Boys 12 3 66:309
47 Tactical-Night-Force 2 1 8:45
48 Terror Crew [TC] 4 1 8:104
49 OperationX-to oX^to 7 1 34:135
50 Pixelgeneration 8 1 17:125

UT Tactical Ops – 1. Liga
13. Spieltag, 125 Clans in zwei Ligen

WR

D ie Teilnehmer der Counterstrike-Playoffs

stehen so gut wie fest. Um die Plätze 17

und 18 wird in den beiden verbleibenden

Spieltagen hart gekämpft. Beide Teams könn-

ten sich nur durch einen Punktverlust der

darüber platzierten Clans qualifizieren.



Quicktime 5
–› www.apple.com/quicktime

Tactical Ops
–› www.tactical-ops.de

Westwood
–› westwood.ea.com
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Online Vermischtes

D as Online-Domizil von Westwood prä-

sentiert sich in einer Mischung aus ak-

tuellen Inhalten und einem erfrischend extra-

vaganten, aber nicht aufdringlichen Design.

Fein säuberlich sortiert und katalogisiert

strotzt die englischsprachige Webseite vor

Informationen – sowohl zu Oldies à la Com-

mand & Conquer als auch zu demnächst er-

scheinenden Titeln wie C&C Renegade. Da-

bei wurden allen Spielen eigene Sektionen

gewidmet, die mit unterhaltsamen Dreinga-

ben geschmückt sind. Außerdem bietet die

Seite eine tadellose Download-Rubrik, unter-

teilt in Updates, Videos, Demos und Musik.

Im Backstage-Bereich können Sie sich zu

aktuellen Betatests anmelden und über das

Firmen-Profil informieren. Bei Problemen

und Fragen stellt die Support-Sektion einen

hilfreichen Anlaufpunkt dar, gute Englisch-

kenntnisse sind aber Voraussetzung.

Für die deutsche TO-Community hat sich

tactical-ops.de als besonders wertvolle

Webseite herauskristallisiert. Abgesehen von

News, .plan-Updates der Entwickler und ei-

nem sehr aktiven Forum bekommen Interes-

sierte die neuesten Downloads, Spielberichte

und eine deutschsprachige Starthilfe zur Un-

real-Tournament-Modifikation.

M it den WindowsXP-PowerToys hat

Microsoft eine kostenlose Samm-

lung an Hilfsprogrammen für Benutzer sei-

nes neuesten Betriebssystems zusammen-

geschnürt. Den wichtigsten Bestandteil bil-

det Tweak UI, mit dem Sie bis zu 100 Win-

dows-Einstellungen konfigurieren und an

Ihre Bedürfnisse anpassen. Selbst nur um-

ständlich erreichbare oder versteckte Optio-

nen lassen sich damit komfortabel verän-

dern. Eine zusätzliche Erweiterung ist der

Task Switcher, der zu den üblichen Pro-

gramm-Symbolen während des Task-Wech-

sels mit a + t ein Prewiev-Fenster an-

zeigt. Da die Vorschau in Echtzeit generiert

werden muss, bremst dieses Tool das Sys-

tem allerdings stark aus. Das ungefähr 1

MByte kleine Toolpaket ist selbst mit einem

56k-Modem schnell heruntergeladen, fix

installiert und sofort betriebsbereit.

D er Apple Quicktime-Player ist vielen nur

im Zusammenhang mit Kino-Trailern

bekannt. Dabei vermag der Konkurrent des

Microsoft-Media-Player weit mehr als nur ab-

zuspielen und vorzuspulen. Das Programm

beherrscht bildschirmfüllende Präsentatio-

nen, Internet-Radio, MP3 sowie Streaming

und glänzt durch seine logische und über-

sichtliche Benutzeroberfläche.

–› www.microsoft.com

PowerToys 

Software
Microsoft

Kategorie:
Anbieter:

kostenlos
Englisch

Preis:
Sprache:

PowerToys XP

Fazit: Klein und effizient: Microsofts
kostenlose Hilfsprogramm-Samm-
lung ist eine sinnvolle Ergänzung
für jeden Windows XP-Benutzer. 1,8

Webseite
tactical-ops.de

Kategorie:
Anbieter:

kostenlos
Deutsch

Preis:
Sprache:

www.tactical-ops.de

Fazit: Zuverlässige Quelle für alle
TO-Begeisterten, mit einem heraus-
ragenden Angebot an kompetenten
Informationen und Rubriken. 1,4

Software
Apple

Kategorie:
Anbieter:

0 oder 60DM
Deutsch

Preis:
Sprache:

Fazit: Leicht zugängliche Bedienung
und hohe Kompatibilität zu vielen
Video-Formaten. Professionelle
Optionen in der Bezahl-Version. 2,0

Insgesamt elf Powertoys erleichtern den Windows-
Alltag. Darunter Tweak UI und User-Switch.JT

JT

JT

JT

Quicktime 5

★ ★ ★ ★
★★★ beta.valvesoftware.com Half-Life-Entwickler Valve sucht für einen nicht näher spezifizierten Betatest experimentierfreudige Spielernaturen. ★★★

www.ig3.de Imperium Galactica (bzw. CDVs Homepage dazu) schwebt seit kurzem im Online-Orbit. Virtuelle Kosmonauten finden Infos, Hintergrundgeschichte

und Bildmaterial. ★★★ www.gmistudios.com Die Entwickler von Return to Castle Wolfenstein stellen sich vor: Firmenprofil samt Geschichte, Neuigkeiten

und Informationen zu den Gray-Matter-Spielen gibt’s in diesem Umfang nur hier. ★★★ www.noonelivesforever.com/downloads Publisher Fox Interactive

bietet ein 50-MByte-Paket an zusätzlichen Multiplayer-Karten für No One Lives Forever an. Cate-Archer-Fans dürfen sich auf (f)rohe Weihnachten einstellen.

★★★ www.soundblaster.com/support/winxp Creative Labs hat die Windows-XP-Treiber für diverse Soundblaster-Modelle an – darunter Audigy, Live! und

PCI 512. ★★★ www.starwars.com Darth Vader, Obi Wan und Königin Amidala sind wieder in aller Munde. Den weltweit heiß ersehnten Filmstart von Star

Wars: Episode 2 zelebrieren die Mannen von George Lucas auf der offiziellen Webseite. Erste Trailer und Bilder sind bereits online. ★★★

GameStar-Surftipps

Webseite
Westwood

Kategorie:
Anbieter:

kostenlos 
Englisch

Preis:
Sprache:

westwood.ea.com

Fazit: Viel Inhalt und erstklassige
Präsentation zeichnen die offizielle
Westwood-Webseite aus. Lange La-
dezeiten sind allerdings inbegriffen. 1,5

Für Westwoods Webseite benötigen Sie das Macro-
media-Flash-Plugin, sonst fehlt die Navigation.


