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Oldie-PC-Ecke Test

S tatt neuer Highend-Hard-

ware gab’s von der Verwandt-

schaft zu Weihnachten nur

Strickpullis und selbst gebacke-

nen Christstollen? Kein Problem!

Unsere Spiele-Oldies laufen auch

ohne 3D-Karte auf jedem Pen-

tium 166 mit 32 MByte und sor-

gen für viele vergnügte PC-Stun-

den während der kalten Tage.

Heldenhaft und 
motorisiert
Heroes of Might & Magic 3: Vor-

sicht, Suchtgefahr! Wer sich ein-

mal ins Fantasyland Erathia ver-

irrt hat, unterbricht die Mi-

schung aus viel Strategie- und ei-

nen Hauch Rollenspiel maximal

zum Schlafen oder Essen. Run-

denweise ziehen Sie Helden aus

16 Berufsklassen (wie Ritter oder

Nekromant) inklusive Armee-

stark beeinflussen. Pfiffige Rät-

seleinlagen und viele witzige

Überraschungen versüßen die

harte Ritterarbeit.

Quest for Glory 5: Im vorerst

letzten Akt der traditionsrei-

chen Adventure-Serie bewerben

Sie sich um nichts weniger als

den Königsthron. Als Krieger,

Zauberer, Dieb oder Paladin

nehmen Sie an den Bewer-

bungsgesprächen in klassischer

2D-Grafik teil und lösen knacki-

ge Rätsel. Rollenspiel-Elemente

und Actionkämpfe in Diablo-

Manier bringen Abwechslung

in den Abenteureralltag. Ein ei-

gener Lösungsweg für jeden

Charakter motiviert zum mehr-

fachen Durchspielen.

Die Völker: Gut geklaut ist oft

besser als schlecht erfunden. In

diesem charmanten Siedler-

Klon führen Sie Amazonen,

knuddelige Pimmons und die

Insektenwesen Sajki durch ein

grundsolides Aufbauspiel. Die

30 Missionen in den drei Kam-

pagnen spielen sich schön ab-

wechslungsreich. Mal müssen

Sie ein bestimmtes Gebäude

bauen, dann eine mystische

Kultstätte besetzen oder eine

marode Stadt sanieren.

Pro Pinball – Big Race USA:

Feinste Render-Grafik, exzel-

lentes Tischdesign und fast

perfekte Kugelphysik machen

den dritten Teil der Pro Pinball-

Reihe zum reinsten Flipper-

Vergnügen. Thema ist eine

Taxifahrt quer durch die USA.

Mit Schlägern und Kugel spie-

len Sie sich von New York bis

zur Westküste, transportieren

Fahrgäste oder liefern sich Ver-

folgungsjagden mit der Polizei.

Obwohl nur ein Tisch simuliert

ist, motiviert die Jagd nach Ge-

heim-Boni und Display-Mini-

Spielchen auch langfristig.

Bleifuss Rally: Bevor die ita-

lienischen Programmierer von

Milestone für EA Sports die

Superbike-Serie übernahmen,

sorgten sie mit diesem schicken

Rennspiel für unkompliziertes

Rallye-Vergnügen. In vier fikti-

ven Fahrzeugen liefern Sie sich

adrenalinfördernde Tür-an-Tür-

Duelle mit fünf cleveren Kon-

kurrenten. Vor allem die richti-

ge Kurventechnik entscheidet

auf den anspruchsvollen Stre-

cken von China bis Arizona

über Sieg oder Niederlage.

Winterspiele für Eiszeitrechner

Für Oldie-PCs
Ökonomisch: Diese Spiele-Klassiker laufen auf einem guten alten Pentium 1 
mit 166 MHz nebst 32 MByte RAM – und liefern trotzdem erstklassige Unterhaltung.

Pro Pinball – Big Race USA: Fotorealistische Grafik und
perfekte Kugel-Physik erzeugen echtes Spielhallen-Feeling.

Daten und Fakten
Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

Bleifuss Rally Rennspiel 79% 1/98 10 Euro Virgin White Label Pentium 166, 32 MByte RAM
Die by the Sword Actionspiel 79% 5/98 10 Euro Virgin White Label Pentium 166, 32 MByte RAM

Die Völker Aufbauspiel 81% 7/99 15 Euro Infogrames Softprice Pentium 166, 32 MByte RAM

Heroes of Might & Magic 3 Strategiespiel 86% 6/99 10 Euro Sold out Software Pentium 133, 32 MByte RAM
Pro Pinball – Big Race USA Flipper 81% 12/98 5 Euro Empire Budget Pentium 133, 32 MByte RAM

Quest for Glory 5 Adventure 76% 3/99 25 Euro Shadow Quests Compilation Pentium 166, 32 MByte RAM

anhang über liebevoll gestaltete

Landkarten auf der Suche nach

Schätzen, Erfahrungspunkten

und dem Gegner. Kommt es

zum Kampf, geben Sie Ihren Fa-

belwesen in den Hexfeldschlach-

ten mit über 100 Zaubersprü-

chen den entscheidenden Schub-

ser zum Sieg. Sechs Kampagnen

und unzählige Fan-Missionen

(www.astralwizard.com) sorgen

für monatelangen Spielspaß.

Die by the Sword: Spannende

3D-Schwertkämpfe gab es be-

reits vor Rune und Severance.

Auf der Suche nach seiner

Liebsten durchstreift ein ritter-

licher Held düstere Dungeons

und überzeugt zahlreiche Mons-

ter von seinen Fechtkünsten.

Die Komplexität der Kampf-

steuerung lässt sich durch die

Wahl des Schwierigkeitsgrads

HKHeroes of Might & Magic 3: In Festungen rekrutieren Sie Helden und Einheiten.


