GameStar-Team

Das Team

Unser Leser Timon Emken (13)

tragt mit seiner Frage zur Selbst-

findung des GameStar-Teams bei:

»Was flr einen

GameStar-Award gebt

ihr eurem Leben?«

)
Martin Deppe Heiko Klinge Walter Reindl
Adventures, Strategie- Sport- & Rennspiele, 3D-Actionspiele,
spiele, Actionspiele Strategiespiele Hardware

»lch trage stolz den »GameStar
fiir erfolgreiche Verteidigung
des Rundenstrategie-Genres:.
Wahrend das Leben um einem
herum in hektischer 3D-Echt-
zeit ablauft, bleibe ich sturim
Zug-um-Zug-Modus. Nur der
stets aufgeregte Heiko reif3t
mich da immer raus, sogar
friihmorgens. Zum Beispiel
mit dieser Leserfrage.«

»Den »GamesStar fiir 6kono-
mische Wohnraumausnut-
zungc. SchlieBlich ist es mir
gelungen, aus nur16 gm
Nutzflache ein schnuckeliges
Redakteurs-Eigenheim zu
zaubern. Selbst als zum Ok-
toberfest vier Freunde aus
der nordischen Heimat vor-
beischauten, wurde es gera-
de mal ein wenig kuschelig.«

»Es gibt nur einen Award, der
mir irgendwie gerecht wird:
Der GameStar fiir chaotische
PC-Schrauber«. PCs sind fiir
mich keine festen Einheiten,
die aufimmer und ewig so blei-
ben, wie sie gebaut wurden.
Die Entsetzensschreie meiner
Frau nach erfolgtem Umbau
des heimischen Rechners ist
meine Uberzeugendste.«

Mick Schnelle

Simulationen, Strategie-
spiele, Wirtschaftssims

»Wenn ich mir eine Auszeich-
nung verdient habe, dann
den >GameStar fiir besondere
Ubersicht. Egal, wie unor-
dentlich Biiro oder Wohnung
wirken mégen, stets finde ich
binnen Sekunden, was ich
brauche —auch wenn ich dabei
schon mal auf ein paar nagel-
neue Schuhe stoRe, die ich vor
zwei Jahren gekauft habe...«

| S

R == PET ;
Peter Steinlechner Markus Schwerdtel Petra Schmitz Gunnar Lott Jorg Langer
Actionspiele, Weltraum- Adventures, Strategie- Actionspiele, Weltraum- Adventures, Strategie- Strategie- & Rollen-
spiele, Jump-and-runs spiele, Budgetspiele spiele, Jump-and-runs & Rollenspiele spiele, Actionspiele

»Den >GameStar fiir flexible
Kampffiihrung« hefte ich mir
besonders stolz an den Kragen.
Denn trotz teilweise arg un-
terschiedlicher Maussteue-
rung in Ego-Shootern gelingt
es mir, mich binnen weniger
Minuten auf eine weichere
Strafing-Ausfiihrung oder den
dezent schnelleren Schuss-
winkelwechsel einzustellen.«
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»Zimmergenossin Petra mag
das bestreiten, aber mein Le-
ben bekommt eine Auszeich-
nung fiir den exzellenten
Soundtrack. Frei von Eurodan-
ce-Trash und Schlager-Riick-
fallen begleitet mich durch-
weg hochwertige Musikunter-
malung durch den Tag. Wenn
nur die Kollegen auch was
Verniinftiges horen wiirdenl«

»Kollege Schwerdtel bekommt
erst mal einen zusatzlichen
»GameStar fiir verzerrte Wahr-
nehmunge verliehen. Euro-
dance, poh! An mich geht der
»GameStar fiir unkaputtbaren
Frohsinn«. Da kann das Wet-
ter noch so schlecht, das Spiel
noch so mies sein —meine
gute Laune bekommt nichts
und niemand klein.«

»Award fiir Surrealismus —
schlieBlich lauft mein Leben
in streng absurden Bahnen.
StraBenbahnen namlich. Was
man da so von den Gespra-
chen anderer Leute mithért,
|asst einen glauben, man sei
auf dem falschen Planeten:
»D’'Grosskopfertenmachen’s-
dochsowisowaswuins; mei-
Metzgerhatd’bestnLeberkas«.«
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»Den »>GameStar fiir beson-
deres Gliick«—das Gliick
namlich, trotz extremer Faul-
heit ganz gute Noten ge-
schrieben zu haben. Statt

in irgendeinem Institut als
Journalist zu arbeiten. Statt
Mikrowellen-Nahrung zu fut-
tern, von der Freundin lecker
bekocht zu werden. Und fiirs
Spielen Geld zu bekommen.«



