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GameStart!
S icher können Sie diese Zeilen am Kiosk ohne Umblättern lesen: Unsere 

erstklassigen Doppel-Coverthemen müssten die Titelseite eigentlich in 

ihre Einzelteile zersprengen. Im Duell WarCraft 3 vs. Age of Mythology

bekämpfen sich die größten Strategie-Hoffnungsträger 2002, beide von 

echten Kultfirmen entwickelt. Blizzard und Ensemble Studios ließen uns 

richtig lange spielen, mit weit fortgeschrittenen Versionen. Wem AoE 2

teuer ist, den wird unser Video freuen: AoM behält alle alten Tugenden!

Festliche Bescherung Mitte Dezember: Erstmals stellte Legends sein 

im Auftrag von Epic entwickeltes Unreal 2 außerhalb einer Messe vor, 

natürlich in einer brandneuen Version. Was da entsteht, halten wir für 

den Halo-Killer schlechthin! Dafür dürfte neben der prächtigen Grafik 

ein Ideen-Feuerwerk sondergleichen sorgen, auch wenn einige Features 

noch fehlen. Zudem enthüllen wir das geheime Unreal Tournament 2 – 

was Infogrames gerne verhindert hätte. Nicht, weil sich die Firma für 

ihr Multiplayer-Spektakel schämen müsste. Sondern vielmehr, weil ihre 

Regionalstelle in Amerika ein US-Magazin bevorzugen möchte.

Dark Age of Camelot ist das absolute Highlight unserer CD/DVD. Ganz 

ohne Einschränkungen können Sie exklusiv bei GameStar das hochklassige 

Online-Rollenspiel 30 Tage lang testen (nur normale Internetgebühren 

fallen an). Unser Chefredakteur spielt’s bis zum Umfallen – und Sie?

Viel Spaß beim schönsten Hobby der Welt,

Ihr GameStar-Team

Editorial

Am 21.Januar erscheint für nur 7,60 Euro unser
4. Sonderheft Tipps & Tricks, ein dickes Nach-
schlagewerk voller Cheats und Lösungen. Dazu
als Bonus auf CD: die Vollversionen Dirty Little
Helper, Simon the Sorceror sowie Simon Pinball!


