
GameStar März 2002 107

Budget Test

Compilation- und Budget-Charts
Compilation-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafür einzeln aber höchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.

Play the Games 3 Eidos 10/00 93%
Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
Gold Games 5 Ubisoft 11/01 87%
Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
Action Pack Microsoft 2/02 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
Chartbreaker Vol. 1 THQ 1/02 85%
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Budget-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 91%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Gothic Rollenspiel – 88%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Grand Prix 3 Rennspiel 10/01 88%
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Budget Petra Schmitz

Elfen raus!   Kein gotischer Spitzbogen weit und breit. Nirgends ein Gote. Und dennoch passt der

Name Gothic zum Träger unseres Adventure-Awards 2001. Denn das riesige Fantasy-Reich des erstklassigen

Rollenspiels lässt sich mit den Worten »schaurig-schön« bestens klassifizieren. Außerdem taucht im ganzen

Spiel keine einzige Elfe auf. Eigentlich hätte es laut Publisher Phenomedia ja eine winzig kleine geben sollen.

Im Intro. Begraben unter einem schlammverkrusteten Stiefel. Vielleicht bekommen wir die Szene ja in Gothic 2 zu sehen.

Aquarium billig abzugeben.   Die Unterwasserballereien aus Aquanox haben grafisch sicherlich Maßstäbe gesetzt.

Denn die Simulation war das erste auf Geforce 3 optimierte Spiel. Was Verkaufszahlen angeht, liegt Aquanox allerdings auf den hinteren

Plätzen. Deswegen bekommen Sie das virtuelle Riesenaquarium jetzt schon zum Budget-Preis von nur 25 Euro. Und das ist mit Sicher-

heit wesentlich weniger, als Sie für einen Tauchgang im städtischen Schlamm- und Entengrütze-verseuchten Weiher bezahlen müssen.

NEU
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W as macht man als König,

wenn die nördlichen

Grenzen von Orks bedroht wer-

den, aber partout niemand Erz

für Schwerter schürfen will?

Man lässt zunächst von Zaube-

rern eine magische Käseglocke

um eine Mine errichten. Dann

erklärt man das Innere kurzer-

hand zum Gefängnis und in-

haftiert alle Schurken des Lan-

des, damit sie dort schuften.

Weil die Aushilfs-Gandalfs aber

etwas zu übereifrig waren, ha-

ben sie sich und einen ordent-

lichen Batzen schönster Land-

schaft gleich mit eingeschlos-

sen. Nun herrschen sie im Rol-

lenspiel Gothic über die Mini-

welt und die drei im Clinch be-

findlichen Lager darin.

Namenloser Held
Als Neuankömmling im Rie-

senknast haben Sie ein einziges

Ziel: ausbrechen. Doch dazu

müssen Sie sich zunächst ei-

nem der drei Lager anschlie-

ßen. Das funktioniert nur,

wenn Sie sich als würdig erwei-

sen: Bestandene Quests lassen

Sie in der Gunst der Anführer

steigen und bringen Ihnen da-

zu Geld und Lernpunkte. Letz-

tere tauschen Sie gegen Magie-

oder Kampffähigkeiten und

handwerkliches Können, um in

der monsterverseuchten Welt

zu überleben. Eine Charakter-

generierung entfällt in Gothic

komplett – Sie müssen mit ei-

nem männlichen, namenlosen

Helden vorlieb nehmen. Ge-

steuert wird er mit Blick über

seine Schultern.

Kämpfe laufen we-

gen der unausge-

reiften Mausun-

terstützung etwas

krampfartig ab, da

mit den Cursortas-

ten gehauen und

gestochen wird.

Pöbelnde NPCs
Gothic präsentiert

Ihnen eine detail-

reiche, farbenfrohe

und vor allem glaubhafte Welt.

Dabei sind Tag- und Nachtwech-

sel sowie Regen und Sonnen-

schein erst der Anfang. NPCs le-

gen sich nach getaner Arbeit ins

Bett und pöbeln Sie an, wenn Sie

ihren Schlaf stören. Monster rot-

ten sich zusammen, um Ihnen

den Garaus zu machen. Das

fünf Quadratkilometer große

Areal können Sie fast uneinge-

schränkt erkunden, und nur

beim Wechsel in einen Dunge-

on lädt der Rechner merklich

nach. Kein Wunder, wenn einige

Anforderungen an Ihre Hard-

ware gestellt werden. Für lang-

samere Maschinen lassen sich

Grafikdetails und Sichtweite ex-

trem runterschrauben. Bei älte-

ren PCs (z.B. 500 MHz und

TNT 2) sieht die Landschaft nur

noch halb so gut aus, das Bild

ruckelt. Das Spiel büßt einiges

von seinem Flair ein.

–› Original-Test in Heft 4/2001
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Ausnahme-Rollenspiel 

Gothic
Werden Sie zum Ausbrecherkönig, und fliehen Sie 
aus dem schönsten Knast der Spiele-Geschichte.

An diesem mächtigen Schattenläufer müssen wir vor-
bei. Mit schlagkräftiger NPC-Hilfe jedoch kein Problem.

Über dem alten Lager flackert die magische Barriere – da kommen wir nicht durch.

Das volle Leben
Wenn alle Gefängnisse wie
das von Gothic wären – nie-
mand würde mehr hinaus-
wollen. Tolle Grafik, span-
nende Abenteuer und vor
allem die perfekt simulierte

Welt lassen mich ganz vergessen, dass ich
eigentlich ein virtueller Knastbruder bin. Klar,
die Steuerung macht mir gelegentlich das Über-
leben schwer. Doch wenn ich auf einem der
zahlreichen Hügel stehe, der Tag heranbricht
und in der nahen Siedlung das Leben erwacht,
bin ich mir sicher, dass ich für diesen Moment
sogar in einem Orkgrab übernachten würde.

Petra Schmitz

Nicht vorhandenMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Piranha Bytes AK Tronic, (01805) 258 383
Genre: Rollenspiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Preis: ca. 10 Euro
Sprache: Deutsch

Internet (0 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Gothic

Wunderschönes Rollenspiel mit glaubwürdiger Welt.

%88

Ultima 9 (92%, GS 2/00)
Mit dem Avatar erleben Sie eine spannende Sto-
ry in einer großartigen, riesigen Fantasywelt. 

Baldur’s Gate 2 (91%, GS 1/01)
Episches Rollenspiel in einer gigantischen isome-
trischen Spielwelt, die Sie mit einer Party erkunden.

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
650 MByte + 20 MByte/Save
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 700 MHz
192 MByte RAM
1,2 GByte + 20 MByte/Save
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 900 MHz
256 MByte RAM
1,2 GByte + 20 MByte/Save
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut

Befriedigend
Sehr gut

Nicht vorhanden

Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

Gothic
»für glaubwürdige Spielwelt«

PET

Auf CD/DVD:
aktueller Patch



Undying
Geisterjagd mit Blei und Magie.

land. Hinter jeder Ecke lauern

widerliche Kreaturen oder übel-

launige Skelette, denen Sie ent-

weder mit Blei aus Schrotflinte

und Pistole zu Leibe rücken

oder mit einem von acht Zau-

bern. Sieben davon lernen Sie

jedoch erst im Laufe des Spiels

aus Schriftrollen. Der achte lässt

Sie von Beginn an die Umge-

bung in der Geisterwelt sehen,

manchen Weg finden Sie nur

mit seiner Hilfe. Grafisch be-

sticht Undying durch Detail-

und Farbreichtum. Vor allem

die Haupträume des Herren-

hauses sind opulent gestaltet.

Die düster dräuende Geräusch-

kulisse erzeugt eine angenehm

gruselige Stimmung. Allerdings

hemmen zu häufige Ladese-

quenzen den Spielfluss.

–› Original-Test in Heft 4/2001

Per Eiskanone zaubert Patrick Monstern Frostbeulen auf den Pelz.

E in alter Kriegskamerad ruft

Geisterjäger Patrick Gallo-

way im Ego-Shooter Undying

auf sein Landgut, um unter den

untoten Verwandten aufräumen

zu lassen. Sie lenken Patrick in

Ego-Perspektive durch das riesi-

ge Gemäuer und dessen Um-

waltigen Schlachten mit Dutzen-

den von Schiffen und stufenlo-

sen Riesenexplosionen. Hinzu

kommen abwechslungsreiche

Missionen und eine spannende

Story – die allerdings mit schwa-

chen Videos erzählt wird.

–› Original-Tests in 12/01 und 1/02

S chon ein gutes Vierteljahr

nach der Jungfern-Tauch-

fahrt läuft Aquanox in den Bud-

get-Hafen ein. Das actiongela-

dene U-Boot-Spiel versetzt Sie

in die Rolle des Söldners Eme-

rald »Dead Eye« Flint, der im

Jahre 2666 an sämtlichen Tief-

seefronten kämpft – gegen Bio-

wesen, Piraten oder die un-

heimlichen »Alten«. Um die 31

Missionen zu meistern, stehen

neun Bootstypen zur Wahl, die

Sie sich aber erst verdienen

müssen. Ihren Sold stopfen Sie

außerdem in bessere Geschüt-

ze, Torpedos oder Tauchgim-

micks wie Turbo-Boost, Repara-

turroboter und Tauschkörper.

Die spektakuläre Optik schoss

Aquanox auf den Grafik-Sieger-

platz der GameStar Awards

2001, vor allem wegen der ge-

Klappt auch im Büro
Selbst mit wuselnden Kollegen um mich
herum erschrecke ich mich fast zu Tode,
wenn Patrick in einen der zahlreichen
Spiegel schaut und hinter sich eine
abscheuliche Kreatur erspäht, die ihm
ans Leder will. Undying ist ein filmreif
inszenierter Grusel-Shooter mit perfek-
ter Stimmung. Das kleine Manko des
Dauerladens ist dabei schnell vergessen
– spätestens beim nächsten Monster.

Petra Schmitz

GameStar  März 2002 109

Budget Test

Nicht vorhandenMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Dreamworks Interac. Electronic Arts, (0190) 900 030
Genre: Ego-Shooter Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Preis: ca. 25 Euro
Sprache: Englisch

Internet (0 Spieler)

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Undying

Optisch opulenter, sehr unheimlicher Grusel-Shooter.

%79

MINIMUM

CPU mit 300 MHz 
32 MByte RAM
350 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 500 MHz 
64 MByte RAM
850 MByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 700 MHz 
128 MByte RAM
850 MByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Gut
Sehr gut
Sehr gut

Gut
Nicht vorhanden

Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

PET

Aquanox

Gegen unseren Doom Mortar hat der Crawler-Pirat keine Chance.

Abtauchen & staunen 

Decken Sie sich mit Fischstäbchen ein,
verdunkeln Sie Ihr Zimmer, spielen Sie
Aquanox: Das Tiefsee-Abenteuer ver-
senkt Sie in eine unglaublich realis-
tische, wunderschöne nasse Welt. Auch
wenn gerade keine Schlacht tobt (was
selten vorkommt), gibt’s viel zu staunen.
Zum Beispiel die prächtigen, fein tex-
turierten »Landschaften« mit Algen-
wäldern und angerosteten Gebäuden.

Martin Deppe

Deathmatch, Team Deathmatch, Capture-the-FlagMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Massive Development Fishtank, (0751) 861 944
Genre: U-Boot-Spiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Preis: ca. 25 Euro
Sprache: Deutsch

Internet (16 Spieler)

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Aquanox

Rasante U-Boot-Gefechte mit Prachtgrafik.

%86

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM
870 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 750 MHz
128 MByte RAM
870 MByte Installationsgröße
Geforce-2-Karte

OPTIMUM

CPU mit 1,0 GHz
256 MByte RAM
870 MByte Installationsgröße
Geforce-3-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Gut
Gut

Sehr gut
Gut

Netzwerk (16 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

Aquanox
»für besondere Grafikpracht«

Tolle Tiefseeschlachten.

MD

Auf CD/DVD:
Patches 
1.15 und 1.17
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F1 Racing Cham-
pionship: Exzellentes
Formel-1-Rennspiel
mit leichten 
KI-Schwächen.

K aum zu glauben, aber wir be-

finden uns schon im zwei-

ten Monat der Währungsunion.

Haben Sie sich schon an den

Euro gewöhnt – oder denken Sie

immer noch, das Objekt Ihrer

Begierde sei wahnsinnig preis-

wert? Auch in der Budgetliste des

Monats stehen die neuen Euro-

preise, aber die sind mit Sicher-

heit so niedrig, dass Sie sich be-

ruhigt den einen oder anderen

Titel zulegen können. Wie wäre

es mit dem traumhaften Rollen-

spiel Gothic? Oder doch lieber

Aquanox? Oder Alone in the

Dark 4? Die Neuzugänge sind

wie jedes Mal rot markiert.

Spaßige Schnäppchen

Die praktische Übersicht der preis-
werten Spiele im Monat Februar.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

Action Pack Compilation 87% 2001 2/02 Microsoft 35 Euro (0180) 525 1199**
Adlertag Flugsimulation 73% 2001 2/01 Empire Interactive 15 Euro www.empire-interactive.com

Alarm für Cobra 11 Rennspiel 59% 2000 1/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 560 5511**
Alone in the Dark 4 Action-Adventure 76% 2001 8/01 Infogrames 15 Euro (0190) 510 550****

Anno 1602 Aufbauspiel 88% 1998 5/98 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 745 547*****
Anstoss Meisteredition Compilation 85% 2001 12/01 Infogrames 15 Euro (0190) 510 550****

Aquanox U-Boot-Spiel 86% 2001 1/02 Fishtank 25 Euro (0751) 861 944
Army Men 2 Actionspiel 69% 1999 07/99 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****

Atomic Bomberman Actionspiel 51% 1997 10/97 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 91% 2001 1/02 Interplay 25 Euro (0190) 771 888*****

Blair Witch Trilogie Compilation – 2002 – Take 2 25 Euro (0190) 873 268 36******
Chicken Run Actionspiel 53% 2000 1/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******

Creatures Gold Lebenssimulation 75% 1999 1/00 Bhv-Software 20 Euro www.bhv.de
Diablo 2 Battle Chest Action-Rollenspiel 90% 2001 1/02 Vivendi Universal 30 Euro (06103) 994 040

Driver Rennspiel 83% 1999 11/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 510 550****
Eurofighter Typhoon Flugsimulation 87% 2001 6/01 Koch Media 15 Euro (0180) 558 5795**

Eracer Rennspiel 64% 2001 6/01 Koch Media 15 Euro (0180) 558 5795**
F1 Racing Championship Rennspiel 81% 2001 4/01 Ubi Soft 15 Euro (0190) 882 412 10******

Fallout Tactics Taktikspiel 66% 2001 5/01 Interplay 20 Euro (0190) 771 888*****
Fritz 6 Schachspiel 83% 2000 4/00 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******

Gold Games 5 Compilation 88% 2001 11/01 Ubi Soft 35 Euro (0190) 882 412 10******
Gothic Rollenspiel 88% 2001 4/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180)525 8383**

GTA London Actionspiel 75% 1999 5/99 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Homeworld Echtzeit-Strategie 84% 1999 11/99 Vivendi Universal 10 Euro (06103) 994 040

Independence War 2 Weltraumspiel 69% 2001 9/01 Infogrames 15 Euro (0190) 510 550****
Jump & Run Classics Compilation – 2001 – Hemming 10 Euro www.hemming.de

Kingdom under Fire Gold Echtzeit-Strategie 54% 2001 2/01 Phantagram 25 Euro www.kingdomunderfire.com
Legends of Might & Magic Taktik-Shooter 73% 2001 8/01 Infogrames 10 Euro (0190) 510 550****

MDK 1 + 2 Compilation – 2001 – White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Monopoly Tycoon Wirtschaftssimulation 69% 2002 2/02 Infogrames 20 Euro (0190) 510 550****

Panzer Elite Special Edition Panzer-Simulation 84% 1999 10/99 Jowood 25 Euro (0190) 510 550****
RTL Skispringen 2001 Sportspiel 70% 2001 2/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 560 5511**

Schizm Adventure 52% 2001 8/01 Infogrames 15 Euro (0190) 510 550****
Serious Sam Ego-Shooter 80% 2001 5/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 873 268 36******

Star Wars: Rogue Squadron Actionspiel 69% 1999 2/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 560 5511**
Technomage Action-Rollenspiel 82% 2000 1/01 Sunflowers 15 Euro (0180) 555 8399**

The Reap Actionspiel 80% 1997 1/98 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Tomb Raider 4 Action-Adventure 83% 1999 1/00 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******

WarCraft 2 Battlenet Ed. Echtzeit-Strategie 84% 1997 3/98 Vivendi Universal 10 Euro (06103) 994 040
Undying Ego-Shooter 79% 2001 4/01 Electronic Arts 25 Euro (0190) 900 030*****

Budget-Liste
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** 0,12 Euro/Minute     *** 0,24 Euro/Minute     **** 0,62 Euro/Minute     ***** 1,24 Euro/Minute     ***** 1,86 Euro/Minute


