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Simulationen Test

Simulationen Mick Schnelle

Auf dem Holzpfad.   Ausgerechnet bei Comanche 4, unserer »Simulation 2001«, hat Novalogic ei-

nen kapitalen Bock geschossen. Denn die deutsche Version bietet zwar einen deutschen Packungstext und ein lo-

kalisiertes Handbuch. Doch das Spiel selbst ist komplett in Englisch. Spätestens bei den Missionsbeschreibungen

verstehen viele nur noch Bahnhof. Von den zahlreichen gesprochenen Funksprüchen gar nicht erst zu reden. Auf

unsere Nachfrage teilte Novalogic mit, dass keine voll eingedeutschte Fassung geplant sei. Es  gibt also immer noch Firmen, denen die Be-

deutung Deutschlands für den Spielemarkt entgangen ist. Vielleicht müssen erst magere Verkaufszahlen für Einsicht sorgen...

Pro-Test.   Komplett deutsch ist die inoffizielle Streckenerweiterung Pro Train für den Train Simulator. Die Route zwischen Köln

und Frankfurt wurde vom Entwicklerteam akkurat umgesetzt und mit spannenden Missionen garniert. Allerdings verlangt Publisher NGB

für das Pack stolze 35 Euro. Mir kann niemand erzählen, dass die Entwicklung eines einzigen Kurses derart teuer ist, dass sie einen solchen

Preis rechtfertigen würde. So was riecht stark nach Abzocke. Oder sollte ohne Subventionen auch bei der virtuellen Bahn nichts laufen?

Simulations-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung

Zu den Simulationen gehören 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.

Falcon 4.0 Flugsimulation 1/99 92%
Longbow 2 Flugsimulation 1/98 91%
Comanche 4 Flugsimulation 1/02 90%
MechWarrior 4 Mechspiel 3/01 90%
Gunship! Flugsimulation 5/00 90%
Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88%
Eurofighter Typhoon Flugsimulation 6/01 87%
Tachyon Weltraumspiel 7/00 87%
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
Aquanox U-Boot-Spiel 1/02 86%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 6/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation 9/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsche Version) Weltraumspiel 7/00 84%
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 1/02 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Allegiance Online-Weltraumspiel 6/00 83%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 1/02 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%
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V or zwei Monaten sahnte

das Hubschrauberepos Co-

manche 4 stolze 90 Wertungs-

prozente ab. Einen Monat später

ergatterte es unsere Auszeich-

nung »Simulation des Jahres

2001«. Bislang fanden die rasan-

ten Hubschraubergefechte aller-

dings nur im Solomodus statt.

Jetzt ist auch der Novaworld-Ser-

ver offen – für uns Grund, im

Netz auf Panzerpirsch zu gehen.

sen. LAN-Spieler können eben-

so bequem und ohne Detail-

kenntnisse wählen, ob auf dem

Host-Rechner auch gespielt

werden darf oder ein System als

Dedicated Server dienen soll.

Um mit Comanche 4 auf dem

Novaworld-Server antreten zu

können, muss der aktuelle Patch

Version 1.0.1.2 (auf unserer Vi-

deo-CD) installiert sein.

–› Originaltest in Ausgabe 01/2002
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Test Simulation

Multiplayer-Nachtest

Comanche 4
Der brillante Action-Kopter lockt mit Edeloptik auf Novalogics Firmenserver.

Dasselbe Nachschub-Camp dürfen Sie nie mehrmals hintereinander anfliegen.

Der Rakete von Kollege Paul konnte Mick gerade noch rechtzeitig ausweichen.

Komfort im Netz

Lob an Novalogic für den
komfortablen Mehrspieler-
Part. Ob Einloggen oder
einen Dedicated Server ein-
richten – viel einfacher habe
ich das noch nie erlebt.

Die Hubschrauberhatz macht auch mit meh-
reren Spielern eine Menge Spaß. Allerdings
hätten ein paar Modi mehr sicher nicht ge-
schadet. Dennoch, die fantastische Grafik und
die unkomplizierte Steuerung könnten auch
den einen oder anderen eingeschworenen
Counterstriker ins Novalogic-Netz ködern.

Mick Schnelle

Deathmatch, Team Deathmatch, KooperativMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Novalogic Novalogic, (0190) 787 906
Genre: Flugsimulation Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis

Preis: ca. 50 Euro
Sprache: Deutsch

Internet (16 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Comanche 4

Auch im Mehrspielermodus eine Spitzensimulation.

%90

Aquanox (86%, GS 1/02)
Grafisch etwas schöner. Dramatische Unterwasser-
gefechte mit realistisch simulierter Hydrodynamik.

Comanche vs. Hokum (81%, GS 7/00)
Dynamische Kampagne um mehrere Hubschrau-
berstaffeln. Grafisch weit weniger spektakulär.

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
190 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

STANDARD

CPU mit 650 MHz
128 MByte RAM
500 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 32 MByte RAM

OPTIMUM

CPU mit 750 MHz
256 MByte RAM
500 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 64 MByte RAM

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Gut

Netzwerk (16 Spieler) Modem (2 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

Solo für vier
Für Mehrspielerpartien bietet

Comanche 4 drei Spielmodi an.

Im klassischen Deathmatch

dürfen sich bis zu 16 Piloten

gegenseitig vom Himmel holen.

Team Deathmatch erlaubt das

Bilden von zwei Mannschaften,

die sich bis zur letzten Rakete

bekämpfen. Wer sich für den

Kooperativ-Modus entscheidet,

kann acht der Solomissionen

mit bis zu drei Kollegen absol-

vieren. Egal, für welche Spielart

Sie sich auch entscheiden: Sie

dürfen dasselbe Nachschub-

depot nicht einfach mehrmals

hintereinander anfliegen.

Bequem eingeloggt
Der Mehrspielermodus funktio-

niert sowohl im Netzwerk als

auch auf Novalogics eigenem

Server Novaworld. Den Einstieg

in die Multiplayer-Partien ha-

ben die Entwickler sehr komfor-

tabel gelöst. Ob es ums Anmel-

den, Einloggen oder Aussuchen

der Matches geht, nie müssen

Sie das Hauptprogramm verlas-

MIC

Auf Video-CD:
aktueller Patch
V1.0.1.2

Comanche 4
»für besondere Grafikpracht«

In der Lobby des Novaworld-Servers können 
Sie bequem sämtliche Spielmodi verändern.



Der ICE gleitet
aus dem Kölner
Hauptbahnhof in
Richtung Bonn.

Pro Train
Mit dem Train Simulator durchs Rheintal.

umfasst die landschaftlich reiz-

volle Route von Köln über

Bonn, Koblenz und Mainz nach

Frankfurt, direkt durchs idylli-

sche Rheintal. Dazu gibt es eine

Lok aus der Baureihe 103 und

den ICE samt dazugehörigen

Cockpits. Fünf teilweise sehr

umfangreiche Aufgaben run-

den das Paket ab. Mit dabei sind

Fahrten im Schneetreiben und

bei Nacht – natürlich immer

unter gehörigem Zeitdruck. Al-

le Bahnhöfe haben die Entwick-

ler inklusive der dazugehörigen

Gleisanlagen und Bahnsteige

detailliert den Vorbildern nach-

empfunden. Sogar die deut-

schen Signalanlagen werden Sie

auf Ihrer Fahrt zwischen Rhein

und Main entdecken. Anders

als Microsoft spendiert NBG

dem Pro Train ein gedrucktes

Handbuch, das die neu hinzu-

gekommenen Verkehrssignale

anschaulich erklärt.

E ines der größten Mankos

von Microsofts Train Simu-

lator war bislang, dass es nur

ausländische Kurse gab. Doch

dank des inoffiziellen Addons

Pro Train können Sie nun zu-

mindest auf einer Strecke be-

weisen, dass Sie besser sind als

die Deutsche Bahn. Das Pack
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Viel Liebe zum Detail

Bei Pro Train haben die Entwickler ganze
Arbeit geleistet. Die Strecke zwischen
Frankfurt und Köln (die ich sehr gut ken-
ne) sieht der Realität sehr ähnlich. Vor
allem die detailreichen Bahnhöfe haben
mir gut gefallen. Auch die knackigen
Aufgaben machen eine Menge Spaß –
so man ausreichend Geduld mitbringt.
Mein einziger echter Kritikpunkt ist 
der Preis. Für 35 Euro bekommt man
schon Vollpreisspiele – oder eine Bahn-
fahrkarte von Frankfurt nach Köln.

Mick Schnelle

Nicht vorhandenMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Entwickler: Publisher:Blue Sky NBG, (01805) 624 445 33
Genre: Simulations-Addon Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis

Preis: ca. 35 Euro
Sprache: Deutsch

Internet (0 Spieler)

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

Pro Train

Sehr detailliertes Strecken-Addon für den Train Simulator.

%85

MINIMUM

CPU mit 266 MHz
128 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

STANDARD

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

OPTIMUM

CPU mit 700 MHz
256 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Gut

Sehr gut
Gut

Nicht vorhanden

Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

MIC


