Tipps & Tricks Global Operations

Einsteigertipps

Global Operations

Stellen Sie sich vor, Sie sind Soldat und wissen nicht, wo die Schlacht tobt. Wir zeigen

Ihnen den Weg zu den Krisengebieten dieser Welt und Kniffe, dort zu liberleben.
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Tipp 4: Folgen Sie so lange lhren Kameraden, bis Sie wissen, wo sich das Ziel befindet.

D ie Karten, Soldatenklassen und zig Waffen in Elec-
tronic Arts’ Counterstrike-Klon bereiten auch erfah-
renen Hobby-Geiselbefreiern zu Anfang Kopfzerbre-
chen. Wir sagen Thnen, wie Sie schnell einen Uberblick
bekommen und Ihre Partie erfolgreich bestreiten.

TIPP 1: Zunichst miissen Sie in Global Operations ein
Profil erstellen. Dahinter verbirgt sich jedoch lediglich die
Eingabe eines Spielernamens. Erst danach diirfen Sie an
Grafik und Steuerung schrauben. So kénnen Sie fiir
mehrere Profile andere Einstellungen vornehmen.

TIPP 2: Fiir jede der sechs Klassen gibt es einen kleinen
Trainingskurs. Zusitzlich erkliren zwei weitere Parcours
generelle Steuerungsbefehle. Wenn Sie ein erfahrener
Counterstrike-Spieler sind, vergessen Sie die Ubungen.
Fiir alle anderen gilt: einmal durchexerzieren.

TIPP 3: Wihlen Sie fiir Thre ersten Gehversuche in Global
Ops die Kommandoeinheit. So sind Sie mit den effektivs-
ten Waffen ausgestattet und kénnen sowohl im Nah- als
auch im Fernkampf Thren Elitesldner stehen.

TIPP 4: Alle Karten zeichnen sich durch eine enorme Gré-
e aus. Oft sind die Objekte Ihrer Begierde (Geiseln, Bom-
be) durch viele verwinkelte Gebiude von Thnen getrennt.
Laufen Sie deshalb zunichst Thren virtuellen Kameraden
nach. Die gehen den direkten, allerdings auch gefihr-
lichsten Weg. Sobald Sie wissen, wo Thre Ziele liegen,
kénnen Sie sich nach alternativen Routen umschauen.

TIPP 5: Wenn Sie kampfunfihig am Boden liegen, sollten
Sie nicht gleich die zweite Maustaste driicken, um wieder
zum Truppenlandeplatz gebeamt zu werden. Ohne gro-
Res Feindaufkommen in der Nihe lohnt es sich, auf ei-
nen Sanititer zu warten. Der spritzt Sie wieder fit. Jedoch

bestimmt ein Zeitlimit, wie viele Lebenspunkte Thnen zu-
riickgegeben werden. Also nicht zu lang liegen bleiben.
GELD TIPP 6: Falls Sie in der Nihe Ihres Startpunkts ausschei-
sparen den, kaufen Sie sich keine Waffe. Denn Thre alte wartet
noch auf Sie. Finden Sie das gute Stiick nicht wieder,
schnappen Sie sich doch einfach eine andere herrenlose
Puste. Dabei ist es nicht von Interesse, ob Sie auch die
zur Waffe passende Klasse spielen. O

Tipp 6: Ohne Knarre unterwegs? Schnappen Sie sich einfach eine herrenlose.

Keine TIPP 7: Falls fir Thre Waffe Extra-Munition angeboten O
MUNITION  wird, verzichten Sie. Ihr SchieRpriigel wird Thnen mit aus-
kaufen  reichend Kugeln geliefert. Werten Sie Ihre Bleispritze lie-
ber mit einem Zielfernrohr auf, wenn maglich. PET

Tipp 7: Ungewohnt, aber sehr praktisch: Das Zielfernrohr auf der AK 47.
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