Tipps & Tricks

Warrior Kings

Ritterliche Hilfe

Warrior Kings

Der Terminplan des jungen Prinzen Artos ist voller Verwaltungsarbeit und Gefechtsverabre-

dungen. Mit Tipps von den Entwicklern klappt’s mit Wirtschaftswachstum und Schlachtengluck.
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evor Sie Thre Armeen in die epischen Echtzeitkimp-

fe von Warrior Kings fithren, sollten Sie unbedingt
unsere Taktik-Tipps lesen. Chefdesigner Steve Bristow
und sein Team von Black Cactus Software haben uns
Tricks verraten, die das Siegen wesentlich erleichtern.

Daheim im Dorf

TIPP 1: Die ersten Untertanen miissen sofort an die Land-
arbeit gehen. Legen Sie moglichst nahe am Heimatdorf
Farmen an. So bleiben die Wege kurz, und der Nach-
schub mit Getreide flutscht schneller.

TIPP 2: Die Holzfiller sollten nicht einfach so in den Wald
ziehen. Es ist ratsam, die Haine auf der dem Feind zuge-
wandten Seite des Dorfes als natiirlichen Schutz gegen
Angriffe stehen zu lassen. Schlau ist es auch, statt einzel-
ner Biume dichte Wilder anzusteuern. So haben die
Untertanen lange etwas zu tun. Wichtig bleibt aber, dass
die Rohstoffe moglichst nah beim Dorf liegen. Wie beim
Getreide sparen Sie so wertvolle Lieferzeit.

TIPP 3: Sobald es die Versorgungslage zulisst, sollten Sie
zwei weitere Fuhrwerke kaufen, die zwischen Dorf und
Herrschaftshaus pendeln. Die Wagen fahren zwar
manchmal halb leer, dafiir flieRt der Nachschub konti-
nuierlich, und in brenzligen Situationen dauert es nicht
lange bis zur ndchsten Lieferung fiir neue Einheiten.
TIPP 4: Zur Erfiillung von Zwischenaufirigen miissen Sie
manchmal einen Wagen mit Waren erzeugen, der dann
automatisch zum bediirftigen Empfinger fihrt. Dort an-
gekommen wird die Ladung gel6scht, und das Vehikel
bleibt ungenutzt stehen. Suchen Sie solche untitigen
Fuhrwerke, um sie zum Transport von Getreide und Holz
einzusetzen. So sparen Sie die Kosten fiir einen Neubau.

Vor der Schlacht

TIPP 5: Hungriger Bauch kdmpft nicht gern. Deshalb soll-
ten Sie immer auf die Versorgungslage achten und in der
Gildenhalle méglichst schnell alle wirtschaftlichen Up-
grades erforschen. Damit verringert sich drastisch die fiir
die Verpflegung der Armee nétige Nahrungsmenge, und
Sie konnen eine gréflere Truppe unterhalten.

TIPP 6: Wenn Bogenschiitzen oder Katapulte in die
Schlacht ziehen, sollte immer ein Versorgungswagen da-
bei sein. Der verhindert, dass Thren Leuten im Gefecht
die Munition ausgeht. Aulerdem fahren in der Kutsche
Nahrungsrationen mit, die Sie an Verwundete ausgeben
kénnen. Vorsicht: Der Computergegner ist schlau und
greift bevorzugt den Versorgungswagen an.

TIPP 7: Eine Grundregel der meisten Echtzeit-Strategie-
spiele gilt fiir Warrior Kings ganz besonders: Nur gut ge-
mischte Armeen haben Chancen auf den Sieg. Grundsitz-
lich sollten Sie Speer- und Schwerttriger gegen Kavallerie
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einsetzen, Bogenschiitzen gegen Nahkidmpfer und Reiter
gegen Fernkidmpfer. Mit jeweils einem Drittel jeder Waf-
fengattung ist Thre Mannschaft optimal zusammengestellt.
TIPP 8: Die Karten von Warrior Kings sind riesengrofS.
Umso wichtiger ist es, jederzeit den Uberblick zu behal-
ten. Stellen Sie deshalb an neuralgischen Punkten wie Ta-
lern oder Landengen Kundschafter auf. Die warnen recht-
zeitig vor nahenden Feindeshorden. Ebenfalls praktisch:
Unsichtbare Spione im Feindeslager kliren Sie tiber die
Zusammensetzung der angreifenden Armeen auf.

In der Schlacht

TIPP 9: Manche Truppentypen werden vom Untergrund
stark beeintrichtigt. Sand oder Schlamm verlangsamen
etwa die Reiterei so extrem, dass sie ein leichtes Ziel fiir

feindliche Schiitzen wird. Untersuchen Sie deshalb vor
Truppenbewegungen stets mit Aufklirern den geplanten
Weg Threr Mannen, um solche Hindernisse zu meiden.
TIPP 10: Versuchen Sie immer, Thre Truppen oberhalb
des Gegners zu postieren. Bergab kimpfend schlagen
Soldaten zweimal hirter zu; Bogenschiitzen schieRen
wesentlich weiter und treffen besser.

Tipp 10: Bergauf angreifende Truppen haben es deutlich schwerer.

TIPP 11: Von den vielen Formationsbefehlen ist die Kreis-
aufstellung der wichtigste. Im Rund aufgestellte Speer-
kiampfer sind fast unbesiegbar, kénnen sich aber nicht
bewegen. Nutzen Sie den Kreis, um den Helden, wichti-
ge Figuren oder den Versorgungswagen zu beschiitzen.

Gefdhrlicher TIPP 12: Setzen Sie die Keilformation bei Reitern nur im

Notfall ein. Die Kavallerie greift zwar in dieser Formation
hervorragend an, ist aber gegen Speerkiampfer vollig unge-
schiitzt. Hohe Verluste sind deshalb unvermeidbar.
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