
Activision lässt nicht locker: Neversofts Spiele-Reihe um
Skater-Legende Tony Hawk wird immer umfangrei-

cher, fordernder und vor allem spannender. Teil drei bietet
wieder massig Aufgaben, Goodies und Tricks. Springen Sie
mit unseren Cheats und Taktiken auf die vier Rollen!

Allgemeine Tipps
TIPP 1: Kombinieren Sie wie wild, während Sie in der Luft
sind. Einem Fliptrick sollte immer mindestens ein Grab-
trick folgen oder umgekehrt. Je öfter Sie sich dabei dre-
hen, desto mehr Punkte gibt es für das Kunststück.
TIPP 2: Grinds und Spezial-Grinds bringen einfach und
schnell viele Punkte. Das Wichtigste ist dabei, sie nicht zu
unterbrechen, sondern mit Manuals »aufzufüllen«. Am
Ende einer Rail springen Sie in einen Manual, bis Sie
weitergrinden dürfen. Um sich dabei nicht zu langwei-
len, können Sie auf dem Weg auch noch Fliptricks star-
ten und wieder im Manual landen. Je mehr Manöver Sie
machen, desto höher steigt der Punktmultiplikator.
TIPP 3: Die Punkterichter fordern Abwechslung während
des Wertungslaufs: Wer seine Stunts direkt nacheinan-
der wiederholt, bekommt dafür fortlaufend immer weni-
ger Punkte. Haben Sie sich auf eine Combo mit massig
Punkten eingespielt, überlisten Sie die Juroren: Sobald
die Benotung abflacht, pausieren Sie das Spiel und kli-
cken sich in den Trick-Editor. Wechseln Sie Ihr Lieb-
lingsmanöver gegen ein neues, um anschließend wieder
das alte Manöver einzusetzen. Jetzt haben die Punkte-
richter alle bislang gesehenen Versuche vergessen.

TIPP 4: Wenn Sie nach einem allzu heftigen Stunt auf der
Nase gelandet sein sollten, drücken Sie mehrmals schnell
hintereinander i. Dadurch ist Ihr Skater in null komma
nichts wieder auf den Beinen, und Sie haben mit Ihrem
Unglück nur minimal Zeit verloren.
TIPP 5: Sie können Ihrem Skater Spezialtricks zuweisen,
die Sie auf nahezu beliebige Tastenkombinationen legen
dürfen. Platzieren Sie Ihre Lieblingsmanöver auf Kom-
binationen, die Ihnen leicht von der Hand gehen (bei-
spielsweise j, j, Grind), und benutzen Sie sie so oft
wie möglich in Kombination mit Grab- und Fliptricks,
oder um eine Combo abzuschließen. So kommen Sie
nicht nur schnell an die Highscores heran, die Punkt-
richter sind auch in den Wettbewerben damit leichter zu
beeindrucken. Üben Sie die Manöver, und achten Sie
auch auf Ausgewogenheit in den Trick-Reihen.
TIPP 6: Der Revert-Trick ist die wichtigste Neuerung in
Tony Hawk’s Pro Skater 3. Damit lassen sich Ramp-
Tricks (also Grabs, Lips und Flips) nahtlos mit Boden-
tricks kombinieren, ohne die Combo zu unterbrechen.
Sie benutzen ihn folgendermaßen: Sobald Sie Ihren
Ramp-Trick vollendet haben, drücken Sie kurz vor dem
Aufsetzen die Revert-Taste und springen in einen Manu-
al. Aus dem können Sie dann entweder Bodentricks star-
ten, zur nächsten Rail grinden oder eine weitere Ramp
anvisieren, ohne Ihr Manöver zu unterbrechen. Mit ein
wenig Übung sind gewaltige Highscores möglich.
TIPP 7: Bei Pads: Vertrauen Sie auf eine Mischung aus
analoger und digitaler Steuerung. Mit dem Analogstick
sind Grinds besser zu kontrollieren, und der Skater lenkt
sich allgemein weicher. Für komplizierte Manöver und
zeitkritische Tricks sollten Sie zum digitalen Steuerkreuz
greifen. Damit zünden Sie die wilden Stunts erheblich
schneller, präziser und zuverlässiger.
TIPP 8: Bei Grinds sehen Sie in Tony Hawk 3 dankbarer-
weise eine Anzeige Ihres Gleichgewichts. Neigt der Balken
zu sehr in eine Richtung, drücken Sie den Analogstick
sanft in die entgegengesetzte, um das Ungleichgewicht zu
kompensieren. Wildes Herumrudern bringt nichts; da-
durch verhaspeln Sie sich nur und fallen schnell hinunter.
TIPP 9: Kümmern Sie sich nicht um zu viele Aufgaben
auf einmal. Gerade in den späteren Levels werden die
Aufträge so komplex, dass vor allem Einsteiger mit dem
Absolvieren von ein bis zwei Missionen pro Durchgang
mehr als genug ausgelastet sind.
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Rock ‘n Roll

Tony Hawk’s 
Pro Skater 3
Die Sportreihe um Skater-Legende Tony Hawk wird mit jedem Mal besser. 
Wir zeigen Ihnen, wie Sie auch den dritten Teil meistern und alle Boni finden.

Tricks 
KOMBI-
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GRINDS

Schnell
AUFSTEHEN

SPEZIAL-
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nutzen

REVERT-TRICK
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DIGITAL
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Sanft
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Immer 
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Mehr 
AB-

WECHSLUNG

Tipp 3: Überlisten Sie die strengen Punktrichter, indem Sie im
Trick-Menü regelmäßig Ihre Spezialmanöver wechseln.



TIPP 10: Wenn Sie Fußgänger umfahren, fallen Sie nor-
malerweise ebenfalls vom Board. Gehen Sie bei Kolli-
sionsgefahr schnell in die Hocke (Ollie-Stellung), damit
bleibt man nach einem Zusammenstoß auf dem Brett.

TIPP 11: Zu Beginn spielen Sie schnell höhere Levels frei,
ohne den aktuellen vollständig abgeschlossen zu haben.
Das können Sie sich zunutze machen, indem Sie in die
neuen Abschnitte hineinschnuppern und sich dort die
Statistikpunkte holen. Das möbelt Ihren Skater auf und
macht das Spiel gerade anfangs erheblich leichter.
TIPP 12: Um alle Missionen zu bestehen, muss Ihr Skater
auch Highscores überbieten: Die Sick-Score-Marke be-
trägt im letzten Level 500.000 Punkte, die Sie in nur zwei
Minuten sammeln müssen! Für massig Punkte mit nur
einer Combo füllen Sie die Special-Leiste und zeigen ei-
nen Special-Grind, den Sie per Manual mit einem mög-
lichst hohen Halfpipe-Sprung verbinden. Viele Drehun-
gen vervielfältigen dabei die Punkte.
TIPP 13: Geben Sie Ihrem Charakter den »Casper« als Spe-
zialmove. Füllen Sie im Spiel Ihre Spezialleiste, und sprin-
gen Sie in die Casper-Stellung. Unterschiedliche Tasten-
kombinationen führen von dort aus zu weiteren Tricks.

Wenn Sie die letzte Tastenkombination mehrmals
schnell hintereinander anwenden, während Sie im
Truckstand sind, bringt Ihnen das massig Punkte.
TIPP 14: Falls Sie von einer Manual-Stellung schnell in die
andere wechseln wollen, ohne den Trick zu unterbre-
chen, drücken Sie einfach die »Switch«-Taste.
TIPP 15: Für höhere Geschwindigkeit und damit mehr Zeit
für Tricks sollten Sie in der Half- oder Quarterpipe beim
Herausspringen i und die Ollie-Taste drücken, um ei-
nen Beanplant beziehungsweise Fastplant zu machen.
Derart beschleunigt sind auch 900er problemlos mach-
bar, was sich besonders bei den Wettbewerben auszahlt.
TIPP 16: Achten Sie auf alles, was irgendwie brüchig aus-
sieht: Bretter, Pfähle oder Ähnliches. Meist können Sie die-
se Dinge überfahren und so ein Geheimnis freilegen.

TIPP 17: Die Kombination unterschiedlicher Grinds bringt
ordentlich Punkte und ist gerade in den Wettbewerben
unerlässlich. Springen Sie anfangs immer in den »50-
50« (einfach den Grind-Knopf direkt an der Rail drü-
cken), und wechseln Sie aus dieser Stellung heraus in die
anderen Variationen. Hier sind ein paar Beispiele:

Falls Sie im Salad-Grind sind und in den Bluntslide
wechseln möchten, geht das am einfachsten, indem Sie
zugleich k und die Grindtaste drücken.
TIPP 18: Wie die Grinds lassen sich auch Liptricks zu Com-
bos verbinden. Balanciert Ihr Skater beispielsweise im
Handstand auf der Halfpipe, drücken Sie eine der Tasten-
kombinationen in der Tabelle. Ihr Sportler wechselt die Fi-
gur, und Sie kassieren Punkte. Je besser die Liptrick-Balan-
ce Ihrer Figur, desto einfacher gelingt das Manöver.
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Trick Tastenkombination
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Zu Tipp 8: Grinds steuern sich mit dem Analogstick am besten.

Tipp 10: In der Hocke lässt es sich hervorragend rempeln.

Tipp 16: Der brüchige Pfosten verbirgt ein Geheimnis.

Truckstand l, l + Grind
Casper l, j + Grind

Anti-Casper j, l + Grind
To Rail j, j + Grind

Handstand l, l + Grind
Primo jj Grind

Truckspin l, l + Grind, l, l + Grind

Manöver Tastenkombination
50-50 to Nosegrind i + Grind

Nose Bluntslide i, i + Grind
Crooked Grind i, k + Grind

50-50 to 5-0 k + Grind
Bluntslide k, k + Grind

Smith k, i + Grind

Manöver Tastenkombination
Invert l, l + Grind 

One Foot Invert j, j + Grind 
Varial Invert to Fakie l, j + Grind

Gymnast Plant j, l + Grind
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Eingabe-Cheats
TIPP 19: Geben Sie die folgenden Codes im Optionsmenü
im Abschnitt »Cheats« auf Ihrer Tastatur ein. Wenn Sie
alles korrekt gemacht haben, sollten Sie als Bestätigung
das Klingeln von vielen Münzen hören.

TIPP 20: In Tony Hawk’s Pro Skater 3 sind Unmengen Bo-
nus-Skater versteckt, beispielsweise Tony Hawk’s Söhne,
die Neversoft-Mannschaft samt Kindern oder einfach nur
Spaß-Figuren. Um sie freizuschalten, müssen Sie in den
Skater-Editor gehen und dort folgende Namen eingeben.

TIPP 21: Nach Beenden von Tony Hawk’s Pro Skater 3 ver-
lieren alle Cheats ihre Wirkung und müssen beim nächs-
ten Spielstart erneut eingegeben werden.

Gewinne
TIPP 22: Wenn Sie sich die Extra-Funktionen des Spiels
lieber erskaten statt ermogeln wollen, zeigen wir Ihnen,
wie Sie das anstellen. Sie müssen Tony Hawk 3 perfekt
(sprich: alle Ziele geschafft und alle Medaillen gewon-
nen) mit mehreren Skatern durchspielen, um die fol-
genden Cheats freizuschalten. Die lassen sich wie üblich
aus dem Cheat-Menü anwählen.

TIPP 23: Mit den Medaillen, die Sie in den Wettbewerben
zwischen den Levels gewinnen, lassen sich weitere Boni
wie die spektakulären Pannen-Videos freischalten. Die
folgende Tabelle listet alle Gewinne für Sie auf.

Level-Tipps
TIPP 24: Im Flughafen-Level gibt es einen einfachen Weg,
sehr viele Punkte zu machen – allerdings erfordert er et-
was Erfahrung mit Grinds. Rollen Sie zum Gepäckabteil,
und halten Sie sich links. Grinden Sie die linke Führung
der Rolltreppe hinauf, und gleiten Sie wieder hinab. Auf
dem Weg nach unten springen Sie zur anderen Seite
und grinden dort weiter. Das können Sie beliebig wieder-
holen, je nachdem, wie geschickt Sie die Balance halten.

Wichtige
AKTIONEN

MEDAILLEN-
Gewinne

FLUGHAFEN

Allgemeine
CHEATS

Zusätzliche
SKATER

CHEATS
verfallen

Tipp 19: Durch die Eingabe von »PUMPMEUP« im Cheat-Menü
erhalten Sie Zugriff auf die spektakulären Skater-Videos.

Cheat Wirkung
BACKDOOR Allgemeine Cheat-Menü im 

pausierten Spiel
ULTIMATE alle Cheat-Optionen freigeschaltet

YOHOMIES alle Spielfiguren freigeschaltet
ROADTRIP alle Levels freigeschaltet

PUMPMEUP volle Statistikwerte
PEEPSHOW alle Videosequenzen freigeschaltet

BLOOD Blut ist aktiviert

Bonus-Skater

Aaron Skillman, Alan Flores, Andy Nelson, Brian Jennings, Cap-
tain Jennings, Chad Findley, Chris Glenn, Chris Rausch, Chris
Ward, Darren Thorne, Dave Cowling, Dave Stohl, Edwin Fong,
Gary Jesdanun, Henry Ji, Jason Uyeda, Jeremy Anderson, Joel
Jewett, Johnny Ow, Junki Saita, Kevin Mulhall, Lisa Davies, Mark
Scott, Mick West, Mike Ward, Nicole Willick, Noel Hines, Nolan
Nelson, Paul Robinson, Pete Day, Ralph D’Amato, Ryan McMa-
hon, Sandy Jewett, Scott Pease, Steve Ganem, Trey Smith

Matthew Day, Rachael Day, Riley Hawk, Spencer Hawk, Connor
Jewett, William Pease, James Rausch, Andrew Rausch, Steven
Rausch

062287, 80’s Mark, Braineaters, Crashcart, DDT, Eastside, Frog-
ham, GMIAB, Gorilla, Grass Patch, Mini Joel, Pimpin Frank, Ras-
tapopolous, Skillzilla, Stacey D

Gewinn Aktion
Highlight-Videos in allen Wettbewerben Gold-

medaille gewinnen
Pannen-Video 1 in allen Wettbewerben alle

Medaillen gewinnen
Pannen-Video 2 in allen Wettbewerben Goldmedaille

mit eigenem Skater gewinnen
Geheim-Video in allen Wettbewerben Goldmedaille

mit Bonus-Skater gewinnen
Yacht-Level beliebige Medaille in allen Wettbe-

werben gewinnen
Neversoft-Video in allen Wettbewerben Goldmedaille

mit fünf Bonus-Charakteren gewinnen

Level Beschreibung
1 Darth Maul aus Star Wars Episode 1
2 Wolverine aus X-Men
3 Officer Dick aus beiden Vorgängern
4 Warehouse-Level aus Teil eins
5 Private Carrera aus beiden Vorgängern
6 Burnside-Level aus Teil eins
7 Saufbruder aus Teil zwei
8 Kelly Slater aus Kelly Slater’s Pro Surfer
9 Roswell-Level aus Teil eins

10 Demoness
11 Snowboard-Modus für einfache Landungen
12 unbegrenzt Special-Energie
13 perfekte Rail-Balance
14 volle Statistikwerte
15 Skater doppelt so groß
16 Zeitlupen-Modus
17 perfekte Manual-Balance
18 Winz-Sportler
19 Mond-Schwerkraft für höhere Sprünge
20 realistischere Physik
21 Neversoft-Auge aus dem Vorspann
22 Ego-Perspektive

Neversoft-Entwickler

Entwickler-Nachwuchs

Spaß-Charaktere



Spezial-Grinds bringen hier besonders viel. Eine andere
Punktescheffel-Variante ist folgende: Direkt am Start fin-
den Sie zwei Laufbänder samt Führungsgeländer. Sprin-
gen Sie von einem zum anderen, und grinden Sie darauf.
Je öfter Sie wechseln, desto mehr Punkte ernten Sie. Wenn
Sie am Ende angekommen sind, springen Sie in einen
Manual und kullern zum nächsten Laufband weiter, wo
Sie das Grind-Spielchen wiederholen können.
TIPP 25: Im Kanada-Level skaten Sie in Richtung des Bret-
tes, das zur Halfpipe führt. Unmittelbar bevor Sie das
Brett befahren, schauen Sie nach links in den Schnee.
Dort ist eine kleine, aber feine Selbstbeweihräucherung
des Entwicklerteams versteckt.
TIPP 26: Fahren Sie in Los Angeles zur Autowaschanlage
und dem Fotografen. Dort befinden sich zwei Gitter auf
dem Boden und eine runde Ecke. Grinden Sie diese Run-
dung einmal komplett entlang, bis Sie das Geräusch fal-
lender Gitter hören. Dadurch ist eine neue Halfpipe be-
fahrbar, in der es sich prima Punkte scheffeln läßt.
TIPP 27: Sind Sie in Rio, fahren Sie zur rechten Seite des
Parcours. Hinter den Hügeln liegt eine Plattform, die auf
vier Säulen steht, von denen eine recht wackelig aussieht.
Sobald Sie die überfahren, kippt die gesamte Plattform
zur Seite und gibt den Weg für neue Tricks frei.
TIPP 28: Der Rio-Level ist teilweise von einem Holzzaun
gesäumt, der an einer Stelle mit Brettern vernagelt ist.
Schmettern Sie hindurch, um zu einem versteckten Pool
zu gelangen, an dem es sich wunderbar grinden lässt. 

TIPP 29: Wenn Sie auf Skater Island einmal komplett an
der Piratenflagge entlanggrinden, öffnen Sie einen ver-
steckten Abschnitt im Level. Dort wartet ein Piratenschiff.
TIPP 30: Als Demoness springen Sie im Vorstadt-Level di-
rekt vom Start aus über den Zaun. Dort sind zwei Män-
ner an einem Barbecue. Mit einem Sprung über den Rost
haben Sie nicht nur ein verstecktes Gap gefunden, son-
dern auch die Flamme des Grills ein wenig angefacht.
TIPP 31: In Tokio gibt es gleich zwei geheime Abschnitte:
Für den ersten skaten Sie bis ganz zum Ende des Levels,
dann bis zur rechten Bowl. Hopsen Sie hinein, und ho-
len Sie viel Schwung. Ziel ist es, die roten Laternen in
Richtung der rechten Wand zu erreichen, an denen Sie
bis zum Levelanfang zurück entlangschliddern. Sie kom-
men schließlich an einer Wand an. Springen Sie darüber
auf eine höher gelegene Plattform und von dort aus
gleich weiter zur orangen Ebene. Wenn Sie alles richtig
gemacht haben, reißt ein Kabel, und ein neuer Abschnitt
steht Ihnen zur Verfügung, den Sie vom unteren Teil der

orangen Plattform erreichen. Wichtig ist dabei, dass Sie
während der gesamten Zeit im Grind bleiben.
Das zweite Geheimnis ist etwas leichter zu erreichen:
Fahren Sie in Richtung der Zuschauer. Grinden Sie die
Tribüne hinauf zur Kommentatorbox, dann zum Gebäu-
de mit dem Halbkreis-Zeichen und von da aus weiter
zum großen Kreis-Zeichen. Springen Sie in das Zeichen,
um zum versteckten Abschnitt zu gelangen.

Eastereggs
TIPP 32: Die Entwickler ließen es sich nicht nehmen, in
den Videosequenzen der Skater ein wenig herumzupfu-
schen. Sehen Sie genau hin, und Sie entdecken einige
witzige Begebenheiten. Hier sind ein paar Beispiele:

TIPP 33: Schnappen Sie sich Demoness, und fahren Sie
mit ihr in den Vorstadt-Level. Dort durchkreuzen Sie die
»böse Tür«. Statt des üblichen Schreis hören Sie eine
Stimme, die Sie zu Hause willkommen heißt.
TIPP 34: Ollie, der Saufbruder, präsentiert Ihnen sein
Lieblingsgetränk, wenn Sie während der Fahrt switchen
und direkt danach sein Special (Panhandling) aktivieren.
TIPP 35: Wenn Sie im Skater-Auswahlmenü die Demo-
ness wählen, beginnt nach einiger Zeit der Angestellte im
Hintergrund zu brennen. Entscheiden Sie sich hingegen
für Darth Maul, fliegt der arme Mitarbeiter nach Luft jap-
send in die Höhe. Um ihn wieder normal zu sehen, wäh-
len Sie einfach einen anderen Skater aus.

TIPP 36: Als Darth Maul können Sie sich mit den Fuß-
gängern ein Späßchen erlauben: Fahren Sie im »Free Ska-
te«-Modus in einen Level mit vielen Fußgängern, die sich
von Ihnen gestört fühlen (z.B. Flughafen, Los Angeles).
Skaten Sie langsam an einen heran, bis er Sie anschreit.
Drehen Sie sich nun mit Ihrem Gesicht direkt zu ihm. Als
Resultat schwebt der vorlaute Fußgänger keuchend und
schwitzend in der Luft, bis Sie wieder wegsehen.
Auch die Demoness kann die Leute verhexen: Fahren Sie
sehr nahe an einen Passanten heran, sodass er von Ihnen
wegspringt. Drehen Sie nun Ihr Gesicht zu ihm, und der
arme Fußgänger beginnt zu schrumpfen.
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RIO,
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SKATER
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VIDEOS
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Dämonisches
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ZIELWASSER

Angestellten
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STALTEN

Die 
MACHT

benutzen

Tipp 27: In Rio ist hinter einem Bretterzaun ein Pool versteckt.

Tipp 34: Darth Maul hebt den Skateshop-Besitzer in die Lüfte.

Video Easteregg
Tony Hawk beim 900 schwebt im Hintergrund

ein UFO herum
Rodney Mullen beim Truckstand schauen interes-

sierte Aliens zu

PK


