Oldie-PC-Ecke
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at Thr PC seinen goldenen

Spitherbst inzwischen er-
reicht? Kein Problem: Unsere
Spieleklassiker sind selbst fir
einen Pentium-166-Rentner
mit 32 MByte RAM der reinste
Jungbrunnen — und benétigen
dazu noch nicht mal einen 3D-
Karten-Kriickstock.

Stadtebastler und
Heldenbausatz

Sim City 3000: Wer wiirde sei-
nen Kommunalpolitikern nicht
mal gern zeigen, wie ein bli-
hendes Stidtchen auszusehen

e e e

Sim City 3000: Die aktuellste Version des Aufbauspiel-Urvaters liefert tiber 500

Frischzellenkur fiir PC-Opas

Fur Oldie-PCs

Mit unseren Spiele-Oldies machen Sie lhren Pentium 166 und
seine 32 MByte RAM auch ohne 3D-Karte fit fiir den Friihling.

hat? Die dritte Version des Auf-
bauspiel-Klassikers versorgt vir-
tuelle Architekten mit den né-
tigen Werkzeugen. Durch die
Verteilung von Industrie-, Woh-
nungs- und Geschiftsvierteln
planen Sie Ihre Traummetropo-
le. Als Biirgermeister sind Sie
auerdem fiir das Wohl Threr
Wihler verantwortlich. Damit
reichlich Kohle ins Stadtsickel
flief3t, kiimmern Sie sich um
die Strom- und Wasserversor-
gung, schaffen den Miill beisei-
te oder handeln mit den Nach-
bargemeinden. Uber 500 Ge-
biudetypen sorgen in der hiib-
schen Iso-Landschaft fiir opti-
sche Abwechslung.

Riven: Es gab eine Zeit, in der
jedes dritte Computerspiel ein
Render-Adventure war. Doch

Gebdudetypen fir die Erschaffung Ihrer Traummetropole.

Daten und Fakten

nur die wenigsten spielten sich
so gut wie der Nachfolger des
Genre-Urvaters Myst. Auf einer
wunderschon gestalteten Insel-
welt 16sen Sie knifflige Puzzles
und entritseln bizarre Maschi-
nen. Hinweise fiir die oft kom-
plexen Problemlésungen fin-
den sich in Biichern, Pikto-
grammen oder im Gesprich
mit den Eingeborenen der
fremden Welt. Ein atmosphari-
scher Soundtrack untermalt das
entspannende Inselabenteuer.

Bleifuss Highspeed-
Spaf fur zwischendurch erwar-
tet Rennspieler im Action-Able-
ger der erfolgreichen Bleifuss-
Reihe. Mit sechs witzigen Voll-
gas-Vehikeln, vom Schulbus bis
zum Laster, brettern Sie aus der
Vogelperspektive tiber sieben
abwechslungsreiche Fantasie-
Strecken. Versteckte Abkiirzun-
gen und bewegliche Hinder-
nisse wie Mihdrescher oder
Steinschlige fordern Ihr Ge-
schick beim Umgang mit Gas-
pedal und Turboboost.

Fritz 6: In den meisten Din-
gen ist der Mensch dem Com-
puter zum Gliick noch tiberle-
gen — im Schach musste er je-
doch erste Niederlagen ein-
stecken. Gegen Fritz verlor
selbst Ex-Weltmeister Kaspa-
row. Dank einstellbarer Spiel-
stirke, Eréffnungs-Bibliothek
und tollen Analysefunktionen
haben allerdings auch Einstei-

Fun:

ger viel Spafl mit dem sechsten
Teil der PC-Schach-Referenz.
Might & Magic 6: Kaum ein
Rollenspiel liefert mehr Mons-
ter und Quests pro Euro. Mit

vier Helden priigeln Sie sich
durch das Fantasy-Reich En-
roth. Ein Riesen-Arsenal an
Zauberspriichen und Spezialfi-
higkeiten hilft Thnen im Echt-
zeit- oder Rundenkampf. Die
3D-Grafik ist zwar schon lange
veraltet, dafiir versorgt Sie die
riesige Spielwelt fiir Monate mit
spannender Unterhaltung.
Tilt!: Der Flipperklassiker bie-
tet mit gleich sechs Tischen viel
Kugelschubsen fiir's Geld. In
den Themenbereichen Zirkus-
zelt, Gruselmonster, Gangster,
Weltraum, Roadking und Fanta-
sy gehen Sie auf abwechslungs-
reiche Highscore-Jagd. Nette
Rendergrafik und realistische
Ballphysik unterstiitzen das
stimmige Spielhallenflair.

Spiel  Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Sim City 3000 | Aufbauspiel 81% 3/99 15 Euro Electronic Arts Classics Pentium 166, 32 MByte RAM
Riven | Adventure 4% 11/97 15 Euro Hemming EDV Pentium 133, 32 MByte RAM
Bleifuss Fun | Action-Rennspiel 2% 10/97 10 Euro Virgin White Label Pentium 133, 16 MByte RAM
Fritzé | Schachspiel 83% 4/00 10 Euro AK Tronic Pentium 133, 32 MByte RAM
Might & Magic 6 | Rollenspiel 73% 6/98 10 Euro Virgin White Label Pentium 166, 32 MByte RAM
Tilt! | Flipper - - 10 Euro Virgin White Label Pentium 75, 16 MByte RAM
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Might & Magic 6: Im Rollenspiel-Klassiker vermabeln
Sie rundenweise oder in Echtzeit Ihre Widersacher.



