Budget

Eine Chance fiir Underd 0gs ! Wenn ein gutes Spiel im ersten Anlauf nicht die Herzen der

Kiufer erobert, hilft vielleicht eine Preissenkung. Dass viele unserer Leser Anachronox toll finden, wissen wir aus

den positiven Zuschriften. Dennoch waren die Verkaufszahlen angesichts der Qualitit eher mau. Ob es an der et-
i
was veralteten Grafik oder dem an japanischen Rollenspielen orientierten Kampfsystem lag, sei dahin gestellt. Ge- | ‘w.h’ﬂ i

ben Sie doch der Budget-Version eine Chance - sie hat es verdient! Atmosphire und Spielwitz werden Sie nicht enttduschen.

Alles geht schi ef. Kennen Sie solche Tage, an denen einfach nichts richtig liuft? Zuerst fillt beim Friihstiick der Toast
auf die Marmeladenseite. Im Kaufhaus suchen Sie im Budget-Regal vergeblich nach der lang erwarteten Siedler 4 Goldversion. Eine net-
te Verkiuferin geleitet Sie zu den extra teuren Spielen. Denn Ubi Soft will satte 55 Euro dafiir haben. Und abends am PC rennt Aushilfs-
freibeuter Guybrush Threepwood dank wurschteliger Cursor-Steuerung dauernd vor Winde. Aber keine Panik! Flucht von Monkey Is-

land ist zwar fummelig, aber auch héllisch gut und in der Budget-Version noch dazu unverschimt preiswert.

Compilation- und Budget-Charts
Compilation-Charts

Budget-Inhalt

Platz  Sammlung Publisher Testin ~ Wertung Tests

1 | Play the Games 3 Eidos 10/00 | 93% ANachronox ........................ o
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93% Flucht von Monkey Island ........
3 | Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
4 | Totally Unreal Infogrames 2/01 90% NBA 2001 e
5 | Gold Games5 Ubi Soft 11/01 87% Aktuelle E
6 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
7 | Action Pack Microsoft 2/02 87%
8 | Freespace Pack Interplay 10/01 87%
9 | Gold Strategy Games Topware 3/01 87%

10 | Chartbreaker Vol. 1 THQ 1/02 85%

Budget-Charts
Spiel

Genre Wertung

1 | Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 M%
2 | System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
3 | DieSiedler3 Aufbauspiel 10/00 90%
4 | Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
5 | Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
6 | Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
7 | Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
8 | Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
9 | Gothic Rollenspiel 3/02 88%
10 | Grand Prix 3 Rennspiel 10/01 88%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber hdchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederveréffentlichungen, Low-Price-Labels.
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GarFe,Star

»fiir besonderen Spielwitz«

Flucht von

unstiger  Stidseeurlaub:
Freunde des kalauernden
Méochtegern-Piraten Guybrush
Threepwood diirfen sich jetzt
zum Budgetpreis durch die Ka-
ribik knobeln. Viele ausgefallene

Sucht nach Monkey Island

Die Karibik hat mich wieder! Dem Ambiente
der Monkey-Island-Serie kann man einfach
nicht widerstehen. Die leicht gew6hnungs-
bediirftige Grafik stort zu Beginn ein wenig,
ist aber beim eifrigen Knobeln schnell ver-
gessen. Ein groRes Manko ist allerdings die
unkomfortable Tastatur-Steuerung. Trotz-
dem: Adventure-Fans kénnen getrost das

Budget-Ticket zur Affeninsel buchen.

J Flucht von
Monkey Island

LCORBENE] Siidsee-Insel zum Sonderpreis.

Ideen und witzige Dialoge lassen
zu keiner Zeit Langeweile auf-
kommen. Jede Menge Puzzles
wollen gelost werden, und auch
den bekannten Beleidigungs-
wettkimpfen muss sich Guy-
brush wieder stellen. Dabei sind
Sie vor gerenderten Hintergriin-
den unterwegs, wihrend sich
Personen und manipulierbare
Gegenstinde in Polygongrafik
présentieren — nicht ganz so ge-
lungen wie der Comic-Look von
Monkey Island 3. Die Steuerung
ist wie schon bei LucasArts’ vor-
angegangenem Adventure Grim
Fandango ein Argernis; unser
Held ldsst sich nur tiber die

Anachronox

Packende Science-fiction-Story fiir den PC.

Tt

. Q
Boots hat sich als Arzt verkleidet, um eine knifflige Aufgabe zu ldsen.

trotz des gefilligen Stils schon
bei Erscheinen veraltet, die Op-
tik stort aber nicht. Allerdings

D er abgehalfterte Privatde-
tektiv Sly Boots fristet sein
Leben auf dem kiinstlichen Pla-

Cursortasten bewegen. GUN
- Original-Test in Heft 1/2001

neten Anachronox, Hauptschau-
platz des gleichnamigen Adven-
tures. Da er dringend zu Geld
kommen muss, nimmt er einen

erschlieen sich die witzigen
Dialoge nur Spielern mit guten
Englischkenntnissen. PET
- Original-Test in Heft 8/2001

scheinbar leichten Auftrag an —
der sich als Abenteuer von gi-
gantischen Ausmafien entpuppt,
Weltenrettung inklusive. Thren
Helden steuern Sie mit Tastatur
und Maus. Die meisten Ritsel
l6sen Boots und seine bis zu
sechskopfige Mannschaft in
Multiple-choice-Dialogen und
hiibschen Mini-Spielchen (etwa
Computer-Hacken und Schlos-
ser-Knacken). Kimpfe wickelt
das Spiel rundenbasiert nach Fi-
nal Fantasy-Art ab, wobei das Sys-
tem jedoch wenig durchdacht
wirkt. Grafisch war Anachronox

Petra Schmitz

Wie ein guter Film

Die Story von Anachronox entfaltet sich
wie in einem guten Film. Besonders
gelungen sind die coolen Dialoge, die
mit genau der richtigen Portion schwar-
zen Humors versehen sind —und vielen
liebevollen Details. Klasse auch die Mi-
schung aus traditionellem Adventure
und Japano-Rollenspiel. Wer sich fiir ein
Kampfsystem a la Final Fantasy und die
diistere Stimmung von Blade Runner
erwarmen kann, wird Anachronox lieben.

Guybrush stért mit vorwitzigen Kommentaren zwei Dart-Profis beim Spielen.
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Flucht von Monkey Island

Genre:  Adventure

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch

Entwickler: LucasArts Publisher: Electronic Arts, (0190) 787 906  Preis:  ca. 15 Euro
MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) M an 1 PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Keine

HARDWARE-KONFIGURATION
I \Voodoo 2 MITNT Il Voodoo3 BETNT2 MlVoodoo5 MMGeforce1/2 MX MlKyro2 Ml Geforce2 MM Geforce3

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 200 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
200 MByte InstallationsgroBe 200 MByte InstallationsgréBe 200 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte
WERTUNG
Grafik: Gut '
Sound: Sehr gut ‘
Bedienung: [ Befriedigend
Spieltiefe: [ Sehr gut

Multiplayer: - Nicht vorhanden

Anachronox

Genre:  Adventure
Entwickler: lon Storm
MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Keine
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2 MITNT MlVoodoo3 MTNT2 [MlVoodoo5 MM Geforce1/2MX MKyro2 I Geforce2 IMGeforce3

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Englisch
Publisher: Eidos, (0190) 510 051 Preis:  ca. 20 Euro

an 1PC (0 Spieler)

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 64 MByte RAM
1,0 GByte Installationsgrofte 1,0 GByte Installationsgrofte 1,0 GByte Installationsgrofte
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte
WERTUNG

Grafik: [ Ausreichend

Sound: [ Gut
Bedienung: (IR Gt
Spieltiefe: (I Gt

Multiplayer:  Nicht vorhanden

Spannendes Science-fiction-Abenteuer.
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NBA Live 2001

Schonen Dunk zum kleinen Preis.

Trainingspause: Entgegen
sonstiger EA-Sports-Gepflo-
genheiten mussten PC-Korbji-
ger diese Saison aussetzen. Bei
der Budget-Version von NBA Li-
ve 2001 dribbeln Sie deshalb mit
dem nach wie vor aktuellsten
Basketball-Spiel durch die ameri-
kanische Superliga. In Meister-

Heiko Klinge
Wie im Fernsehen

Ist es eine Fernsehiibertragung oder ein

PC-Spiel? Selten fallt einem die Antwort

so schwer wie bei NBA Live 2001. Origi-

nalgetreu bis zum letzten Schniirsenkel

turnen meine San Antonio Spurs tibers

Parkett. Einsteiger werden an der kom-

plexen Bedienung zu knabbern haben,

doch fiir Korbjagerprofis gibt es bis zu

NBA Live 2003 keine bessere Alternative.
|

NBA Live 2001

Wunderschon animiert fliegt Kobe Bryant in Richtung Korb.

schaft, Hinterhof-Duell oder
Franchise-Modus mit Manage-
ment-Part rangeln Sie mit Stars
wie Michael Jordan um Punkte
und Rebounds. Die detailgenaue
Simulation des amerikanischen
Nationalsports reizt selbst Game-
pads mit zehn Knopfen restlos
aus. Durch Fakes, Spin Moves
und Alley-Oops lisst das Bewe-
gungsrepertoire der NBA-Milli-
onire so manchen Priigelspiel-
helden alt aussehen. Dank Origi-
nal-Lizenz und wunderschoner
3D-Grafik sehen die Ballzaube-
rer ihren realen Vorbildern zum
Verwechseln dhnlich. Eines der
zahlreichen Fan-Updates aus
dem Internet (www.sportpla-
net.com/nbalive) bringt alle Te-
ams und Spieler auf den Stand
der Saison 2002.
- Original-Test in Heft 4/2001

Genre:  Sportspiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch
Entwickler: EA Sports Publisher: EA Sports, (0190) 776 633 Preis:  ca. 15Euro

MULTIPLAYER

W Internet (8 Spieler)  MiNetzwerk (8 Spieler)

I Modem (8 Spieler) Man 1 PC (4 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: One-on-One, 5 gegen 5 (nur 2 PCs koppelbar)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2  TNT MlVoodoo3 MTNT2 [Voodoo5 MM Geforce/2MX MKyro2 M Geforce2 MGeforce3

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
105 MByte InstallationsgréRe 345 MByte InstallationsgréBe 560 MByte Installationsgrofie
3D-Karte 3D-Karte, Gamepad 3D-Karte, Gamepad
WERTUNG
Grafik: T
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Das beste Basketball-Spiel fiir den PC.
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Budget

Mehr SpielspaB fir den Euro

Aktuelle Budg etsp1 ele

Ihr Wegweiser durch den Budget-

Dschungel im Regenmonat April.

er April soll ja angeblich

machen, was er will — Re-
gen, Schnee, und gelegentlich
auch Sonnenschein. Sie, lieber
Leser, sollten darauf hoffen,
dass sich Herr April dieses Jahr
fiir Dreckswetter entscheidet.
Denn sonst miissten Sie sich
richtig schlecht fithlen, weil Sie

bei blauem Himmel zu Hause
im Kimmerlein sitzen und No
One Lives Forever, Flucht von
Monkey Island oder gar das win-
terliche NHL 2001 spielen. Aber
immerhin haben Sie beim Kauf
der Titel so viel gespart, dass es
noch fiir eine Tube Selbstbriu-

ner reichen sollte.

Shogun: Im alten
Japan angesiedelte
anspruchsvolle Echt-
zeit-Strategie.

Budget-Liste

Spiel  Genre Wertung Erschienen Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
Anachronox | Adventure 78% | 2001 | 8/01 | Eidos 20 Euro | (0190) 839 582*+*x
Bleiful Rally | Rennspiel 79% | 1997 | 1/98 | White Label 8Euro | (0190) 771 888
Cultures Gold | Aufbauspiel 80% | 2000 | 10/00 | THQ 15Euro | (0190) 505 511***+
Dark Colony | Echtzeit-Strategie 1% 1997 | 11/97 | White Label 8Euro | (0190) 771 888****x
L1 F1Championship 2000 | Rennspiel 66% | 2001 | 2/01 | ElectronicArts 15 Euro | (0190) 900 30*****
F-16 Fighting Falcon | Flugsimulation 78% | 1997 | 10/97 | White Label 8Euro | (0190) 771 888*****
Fallout Radioactive | Sammlung - 2002 - Interplay 30 Euro | (0190) 771 88g***
[ Flucht von Monkey Island | Adventure 86% | 2000 101 | Electronic Arts 15Euro | (0190) 900 030*****
AU Fussball Manager 2001 | Wirtschaftssimulation | 72% | 2000 | 11/00 | ElectronicArts 15Euro | (0190) 900 030*****
INEU| Frontschweine | Strategiespiel 79% | 2000 | 1/01 | GreenPepper 7 Euro | (0700) 066 848 27**
Gangsters 2 | Echtzeit-Strategie 70% | 2001 8/01 | Eidos 20 Euro | (0190) 839 582*+x
Gothic | Rollenspiel 88% | 2001 4/01 | AkTronic Pyramide 10 Euro | (0180)525 8383**
LTM Hidden & Dangerous Deluxe | Taktik-Shooter 78% | 1999 | 9/99 | Take2 25Euro | (0190) 873 268 36***+**
Icewind Dale | Rollenspiel 81% | 2000 | 9/00 | White Label 10Euro | (0190) 771 888***+*
Mass Destruction | Actionspiel 73% | 1997 | 10/97 | White Label 8 Euro | (0190) 771 888*****
INEU| NBA Live 2001 | Sportspiel 86% | 2001 4/01 | Electronic Arts 15Euro | (0190) 900 030*****
INEU| NHL 2001 | Sportspiel 93% | 2000 | 12/00 | ElectronicArts 15Euro | (0190) 900 30*****
INEU No One Lives Forever | Ego-Shooter 9% | 2000 1/01 | Vivendi Universal 25Euro | (06103) 994 040
Oni | 3D-Action 2% | 2001 3/01 | AkTronic Pyramide 10 Euro | (0190) 873 268 36***+**
INEU| Pro Rally 2001 | Rennspiel 67% | 2000 | 1/01 | Ubisoft 10 Euro | (0190) 882 412 10******
Riven | Adventure 74% | 1997 | 11/97 | Ubi Soft 15Euro | (0190) 882 412 10*x****
INEU| Schleichfahrt | U-Boot-Simulation 84% | 1997 | 10/97 | BlueByte 8 Euro | (0190) 882 412 10***+*
INEU| Shogun | Echtzeit-Strategie 83% | 2000 | 6/00 | ElectronicArts 15Euro | (0190) 900 030*****
Star Trek: New Worlds | Echtzeit-Strategie 68% | 2000 | 11/00 | White Label 10 Euro | (0190) 771 888****
Startopia | Aufbauspiel 83% | 2001 | 7/01 | Eidos 20 Euro | (0190) 839 582 *+*x
LN Star Wars Battle Pack | Compilation - 2002 - THQ 20 Euro | (0190) 505 511****
Summoner | Rollenspiel 81% | 2001 | 6/01 | THQ 15Euro | (0190) 505 51L****
INEU| Theme Park Manager | Wirtschaftssimulation | 75% | 2001 3/01 | Electronic Arts 15Euro | (0190) 900 030*****
Three Kingdoms | Echtzeit-Strategie 74% | 2001 | 4/01 | Eidos 20 Euro | (0190) 839 582 *+*x
Thrust, Twist & Turn | Rennspiel 61% | 1999 | 7/99 | White Label 8 Euro | (0190) 771 88g***+*
Tomb Raider 5 | Action-Adventure 79% | 2000 1/01 | Eidos 20 Euro | (0190) 839 582*+x
[ Tony Hawk’s Pro Skater 2 | Sportspiel 87% | 2000 101 | AkTronic 10 Euro | (0190) 510 055****
INEU| Top Ten Blue Pack | Compilation - 2002 - Electronic Arts 35Euro | (0190) 900 030*****
INEU Top Ten Red Pack | Compilation - 2002 - Electronic Arts 35Euro | (0190) 900 03(Q****
Worms United | Action-Strategie 2% | 1997 | 12/97 | White Label 8Euro | (0190) 771 888*****
UFO: Enemy Unknown | Strategiespiel - 1994 - White Label 8Euro | (0190) 771 888*****
INEU| Undying | Ego-Shooter 79% | 2001 | 4/01 | ElectronicArts 15Euro | (0190) 900 030*****
Uprising 2 | Actionspiel 82% | 1999 | 2/99 | White Label 8 Euro | (0190) 771 888***+*
Viva FuBBball | Sportspiel 69% | 1999 | 5/99 | White Label 8 Euro | (0190) 771 888*****
Voyager Elite Force Bundle | Ego-Shooter 87% | 2002 | 4/02 | Activision 25Euro | (0190) 510 055****

**0,12 Euro/ Minute  ***0,24 Euro/Minute  ****0,62 Euro/Minute
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ekk] 24 Euro/Minute  ******1 86 Euro/Minute




