Simulationen

Mider Zerstorer. Mit Silent Hunter 2 landete Ubi Soft letztes Jahr einen Uberraschungserfolg.
Uberraschend deshalb, weil sich das U-Boot-Spiel allen Unkenrufen zum Trotz gut verkaufte. Jetzt folgt die lang
angekiindigte Zerstorersimulation Destroyer Command. Die kann man mit Silent Hunter 2 koppeln — ein Spieler

tibernimmt die Uberseeverbinde, ein anderer die Tauchboote. Das klingt gut, erweist sich aber vor allem fiir die

Simulationen

Mick Schnelle

Zerstorerpartei als sterbensode. Auflerdem verwendete das Team dieselbe angestaubte Grafik-Engine. Angesichts dieses Technik-Recyc-

lings sollte Ubi Soft Destroyer Command zum Addon-Preis anbieten — als kleines Schmankerl fiir die Fans von Silent Hunter 2.

Ad donS, und dann? Ansonsten sieht es diesen Monat sehr diinn mit Neuerscheinungen aus. Dafiir kommt die Front

der Addons fiir den Flight Simulator 2002 langsam, aber sicher ins Rollen. Anders als frither iibernehmen auch grofe Publisher die Sze-

nerien in ihr Programm — allen voran THQ und Ubi Soft. Bleibt zu hoffen, dass dabei Neuentwicklungen nicht vernachlissigt werden.

Beispiele wie Silent Hunter 2 zeigen tiberdeutlich, dass gute Simulationen immer noch einen Markt finden.

Simulations-Charts Simulations-Inhalt
Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Falcon 4.0 Flugsimulation 1/99 92% Tests
2 | Longbow 2 Flugsimulation 1/98 9% Y Destroyer Command .............. 102
3 | Comanche4 Flugsimulation 1/02 90% \\
4 | MechWarrior 4 Mechspiel 0L 90% \
5 | Gunship! Flugsimulation 5/00 90% \ \
6 | Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88%
7 | Eurofighter Typhoon Flugsimulation 6/01 87%
8 | Tachyon Weltraumspiel 7/00 87%
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
Aquanox U-Boot-Spiel 1/02 86%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 6/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation| ~ 9/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsche Version) Weltraumspiel 7/00 84%
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 1/02 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Allegiance Online-Weltraumspiel|  6/00 83%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 1/02 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%

Zu den Simulationen gehdren 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.




Kampf gegen die Langeweile

Destroyer Command

Zerstorer an die Front: Erleben Sie Uberwasser-Seeschlachten der einténigen Art.

tibernimmt die Unterwasser-
verbinde, der andere jagt ihn
mithilfe der Oberflichen-Ein-
heiten. Doch was in der Theorie
spannend klingt, versagt in der
Praxis vor dem Bildschirm.

Dramatisch
undramatisch

Irgendwie kann ich gar nicht
glauben, dass an Silent Hun-
ter 2 und Destroyer Com-
mand dasselbe Entwickler-
team gesessen hat. Wah-
rend das U-Boot-Spiel superspannend ist, sind
die Zerstorereinsatze gahnend langweilig.
Manchmal wurde ich wahrend einer gesamten
Mission kein einziges Mal angegriffen.

Sieg binnen Minuten

Das ist der Traum aller Zersto-
rerkommandeure: Statt sich auf
stiirmischer See mit der Unbill
des Zweiten Weltkriegs herum-
zudrgern, sitzen Sie im Trocke-
nen vor einer ebenso drégen
Seekarte. Auf der bewegen sich
pixelweise abstrakte Icons, die
Thren Verband reprisentieren.
Da endlich taucht ein rot ge-

AuRerdem hatte das Team die Biedergrafik drin-
gend liberarbeiten miissen. Als Addon fiir Silent
Hunter 2 wiirde Destroyer Command noch
durchgehen. Fiir ein Vollpreisspiel bietet Ubi Softs
Zerstorersimulation aber deutlich zu wenig.
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Von einer spartanisch gestalteten Karte aus erteilen Sie die meisten Befehle.

Routine-Zerstorer

M anche Spielkonzepte er-
ginzen sich auf den er-
sten Blick ideal. Passend zum
U-Boot-Spiel Silent Hunter 2
verdffentlicht Ubi Soft jetzt die
Zerstorersimulation Destroyer
Command. Der Clou daran:
Beide Programme lassen sich
im Mehrspielermodus mitein-
ander koppeln. Ein Spieler
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firbtes Feindsymbol auf. Per
Mausklick schicken Sie die alli-
ierten Symbole dorthin und er-
teilen den Feuerbefehl. Damit’s
nicht gar zu langweilig wird,
durfen Sie in der Auflenpers-
pektive dabei zugucken, wie
karg animiertes Wasser vom
Bombeneinsatz aufspritzt. Auf
die Karte zeigt ein simples »X«
an, dass das gegnerische U-Boot
gerade zerstort wurde.

Unser Zerstorer beharkt ein (nicht sichtbares) U-Boot vehement mit Wasserbomben.

Egal, ob Sie sich in eine der bei-
den Kampagnen stiirzen oder
eine Einzelmission absolvieren,
stets warten Sie auf der grafisch
oden Landkarte ab, bis sich der
Feind zeigt. Der Rest ist Routi-
ne: Zerstorer hinfahren lassen,
Wasserbomben werfen oder
auch mal ein Flugzeug vom
Himmel holen — das war’s. Das
Ganze ist in dieselbe unschein-

bare Grafik verpackt, die schon
bei Silent Hunter 2 veraltet war.
Kaum spannender wird es,
wenn Sie das U-Boot-Spiel und
Destroyer Command fiir Mehr-
spielergefechte mit bis zu acht
Teilnehmern koppeln. Spaf hat
lediglich die Tauchfraktion —
die kann immerhin Schleich-
manover ausfithren. Die Zersto-
rerseite wartet unterdessen ge-
langweilt einfach nur ab.

Destroyer Command

Genre:
Entwickler: Ultimation

Zerstorer-Simulation - Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Ubi Soft, (01908) 824 12

Sprache: Engl. (Dt. i. Vi)
Preis:  ca. 50 Euro

MULTIPLAYER
M Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original

[ Netzwerk (8 Spieler) I Modem (2 Spieler)
Multiplayer-Modi: wie Solospiel

an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo? ITNT IVoodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MM Geforce 1/2 MX MlKyro2 M Geforce2 M Geforce 3

| MINIMUM |
CPU mit 233 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

750 MByte InstallationsgroRie
3D-Karte mit 16 MB RAM

750 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte mit 32 MB RAM

750 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte mit 32 MB RAM

ALTERNATIVEN

Silent Hunter 2 (82%, GS 1/02)
Grafisch genauso bieder. Dafiir spielerisch erheb-

Multiplayer: [ Ausreichend

Fleet Command (71%, GS 7/99)
Gut zugéngliche, aber mausgraue Strategie mit

RIS

lich spannendere U-Bootgefechte. modernen Seeverbanden.
WERTUNG
[I Mangelhaft r'
[ Eefriedigend ‘
[ gcfriedigend 48° |
Spieltiefe: [N Ausreichend A) .

Sehr eintdnige Zerstorer-Simulation.
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