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GameStart!
S tatt bockelharten Uralt-Eiern mit Farbüberzug finden Sie bei uns diesen Monat

besonders hochwertige Spiele-Kost. Für Actionfans gibt’s die Exklusiv-Preview

zu Unreal Tournament 2. Gunnar Lott und Heinrich Lenhardt waren extra 

dafür in San Jose (Kalifornien) und mussten einige Adrenalin-Pump-Umstände

bewältigen – mehr dazu im Artikel. Unser großer Test von Jedi Knight 2

räumt endgültig mit der Mär auf, bei Shootern ginge es nur um tumbes Dauer-

feuer. Auch Strategen kriegen viel Stoff, etwa Tests von Cultures 2

und Warrior Kings oder Previews zu C&C Generals und Rise of Nations.

Die beste Wertung dieses Monats kassierte ein Sportspiel: Tony Hawk’s Pro 

Skater 3 setzt den beliebten Funsport perfekt um.

Besonders viel ist zurzeit auf GameStar.de los: Am 13.3. startete

mit großem Erfolg unser Premium-Abo – bereits rund 1.000 User

nutzen personalisierte Startseite, vollständiges Heftarchiv, Chat-

funktionen, Visitenkarten sowie exklusive Spieleserver. Außerdem läuft

bei uns seit Mitte März eine Online-Petition gegen die drohende

Indizierung von Counterstrike durch die BPjS. Zu Redaktionsschluss

hatten schon mehr als 15.000 Fans unterzeichnet. 

Wie geht’s weiter mit spielerelevanter Technik? Wir waren für Sie auf

der IDF-Messe in San Francisco und natürlich auf der Cebit. Unsere

Hardware-Abteilung hat durch Ausprobieren sowie kritisches Nachfragen bei

Ingenieuren und Pressesprechern die wichtigsten Trends der nächsten zwölf

Monate ermittelt. Kleines Beispiel: Finger weg von aktuellen DVD-Brennern...

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team

Editorial

Willkommen, Florian Stangl!
Der ehemalige PC-Games-Chef-
redakteur und PC-Player-Test-
experte verstärkt ab dieser Aus-
gabe unser Team als stellvertre-
tender Chefredakteur.


