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CD-Inhalt 62002 Jörg Spormann

Doppelt gut.   Fehlte Ihnen bislang noch der entscheidende Kaufgrund für ein DVD-Laufwerk?

Mit der brandneuen GameStar-Doppel-DVD kommen Sie eigentlich nicht mehr daran vorbei! Mit zweimal

mehr Daten und doppelt so vielen Videos übertrifft die neue Scheibe alle bislang erhältlichen Datenträger auf

PC-Spieleheften. Lassen Sie sich vom kleineren Aufdruck auf dem Silberling (Bezeichnung: DVD-10) nicht

täuschen, denn beide Seiten sind prall gefüllt: die eine mit Videos, die andere mit Demos, Mods, Patches und Treibern – alles in der

gewohnten GameStar-Qualität. So erhalten Sie auf einer einzigen Scheibe rund 9 GByte an Unterhaltung, Spaß und Nützlichem.

Vierfach exklusiv.  Aber keine Angst, liebe CD-Nutzer! In Sachen Exklusiv-Inhalte kommen Sie selbstverständlich

nicht zu kurz: Gleich drei exklusive Demos und eine Mod präsentieren wir Ihnen diesen Monat. In der spielbaren Mission zu Age of

Wonders 2 kämpfen Sie rundenweise mit Truppen und Magie gegen zwei feindliche Rassen. Spannende 3D-Schlachten erwarten Sie

in der Demo zu Warrior Kings. Bei Team Factor können Sie sich in Mehrspielergefechten austoben. Besonders freue ich mich über das

erste Resultat unserer Mod-Reportagen: Die Bedrohung ist die bislang größte fertig gestellte Modifikation zu Gothic und nur bei uns

auf CD/DVD erhältlich. Und bei den Videos stellen wir Ihnen Highlights wie GTA3 und Unreal Tournament 2003 vor.

\Videos\...
DTM Race Driver . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dtm.mpg
Dungeon Siege . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dungeon.mpg
FIFA Fußball-WM 2002 (Multiplayer-Duell) . . . . . . . . . . . . . . . Fifa.mpg
GTA 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gta.mpg
Heroes of Might & Magic 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Heroes.mpg
Port Royale. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Port.mpg
Robin Hood . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Robin.mpg
Soldier of Fortune 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Soldier.mpg
UT 2003 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ut.mpg
Trailer: Raumschiff GameStar. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tr_rsgs.mpg

\Demos\...
Zanzarah . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Zanzarah\Setup.exe

\Patches\...
C&C Gold W2k/XP-Patch (int.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ccgold\*.*
Die Gilde V1.01 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gilde\Gilde101.exe
Disciples 2 
V1.2 (von V1.1, engl.) . . . . . . . Disciples2\D2Patch_1.1_to_1.2a.exe
Ghost Recon Addon 
MP-Patch (int.) . . . . . . . Ghostr\Grdesertsiege_multiplayerpatch.exe
Gorasul V1.06 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gorasul\Gorasul_v106.exe
Might & Magic 9 V1.02 (engl.) . . . . . . . . . . . . Mm9\Mm9_1.0to1.2.exe
Patrizier 2 Gold V1.1 (dt.) . . . . . . . . . Patriz2gold\P2_gold_patch.exe
Pool of Radiance V1.4 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . Por\Pool14patchger.exe
Return to Castle W. V1.31 (int.). . . Rtcw\Wolf_Update_131_full.exe
Rollercoaster Tycoon V1.08.187 (dt.) . . . . . . . . . . Rollerct\Rct-ge.exe
Siedler 4 V2.04.1090 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . S4\Siv_1090.exe
Stronghold V1.2 (int.) . . . . Stronghold\Stronghold_Patch_v1_2.exe
Tony Hawk’s Pro Skater 3 
V1.01 (engl.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Thps3\Thps3_patch101e.exe
Virtua Tennis V1.1 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . . . Virtuatennis\Slpatchde.exe
Warlords Battlecry 2 
V1.03 (dt.). . . . . . . . . . . Warlordsbc2\WBC2_Patch_103_German.exe

\Programme\...
DataStar (von CD) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Datastar\Dstarcd.exe
DataStar (von Festplatte) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Datastar\Dstarhd.exe
DLH 98 Update. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dlh98\Setup.exe
GameStar Leserumfrage . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Soft\*.*
Refreshlock . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Refreshlock\Refreshlock.exe
HyperSnap. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Hypersnap\Hs4setup.exe
Powerstrip . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3.15\Powerstrip\pstrip.exe
GameWiz 32. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gw32\Gw32try.exe
Savegame Editor Construction Kit, Tool. . . . . . . . . . . Seck\Setup.exe

\Extras\...
Codecreatures, Benchmark. . . . . Codecr\BenchmarkProSetup.exe
Core, Werbespiel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Core\Core-mt.exe
Musik der Video-CD 6/2002. . . . . . . . . Musik\Loveparade2002.mp3

\Desktops\...
20 Desktopmotive . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \*.jpg

\Leser\...
Billard GL V1.73. . . . Billard\BillardGL-1.73-GameStar-Edition.exe
Battle 2118 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Battle2118\setup.exe
Schiffe versenken . . . . . . . Schiffeversenken\Schiffeversenken.exe
Der verfluchte Marktplatz . . . . . . . . . . . . . Marktplatz\Marktplatz.exe
Balance . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Balance\Balance1.1.exe

\Treiber\...
Creative Labs 
TNT-, TNT 2-Serie. . . . . . . . . . . . Clabs\Blaster\3db_9XME_2750.exe
Creative Labs 
Geforce-Serie . . . . . . . . . . . . . . . Clabs\Blaster\3db_9XME_2750.exe
Creative Labs 
Geforce 2-Serie . . . . . . . . . . . . . Clabs\Blaster\3db_9XME_2750.exe
Creative Labs 
Geforce 3-Serie . . . . . . . . . . . . . Clabs\Blaster\3db_9XME_2750.exe
Creative Labs 
Geforce 4-Serie . . . . . . . . . . . . . Clabs\Blaster\3db_9XME_2750.exe
Nvidia Detonator 
XP-Treiber V28.32. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Nvidia\28.32_Win9x.exe
Nvidia Det. XP-Treiber 
V28.32 (W2k/XP) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Nvidia\W2k\28.32_WinXP.exe

Video-CD

\Demos\...
Action

Team Factor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Teamfactor\Setup.exe

Space Tripper . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Spacetrip\Setup_st_demo.exe

Strategie

Age of Wonders 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Aow2\Aow2beta.exe

Warrior Kings. . . . . . . Warriorkings\Warrior_kings_demo_1_2.exe

Freedom Force . . . . . . . . . . Freedomf\Freedom_force_demo_lg.exe

Sudden Strike 2 . . Suddens2\Sudden_Strike_II_Demo_Setup.exe

\Mods\...
Die Bedrohung (Mod für Gothic) . . . . . . . Gothic\Bedrohung107d.exe

Gothic-Patch V1.08h (dt.) . . . . . . . . . . . Gothic\Gothic-Patch1.08h.exe

Gothic-Patch V1.08k . . . . . . . . . . . . . . Gothic\Gothic_patch_108k.exe

Player-Kit für V1.08h . . . . Gothic\Gothic_mod_playerkit_108h.exe

Player-Kit für V1.08k . . . . Gothic\Gothic_mod_playerkit_108k.exe

\Directx\...
DirectX 8.1 für Windows 95/98/ME (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . Dx81ger.exe

Demo-CD

Unter Windows 95/98/ME/2000/XP startet unser
Menüprogramm »GameStarter« automatisch.
Wenn das nicht passiert, klicken Sie bitte doppelt 
auf »START.EXE« im Hauptverzeichnis der CD.



In unserer Haupt-
stadt treiben wir
den Ausbau des

Magierturms vor-
an, was vier wei-

tere Verbesserun-
gen einbringt.
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Ω Age of Wonders 2
CPU mit 300 MHz, 64 RAM, 3D-Karte

Genre: Strategiespiel
Sprache: Englisch
Installation: 193 MByte
Umfang: Eine Mission, zwei Modi
Demo-Qualität: Sehr gut

Gute, rundenbasierte Strategiespiele sind

ein Garant für langen Spielspaß – das ha-

ben sämtliche Teile der Heroes of Might &

Magic-Serie, Disciples 2 und auch Age of

Wonders bewiesen. Der zweite Teil dieses

Fantasyspektakels steht kurz vor der Fertig-

stellung; Details erfahren Sie in unserer

Preview auf Seite 32. In Zusammenarbeit

mit Publisher Take 2 ist es uns gelungen,

Ihnen exklusiv die erste Demoversion des

Strategietitels zu präsentieren. Drei Rassen

sind im spielbaren Level »Inioch’s Legacy«

vertreten. Sie können allein entweder als

Anführerin der Elfen oder als Zauberin der

Dunkelelfen gegen die zwei computerge-

steuerte Gegner antreten oder zu zweit per

»Hot Seat« eine Schlacht gegeneinander

schlagen. Die Katzenwesen als dritte Kraft

sind immer dabei, werden aber von der

CPU kommandiert. Fünf Stärkestufen für

Ihre Kontrahenten stehen zur Wahl.

Fantasy pur
Ziel der abwechslungsreichen Elfen-Mis-

sion ist es, beide gegnerische Parteien auf

der Karte zu besiegen. Sie führen entweder

die guten Elfen oder die dunkle Variante

der Spitzohren an. Bedenken Sie stets, dass

Zaubersprüche nur in Ihrem Einflussbe-

reich wirken, der durch eine farbige Um-

randung (für normale Elfen ist sie grün)

auf der Landkarte dargestellt wird. Helden

umgibt automatisch ein Bereich, der den

Einsatz von Magie auch bei Kämpfen im

Feindesland erlaubt. Achten Sie in den

Schlachten auf Höhenunterschiede, De-

ckungen und Sichtlinien (etwa Steine oder

Bäume). Diese haben beim Einsatz von

Fernkampfwaffen entscheidende Auswir-

kungen. Stadtmauern bieten zusätzlichen

Schutz, da für den Nahkampf Bodentrup-

pen erst das Tor zerstört werden muss. Das

Anheuern von neutralen Truppen und

neue Helden kosten Geld, das Sie in Ihren

Städten erwirtschaften. Gleichzeitig müs-

sen Sie deren Ausbau vorantreiben, um

bessere Einheiten und neue Zauber zu er-

langen, oder um Ihren Machtbereich zu er-

weitern. Per Diplomatie können Sie Bünd-

nisse schließen, um gemeinsam gegen ei-

Exklusiv-Demo

Bei unserem Angriff auf ein Dorf attackiert uns der gegnerische Magier mit Feuerbällen.

nen Feind vorzugehen. In schwer zugäng-

lichen Gebieten warten Ruinen oder Ma-

giesteine auf Sie. Diese werden von zum

Teil sehr starken Gegnern bewacht (etwa

Knochendrachen), dafür winken auch

wertvolle Belohnungen wie magische

Schutzringe oder neue Zauber.

Installation
Sobald Sie in unserem CD-/DVD-Menü auf

den Button »Installation« geklickt haben,

startet die automatische Installationsroutine.

Stimmen Sie dem Lizenzvertrag zu, und ge-

ben Sie das gewünschte Zielverzeichnis auf

Ihrer Festplatte an. Lesen Sie bitte am Ende

des Setups die Liesmich-Datei durch. Zum

bequemen Schnellstart wird automatisch

auf dem Windows-Desktop eine Verknüp-

fung angelegt. Im Hauptmenü klicken Sie

auf »Scenario« und anschließend auf »Sin-

gle«, um die spielbare Mission aufzurufen.

Falls Sie Sound- und Grafikeinstellungen

ändern möchten, starten Sie bitte die Datei

»aow2setup.exe« im Demo-Verzeichnis auf

Ihrer Festplatte. Zur De-Installation rufen

Sie unter »Start/Einstellungen/Systemsteu-

erung« die »Software« auf. Dort wählen Sie

den Eintrag »Age of Wonders II (Beta De-

mo)« und klicken danach auf den Button

»Hinzufügen/Entfernen«.

ikjl Karte scrollen

Linksklick Einheit, Stadt auswählen

Rechtsklick Auswahl aufheben

Mausrad zoomen

N, P nächste Gruppe anwählen

M Gruppe ziehen

E Runde beenden

Bild hoch, runter Oberwelt, Unterwelt

¡ bis ¢ Auflösung ändern

s Spiel beenden

JS



Exklusiv-Demo

Ω Die Bedrohung (Gothic-Mod)

benötigt Gothic ab Version V1.08h (Patch auf CD)

Genre: Rollenspiel-Addon
Sprache: Deutsch
Installation: 105 MByte
Modumfang: komplett neue Geschichte
Mod-Qualität: Sehr gut

Ω Exklusiv-Mod zu Gothic
Seit unserem Report in Ausgabe 4/2002 ist klar: Gute Modifi-
kationen erscheinen nicht nur für beliebte Ego-Shooter. Auch für
andere Genres gibt es zahlreiche Fan-Projekte, die an die Qualität
von professionellen Spielen heranreichen. So auch Die Bedroh-
ung, eine exzellente Mod zum Rollenspiel Gothic, die wir Ihnen
diesen Monat exklusiv anbieten können.

Als Held Paranor müssen Sie einem dunklen Geheimnis auf die
Schliche zu kommen. Schon seit Monaten ereignen sich in der
Strafgefangenen-Kolonie äußerst seltsame Vorfälle. Nur Sie allein
scheinen die wahre Bedrohung zu erkennen, die dahinter steckt.
Auf dem langen Weg zur Lösung des Rätsels treffen Sie auf viele
neue Feinde und Gefährten und bereisen aufregende, nie gesehene
Schauplätze. Natürlich gibt es auch einen Satz frischer Waffen, um
sich gegen die extra für die Mod designten Monster zu wehren. Mit
besonderer Hingabe haben sich die Jung-Entwickler den Dialogen
gewidmet. Sämtliche Gespräche, die Sie im Lauf der Handlung füh-
ren, sind mit Sprachausgabe und unterschiedlichen Stimmen ver-
sehen, was deutlich zur tollen Atmosphäre der Mod beiträgt.

ΩSudden Strike 2
CPU mit 333 MHz, 64 MByte RAM

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Englisch
Installation: 65 MByte
Demoumfang: 1 Mission, 1 Multiplayer-Karte
Demo-Qualität: Sehr gut

Mausbewegung Karte bewegen

Linke Maustaste Einheit, Gebäude, Fahrzeug auswählen

Linke Maustaste gedrückt Auswahlrahmen ziehen

Rechte Maustaste Zielpunkt für Einheit setzen

Doppelklick auf Einheit alle des selben Typs auswählen

W Angreifen

E Sturmangriff

D in Deckung gehen

A Einheiten ausladen

v + 1 bis 9 Gruppe bilden

1 bis 9 Gruppe auswählen

ª Missionsziele einblenden

s Pause, beenden

Ω Freedom Force
CPU mit 500 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Echtzeit-Taktik
Sprache: Englisch
Installation: 93 MByte
Demoumfang: 1 Mission, Tutorial
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Aktion durchführen (laufen, angreifen)

Rechte Maustaste gedrückt Aktionsmenü einblenden

ikjl Kameraposition ändern

Y Kamera in Action-Perspektive

alinks zoomen

ß Pause, Superzeitlupe

X Schlag, Schuss erzwingen

1 bis 4 Helden auswählen

¡ Angriffsmodus 1

™ Angriffsmodus 2

t Gebäude halbtransparent an, aus

– Schnellspeichern

s beenden

Demos & Mods
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Auf CD/DVD:
ausführliche 
Beschreibungen

Ω Warrior Kings
CPU mit 350 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Englisch
Installation: 288 MByte
Umfang: 1 Mission plus Tutorial
Demo-Qualität: Sehr gut

Der Test in der letzten Ausgabe krönte

das Echtzeit-Strategiespiel Warrior Kings

mit 81 Prozent. Anhand unserer Exklu-

siv-Demo können Sie sich selbst von den

Vorzügen des 3D-Spektakels überzeu-

gen. Das vierteilige Tutorial erklärt Ihnen

jeweils in zwei Abschnitten, wie Wirt-

schaft und Militär prinzipiell funktionie-

ren. In der spielbaren Mission »Revolu-

tion« sollen Sie als Held Atros dem

mächtigen Empire und dem korrupten

Patriarchen widerstehen. Dazu befehli-

gen sie anfangs nur eine Handvoll Trup-

pen (Lanzenträger und Bogenschützen)

sowie ein paar Bauern. Helfen Sie dem

nahegelegenen Dorf, indem Sie Nahrung

anbauen und in den Kornspeicher brin-

gen. Sobald sie 500 Einheiten Getreide

erwirtschaftet haben, schließt sich Ihnen

die kleine Siedlung an. Sie können nun

Holz abbauen, Ställe und Kasernen er-

richten sowie neue Einheiten rekrutieren.

Die immer wieder angreifenden Barba-

ren sind für Ihre Truppen kein Problem.

Sie sollten diese bis zum Ende bekämp-

fen und ihre Behausungen aufspüren.

Für das große Ziel, die Eroberung der

feindlichen Stadt, müssen Sie möglichst

viele Einheiten aufstellen und vor allem

in der Schlacht auf die Effektivität Ihrer

Einheiten achten. Tipp: Bogenschützen,

die von oben herab schießen, treffen

weitaus besser als von unten.

Installation

Klicken Sie im CD-/DVD-Menü auf »In-

stallation« und geben Sie das Zielver-

zeichnis sowie die Programmgruppe an.

Auf Wunsch wird am Ende des Setups ein

Icon zum Schnellstart auf dem Desktop

angelegt. Nach dem Spielstart geben Sie

einen Spielernamen ein, ehe Sie ins

Hauptmenü gelangen. Unter »Settings«

können Sie Änderungen bei Steuerung,

Grafik und Sound vornehmen. Falls es im

Spiel zu Darstellungs- oder Geschwindig-

keitsproblemen kommt, sollten Sie bei der

Grafik verschiedene Einstellungen für

Auflösung, Schatteneffekte oder Textur-

qualität ausprobieren.

ikjl Karte scrollen

Linksklick Einheit auswählen

Rechtsklick Befehl erteilen

Mausrad zoomen

Rahmen ziehen Gruppe auswählen

Ç + 1 bis 9 Gruppe zuweisen

1 bis 9 Gruppe anwählen

X Anführer anwählen

C Karren anwählen

I Bauer anwählen

Wenn Sie diesem Dorf beim Wiederaufbau helfen,
schließt es sich Ihren Truppen an.

JS



Highlights CD-ROM

Ω Zanzarah
CPU mit 600 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch
Installation: 341 MByte
Demoumfang: 1 Abschnitt
Demo-Qualität: Sehr gut

j nach links gehen

l nach rechts gehen

i nach vorne gehen

k nach hinten gehen

Linksklick Objekt auswählen, zuschlagen

Ω Benchmark:
Codecreatures

Die Phenomedia-Tochter Codecult bas-

telt derzeit an einer eigenen 3D-Engine.

Jetzt haben die Jungs auf Basis ihrer

Technologie einen Benchmark fertig ge-

stellt. Der wurde mit DirectX 8.1 erzeugt

und ermöglicht den intensiven Einsatz

von Vertex- und Pixelshader-Effekten auf

aktuellen Grafikkarten ab Geforce 3. Der

Benchmark zeigt eine photorealistische

Landschaftsszene und berechnet die

Leistungsfähigkeit des Grafikchips, in-

dem er die Anzahl der Frames pro Se-

kunde misst. Und das in den Auflösun-

gen 1024 mal 768, 1280 mal 1024 und

1600 mal 1200. Das Ergebnis ist ein

geometrisches Mittel aus den drei Auflö-

sungen und wird als »Codecreatures

Number« bezeichnet.

Ω Team Factor (Multiplayer)

CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Ego-Shooter
Sprache: Englisch
Installation: 201 MByte
Demoumfang: 1 Multiplayer-Karte
Demo-Qualität: Gut

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Q, E nach links, rechts lehnen

Linke Maustaste primärer Feuermodus

Rechte Maustaste sekundärer Feuermodus

R nachladen

Ω Space Tripper
CPU mit 450 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel
Sprache: Englisch
Installation: 8 MByte
Demoumfang: 3 Levels
Demo-Qualität: Gut

l nach links lenken

j nach rechts lenken

i nach oben lenken

k nach unten lenken

Y Richtung wechseln

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr: Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.

Gewinner 05/2002

Wettbewerb: Leserprogramme

Spacewars 2 von Ashwani Mehlem.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Billard GL von T. Nopper, S. Disch , M. Welte.

2. Battle 2118 von Johannes Weiß.

3. Schiffe versenken! von Frank Uebbing.

4. Der verfluchte Marktplatz von Kamil Kulis.

5. Balance von Peter Zeller.
AB

Auch diesen Monat bieten wir Ihnen im Rahmen unseres

beliebten GameStar-Wettbewerbs fünf hochkarätige Leser-

spiele. Sie finden sie auf unserer Video-CD/DVD unter dem

Menüpunkt »Leser-Wettbewerb«, wo sie darauf warten, von

Ihnen getestet und bewertet zu werden. Von dort aus lassen

sich die Spiele auch installieren. Geben Sie auf der Mit-

machkarte im Heft bitte Ihren persönlichen Favoriten an,

um an unserer monatlichen Verlosung teilzunehmen. Der

Gesamtsieger des Leserwettbewerbs bekommt ein Compu-

terspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie einen interessanten

Titel oder ein nützliches Tool programmiert haben, und

gewinnen möchten, dann schicken sie es an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:
cd@gamestar.de



DVD-Inhalt 62002
Mit rund 9 GByte bietet unsere neue DVD Platz für sagenhafte 21 Videos, 12 

Film-/DVD-Trailer, 17 Demos sowie ein riesiges Patches- und Treiber-Archiv

Jetzt neu: Doppelseitige DVD!
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DVD Highlights

Top-Video

GTA 3 (exklusive DVD-Fassung)

15 Spielevideos

UT 2003 • Soldier of Fortune u.a.

GameStar TV

Raumschiff GameStar (Trailer)

6 Kino-Trailer

Blade 2 • Down • Das Tribunal u.a.

6 DVD-Trailer

Futurama • Die Hard • Men of Honor u.a.

Treiber für Windows 95/98/ME/2000/XP
3Dfx Voodoo, ASUS, ATI, Creative Labs, Elsa, Guillemot,
Hercules, Kyro, Leadtek, Matrox, Nvidia, Videologic, VIA

• Blade 2
• Das Tribunal
• 2002: Durchgeknallt im All

• Wir waren Helden
• Down
• 40 Tage & 40 Nächte

• Men of Honor
• Die Hard
• Futurama

• Ey Mann wo ist mein Auto
• Art of War
• Tigerland

• Trailer: Archangel
• Trailer: Duke Nukem

Manhattan Project
• Trailer: Icewind Dale 2
• Trailer: Morrowind
• Making of: Tomb Raider

Angel of Darkness

• Trailer: Zanzarah
• Multimedia Leserbriefe

(PC Player 12/1994)
• RS GameStar Folge 1
• RS GameStar Folge 2
• Designer-Gipfel E3 2001
• Leservideo: One Day

• Tactical Operations 
2.20 (für UT)

• Counterstrike 1.3
• Counterstrike ATI-Patch

• PodBot 2.5, 
Bots für Counterstrike

• Firearms V2.5 
(für Half-Life)

• Real Warfare 
(für Sudden Strike Forever)

• Blood Omen 2 V1.02 (engl.)
• C&C Renegade V1.030
• Fate o. t. Dragon V1.05 (int.)
• Ghost Recon V1.2.10.0 (dt.)
• Global Operations V1.2 (US)
• Gorasul V1.06 (engl.)
• IL-2 Sturmovik V1.04 (int.)

• Monopoly Tycoon V1.4 (engl.)
• Pool of Radiance V1.4 (engl.)
• Shadow Force V1.2 (engl.)
• Sim Golf V1.02 (engl.)
• Tiger Woods 2002 V1.2 (engl.)
• Virtua Tennis V1.1 (engl.)
• Warlords Battlec. 2 V1.03 (engl.)

Kino-Trailer DVD-Trailer

Videos

Patch-Archiv
46 Klassik-Patches zu wichtigen Spielen

Mods

• DLH 98 Komplettversion
• Acrobat Reader 5.05
• DirectX 8.1 dt. (Win 2000)
• Intervideo WinDVD
• DVD Genie V4.02b

• F-Secure Anti Virus
• Sisoft Sandra V5.8.11
• Real Arcade
• Winamp V2.79
• Zone Alarm

Programme

• Train Simulator, 
Addon-Demo

• 3DMark2001 SE, Benchm.
• PCMark2002, Benchmark

Extras

Demos
Action

• Taxi Challenge Berlin
Strategie

• Cultures 2
• Hotel Giant
• Army Men RTS
• Starmageddon

Adventure
• Divine Divinity

Budget
• Wiggles
• Desperados
• Shogun: Total War

Oldie-PC
• RollerCoaster Tycoon

Aktuelle Patches

Für den Fall, dass Sie nicht im Besitz eines Software-Players
sind, der normalerweise bei DVD-Laufwerken und Grafikkarten
mitgeliefert wird, finden Sie im Datenbereich unserer DVD
eine lauffähige Shareware-Version des Intervideo WinDVD.

Screenshot-Galerie
15 Screenshot-Galerien: Breed, Cultures 2, Dungeon Siege,
Fifa Fußball-Weltmeisterschaft 2002, Grand Prix 4, GTA 3,
Heroes of Might & Magic 4, IGI 2, Rainbow Six: Ravenshift,
Republic, Silent Storm, Star Trek Elite Force 2, Star Wars:
Knights of the Old Republic, Sudden Strike 2, UT 2003

5x Kult & Co.

Multimedia Leserbriefe • Leser-Video u.a.


