Act J
c l on Peter Steinlechner

Film pre miere am PC. Heimlich, still und leise steigt derzeit eine Premiere: Die Hard Nakato-
mi Plaza ist tatsichlich der erste Ego-Shooter, in dem Sie weitgehend eine Filmhandlung nachspielen. Sofort zei-

gen sich die Vor- und Nachteile: Die einst von Hollywood-Autoren ausgetiiftelte Story um den coolen Cop John

McClane wirkt tatsdchlich interessanter als die gewohnten »Welt-vor-der-Vernichtung-retten«-Geschichten. Wer
allerdings den Streifen schon kennt, den erwarten im Wolkenkratzer keine echten Uberraschungen mehr.
Kam pf im Internet. i1stdie Vorentscheidung schon gefallen? In den nichsten Monaten ist ein erbitterter Kampf zu er-
warten, welcher der kommenden Online-Ego-Shooter die meisten Anhinger findet. Derzeit sieht es so aus, als wiirde Unreal Tournament
2003 ein paar Monate vor Counterstrike: Condition Zero erscheinen. Unter Umstinden sichert dieser Startvorteil dauerhaft die grofRere
Community — zumal die Qualitit von UT 2003 stimmt, nach allem, was wir gesehen und gespielt haben. Fiir Valve wire das eine echte

Bedrohung: Spieler, die ein Programm erst mal in- und auswendig kennen, wechseln nicht mehr so ohne Weiteres.

Action-Charts Action-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | Half-Life (deutsch) Ego-Shooter 4/99 92% Tests

2 | NoOne Lives Forever Ego-Shooter 1/01 91% Blood Omen 2 ..o 70

3 | Counterstrike 1.0 (deutsch) Taktik-Action 2/01 89% g )

4 | JediKnight 2 Ego-Shooter 5/0 88% Die Hard NakatomiPlaza .......... 72

5 | Indiziertes Spiel 3D-Action - 88% Beam Breakers ...................... 74

6 Deus EX ) ACthnSplel 8/00 88% The Three StOOgeS ................ 75

7 | Operation Flashpoint Taktik-Action 7/01 88%

8 | Indiziertes Spiel Ego-Shooter - 88% VIP o 75
Command & Conquer: Renegade Ego-Shooter 5/02 87%  TheltalianJob....................... 75
Star Trek: Voyager Ego-Shooter 11/00 87% | - .
Indiziertes Spiel Ego-Shooter - 87%

Medal of Honor: Allied Assault Ego-Shooter 3/02 86%
Rayman 2 3D-Action 12/99 86%
Indiziertes Spiel 3D-Action - 86%
Gunman Chronicles Ego-Shooter 12/00 86%
Return to Castle Wolfenstein (deutsch) | Ego-Shooter 1/02 85%
Serious Sam: The Second Encounter Ego-Shooter 2/02 84%
Indiziertes Spiel 3D-Action - 84%
Red Faction (deutsch) Ego-Shooter 11/01 84%
Fakk 2 3D-Action 11/00 84%
Giants 3D-Action 2/01 83%
Ghost Recon Taktik-Action 1/02 82%
Alice 3D-Action 1/01 81%
Delta Force Land Warrior Ego-Shooter 1/01 80%
Undying Ego-Shooter 4/01 79%

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Die Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Action sowie sonstige Actionspiele.

"

Genre

Mod-Charts
Spiel

Testin ~ Wertung

UT: Strike Force 1.6 Taktik-Shooter-Mod 9/01 87%
HL: Team Fortress Classic 1.5 Taktik-Shooter-Mod 11/00 87%
UT: Tactical Ops 2.0 Taktik-Shooter-Mod 9/01 86% 1
HL: Poke 646 Ego-Shooter-Mod 3/02 84%

HL: Day of Defeat 2.0 Taktik-Shooter-Mod 83%

Mods (von Modifikation) sind von Hobby-Entwicklern programmierte, kostenlose Zusétze zu Spielen.
Sie laufen nur mit dem Hauptprogramm zusammen, haben inhaltlich aber meist nichts mit ihm zu tun.
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www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

Mit der dunklen
Féhigkeit Nebel
{iberrascht Kain

eine Wache.
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Vampir im Blutrausch

ood Omen 2

Richtig bose: Ein Untoter sinnt nach Rache und nimmt dabei

keine Rucksicht auf brave Burger - oder gar guten Geschmack.

pitze Plastikzihne, lange Fin-
gernigel und ein bisschen
Schminke reichen kaum. Wer
ein echter Vampir sein will, der
braucht ein béses und vor allem

untotes Herz. So wie das von
Kain, der Hauptfigur im Action-
spiel Blood Omen 2. Allerdings
hatte der langhaarige Blutsauger
in den letzten 200 Jahren keine

-

Bei Kdmpfen gegen mehrere Gegner wie die leuchtenden Kreuzritter wartet meistens ein Angreifer im Hintergrund.

Gelegenheit, Not und Elend tiber
die Welt zu bringen. So lange lag
er namlich in einer Gruft, gegen
seinen Willen schlafen gelegt von
den Sarafan, einer mysteridsen
Sekte. Nun ist Kain wieder wach
—und sinnt auf frische Rache, al-
te Macht und leckeren Lebens-
saft. Sie helfen dem Herrn, schla-
gen sich mit ihm in der AufRen-
perspektive durch Horden von
Gegnern und 16sen in der diiste-
ren Stadt Nosgoth einfache
Schalterpuzzles.

Das Programm ist Teil der
Serie Legacy of Kain. Nummer 1
erschien 1996 als eher mafi-
ges 2D-Spiel. Auerdem gibt’s
zwei deutlich ritsellastigere Ab-
leger namens Soul Reaver, die
allerdings ein paar hundert Jah-
re spiter angesiedelt sind.

B L
2s. |

i
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Angst in jeder Ecke

Nebel wabert iiber den Boden,
Miill liegt iiberall, nur ein paar
verdngstigte Biirger wagen sich
auf die StraRen von Nosgoth.
Kein Wunder, stehen doch an
jeder Ecke die Wachen der Sara-
fanen. In Blood Omen 2 kimp-
fen Sie in zehn — weitgehend li-
nearen — Missionen gegen diese
feindlichen Finsterlinge. Dabei
schalten Sie sich auf den jeweils
nichsten Ritter, Mutanten oder
Vampir auf. Per Maus attackie-
ren Sie oder blockieren mit ei-
ner Taste seine Hiebe. Bei einfa-
chen Gegnern ist das selbst fur
Einsteiger kein Problem. Stirke-
re Ritter und besonders die
Zwischengegner verlangen aller-
dings einiges an Geschick. Bei-
spielsweise miissen Sie deren ty-
pische Schlagmuster erkennen,
rechtzeitig zur Seite ausweichen
oder lernen, gegen welche Spe-
zialattacke Thre Blockhaltung
nutzlos ist. Ubrigens diirfen
Sie bestimmen, ob Sie dieses
Blocken selbst erledigen oder
auf Knopfdruck vom Computer
ausfithren lassen — die einzige
Moglichkeit, den Schwierig-
keitsgrad etwas zu senken.

Staubsauger des Lebens

Frisch niedergestreckten Geg-
nern kénnen Sie Blut absaugen.
Das erledigt Kain nicht auf tradi-
tionelle Art an deren Hals, son-
dern aus der Distanz, wie mit ei-
nem Lebenssaft-Staubsauger.
Die Korperfliissigkeit der Opfer
heilt zum einen Thre Gesund-
heit. Zum anderen verbessert
sie allmihlich Thre Konstitution.



Sinnlose Brutalitat

Vampire saugen Blut und toten dabei Men-
schen. Die Entwickler von Blood Omen 2 legen
aber offenbar Wert darauf, dass in ihrem Spiel
massenhaft unschuldige Blrger abgemurkst
werden — obwohl es genug echte Gegner gibt.
V6llig versténdnislos registrieren wir das iber-
eifrige Bemiihen der Programmierer, ihr Pro-
dukt durch sinnlose Gewaltakte scheinbar inter-
essanter zu machen: Kain kann Ménnern und
Frauen mit einem Knippel von unten zwischen
die Beine schlagen. Spielerisch ist diese Mdg-
lichkeit ohne jeden Nutzen. Liebe Entwickler,
ihr glaubt doch nicht ernsthaft, dass so was
bei uns Spielern als »cool« riiberkommt?
Welchen Riickschluss das auf das Gemit
der Programmierer zuldsst, mag sich
jeder selbst denken...

Starke Opponenten bringen da-
bei viel, schwache Zivilisten we-
nig langfristigen Zuwachs.

Macht der Finsternis

Als Kain stehen Thnen mit den
Klauen, mit Schwertern oder Ax-
ten zwar nur unspektakulire
Waffen zur Verfligung — aber ein
Vampir hat natiirlich auch fiese
Tricks auf Lager: Im Spielverlauf
lernen Sie dunkle Zauber. An-
fangs sind es nur zwei, jeden wei-
teren bekommen Sie alle paar Le-
vels von erledigten Endgegnern —
sieben sind es bis zum Finale. Die
spannendste — und gemeinste —
Fahigkeit heifdt schlicht »Nebel«.
Uberall dort, wo Dunstschlieren
{iber dem Boden wabern, ma-
chen Sie sich mit dem Spruch
unsichtbar. Wenn Sie dann ei-
nem Feind in den Riicken schlei-
chen, strecken Sie ihn lautlos
mit schick dargestellten, vom Pro-
gramm automatisch durchge-
fithrten Spezialattacken nieder.

4

Kain saugt nicht am Hals, sondern Uber eine Art telekinetischen Strohhalm.

Weitere finstere Fahigkeiten
sind »Sprung, die Kain zielsi-
cher auf sehr weit entfernte Di-

cher katapultiert, oder »Char-
me«, mit der er voriibergehend

die Ubersicht bei den Schalterratseln.

Zivilisten steuern und beispiels-
weise sonst nicht erreichbare
Schalter driicken kann. Niitz-
lich, wenn auch nur in spiteren
Levels verfiigbar: »Beschidi-
genc, was einige weit entfernte
Gegner aus sicherer Distanz in
Flammen setzt.

Uber den Dichern

Den Grofdteil des Spiels ver-
bringen Sie in dem halb mittel-
alterlichen, halb technisierten
Nosgoth. Sie schleichen durch
enge Gassen, sind in prichtigen
Alleen unterwegs oder erkun-
den eine Kirche. Die Levels sind
sehr linear angelegt, nur an we-
nigen Stellen geht es mal etwas
komplexer zur Sache, und Sie
miissen den Weg durch ver-
schachtelte Stockwerke finden.

Grafisch erinnert das Pro-
gramm sehr an Soul Reaver 2,
mit dem es sowohl die Grafik-
Engine wie die Tatsache gemein
hat, von der Playstation 2 umge-

il |

:

Gute Idee: Griin gliihende Leitungskabel erleichtern

setzt worden zu sein. Die Textu-
ren wirken detailarm, und mit
wirklich spektakuliren Effekten
hilt Blood Omen 2 sich zuriick
— aber die diistere Stimmung
kommt insgesamt
ganz gut auf dem
Bildschirm riiber.
Hier zu Lande
erscheint das Spiel
komplett tibersetzt.
Die deutschen Syn-
chron-Sprecher er-
ledigen ihren Job
professionell, sind
allerdings teilweise
unpassend ausge-
sucht. Auflerdem
erklingt die Sprach-
ausgabe in den Zwischensequen-
zen oft nicht lippensynchron.
Ein echtes Argernis ist die von
der Playstation 2 {ibernommene
Speicherfunktion. Zwar kénnen
Sie den Spielstand jederzeit si-
chern, allerdings starten Sie an-
schlieRend grundsitzlich vom
letzten besuchten Speicherpunkt
aus —und zwar ohne Waffe, wih-
rend simtliche Gegner wieder
im Gelande lauern.

Test

Schicker Vampir

Da spitze ich eigentlich ganz
gerne die BeiRerchen: Blood
Omen 2 sorgt mit seiner
Mischung aus Vampir-Edel-
kitsch und dem recht intelli-
genten Spielprinzip richtig
flir Spal8. Das Kampfsystem konnte zwar ein
paar mehr Specialmoves vertragen, aber dank
der eingangigen Steuerung und den stim-
mungsvollen Animationen kann man sich
hochmotiviert durch Nosgoth kloppen. Auf
Dauer nervig ist nur der Zwang, standig Blut
trinken zu mussen —vor allem, weil es immer
langer dauert, bis Kain seinen Durst gestillt hat.

Uberfliissige Gewalt

Spielerisch ist Blood Omen 2 zwar in Ordnung,
trotzdem habe ich es dauerhaft von meiner
Festplatte verbannt. Ich finde es nicht lustig,
unschuldige Biirger auf grausamste Art zu fol-
tern oder sterbenden Polygon-Figuren einen
finalen Tritt zu verpassen. Alle diese Schock-
effekte sind liberfliissig und offenkundig nur
enthalten, um den Verkauf anzukurbeln.
Nebenbei: Mir ist vollig schleierhaft, warum
ausgerechnet dieses Programm den »Ab 16«-
Aufkleber bekommen hat und andere —in mei-
nen Augen deutlich harmlosere —von der USK
erst fiir Erwachsene freigegeben werden.

Blood Omen 2 3D-Action

Publisher:

Sprache:  Deutsch

Einsteiger

Fidos, (0190) 839 582

Ausstattung: DVD-Box, 2 CDs, 26 S. Handbuch

Fortgeschrittene

Release (D): 26.4.2002
Preis: ca. 40 Euro
USK-Freigabe: 16 Jahre

Profis

seel |1 2 3 |4

sl e 5 o]

o 7 e
Eingewdhnung: 1 Stunde
DAS FUHRTE ZUR WERTUNG

Solo-Spaf: 15 bis 20 Stunden

9 10
Multiplayer-Spal: nicht vorhanden

Pro

© Vampir-Feeling

© spannende Kampfe

© interessante Spezialfahigkeiten
© einfache, aber gute Rétsel

Kontra
© sténdig gleiche Bluttrink-Aktion

© schlechtes Speichersystem
© Zwischensequenzen nicht abzubrechen

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original

Modem (0 Spieler) am 1 PC (0 Spieler)

Multiplayer-Modi: Keine

HARDWARE-KONFIGURATION

M Voodoo2 MTNT IVoodoo3 I TNT2 IMlVoodoo5 MMGeforce1/2 MX IMKyro2 MMGeforce2 M Geforce3
| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 192 MByte RAM
1,6 GByte Installationsgrofte 1,9 GByte Installationsgrofe 1,9 GByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte, Gamepad

ALTERNATIVEN

Fakk 2 (84%, GS 11/00)
In reichlich schréger Kunterbunt-Welt angesiedelt,
setzt spielerisch ebenfalls auf Nahkémpfe.

WERTUNG

Spieltiefe:

Nicht vorhanden
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[ Befriedigend
[ Gut
. [ Befriedigend
[ Gut

Soul Reaver 2 (76%, GS 1/02)
Spielt im gleichen Szenario, bietet aber viel mehr
Rétsel und hat innovativere Features.
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Zieh schnell

e Hard Nakatomi Plaza

In der Rolle von Bruce Willis schiel3en Sie sich durch einen Wolkenkratzer -

und vermissen die knallige Action der kultigen Filmvorlage.

D en Mann sollte niemand in
seine Nihe lassen: Sobald
John McClane anwesend ist,
gibt es Arger. Dann besetzen
Gangster mal eben Wolkenkrat-
zer, nehmen ganze Flughifen
als Geisel — oder drangsalieren
sogar halb New York. In den
drei Kinofilmen der Stirb Lang-
sam-Reihe kriegt der Cop, dar-

Die Zwischensequenzen orientieren sich stark am Film.

gestellt von Bruce Willis, mit ei-
ner Mischung aus Charme und
Chuzpe die Probleme wieder in
den Griff. Ob Thnen das auch
gelingt, konnen Sie im Ego-
Shooter Die Hard: Nakatomi
Plaza feststellen. Aus der Ich-

Steinlech

Stirb langweilig

Schade - aber Die Hard ist
leider nicht das Actions-
piel, das die spannenden
Stirb-Langsam-Filme ver-
dient hatten. Die Wucht,
mit der John McClane sich

im Kino durch den Nakatomi Plaza ballert,

kommt hier jedenfalls nie riiber. Stattdessen
liefere ich mir eher brave Duelle und trauere
ein wenig liber die triste Spritzbeton-Grafik.

Wirklich argerlich ist das Ausruh-Feature: Es
mag ja sein, dass McClane zu viel geraucht hat,
aber darum muss ich doch nicht standig sinnlos
auf seine Erholung warten. Eiserne Fans von
Bruce Willis kdnnen aber noch zugreifen.
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Perspektive bescheren Sie den
Verbrechern das verdiente
Schicksal. Der Titel folgt der
Handlung des ersten Films.
3D-Zwischensequenzen, wie
das gesamte Programm von der
LithTech-Engine dargestellt,
treiben die Story voran.

Die rund 30 Levels spielen im
Nakatomi-Hochhaus. Zwischen
den Biiroetagen, halb fertigen
Stockwerken und Treppengin-
gen geht es extrem linear zu.
Meist ist Ballern pur angesagt,
nur gelegentlich miissen Sie et-
wa unter Zeitdruck Sprengla-
dungen entschirfen. Die Schie-
Rereien verlaufen eher simpel,
zumal die KI-Gauner keine aus-
gefeilten Taktiken beherrschen.

Rauchen ist ungesund

Zwei Besonderheiten haben die
Macher sich ausgedacht. Zum
einen kénnen Sie immer nur
kurze Zeit am Stiick rennen.
Dann muss Teerlunge McClane
nach Luft schnappen und ver-
langsamt auf Schrittgeschwin-
digkeit. Zum anderen passen
sich die Widersacher Ihren
SchieRRkiinsten an. Wenn Sie et-
wa besonders schlecht treffen,
agieren die Bésen mutiger und
umgekehrt. Allerdings hat die-
ses System in der Praxis keine
sehr starken Auswirkungen.
Hier zu Lande erscheint das
Programm komplett iibersetzt.
Zum Test lag uns die US-Vari-
ante vor, in der McClanes Rolle
von einem unpassenden Spre-
cher iibernommen wurde. Léb-
lich: Fuir die deutsche Fassung
will der Publisher die bewihrte
Synchronstimme von Bruce
Willis vors Mikrophfon bitten.
Sonstige Anderungen: Blut
wird komplett entfernt, erledig-
te Gegner verschwinden schnel-
ler ins Nichts.

Die Hard

Publisher:  Vivendi Universal, (06103) 994 040
Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorbereitung)
Ausstattung: Euro-Box, 1CD, 44 S. Handbuch

Ego-Shooter

Release (D): 2.5.2002
Preis: 40 Euro
USK-Freigabe: 16 Jahre

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

ierer a 9 10
Eingewdhnung: 15 Minuten Solo-Spaf: 15 - 20 Stunden Multiplayer-Spal3: —

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG
Pro
© Spielen als Bruce Willis

© spannende Handlung
© viele recht gute Zwischensequenzen

Kontra
@ triste Grafik

© langweilige Levels
© nerviges Verschnauf-Feature
© schwache Gegner-KI

MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler)

Multiplayer-Modi: Keine

am 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

HARDWARE-KONFIGURATION

M Voodoo 2 MTNT [Voodoo3 " TNT2 Il Voodoo5 I Geforce 1/2 MX MKyro2 [l Geforce2 M Geforce3
| MINIMUM |
CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz
128 MByte RAM 192 MByte RAM 256 MByte RAM
700 MByte Installationsgroe 700 MByte InstallationsgroRe 700 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
No One Lives Forever (91%, GS 1/01)

Da sieht McClane alt aus: Der Shooter um Action-
heldin Cate besticht mit witzigen Einfallen.

Undying (79%, GS 4/01)
Spielt groBtenteils in einem Haus — allerdings ei-
ner Spukvilla. Einige innovative Geister-Features.

WERTUNG

Grafik: [ Befriedigend w

Sound: [ Befriedigend ‘
Bedienung: [ Ausreichend 670 ‘
Spieltiefe: | Gyt % .
Multiplayer:  Nicht vorhanden J 3

%

G5
Gerade noch brauchbarer Ego-Shooter fiir Fans der Filme. “l‘
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In dieser Mission
miissen Sie die
Inneneinrichtung
des GroRraum-
biros zerstéren.

S chon lange ist es ein Arger-
nis fiir Autobahn-Rowdies in
aller Welt: Wegen der listigen
Schwerkraft lassen sich Schnell-
stralen-Hindernisse nur links
oder rechts umkurven. In der

Zukunftsvision des Action-
Rennspiels Beam Breakers ent-
fillt diese tiberfliissige Barriere.
Dessen Antigravitations-Autos
ermdglichen in den Wolkenkrat-
zer-Schluchten von Neo York
die véllige Uberhol-Freiheit.

Multifunktions-Rennspiel

Fiir die Gestaltung der funf fu-
turistischen Stadtteile und der
Fahrzeuge hat sich Entwickler Si-
milis fréhlich beim Hollywood-

Rennspal mit
Ecken und Kanten

Beam Breakers beamt
erstaunlich viel Rennspiel-
Spaf auf die Festplatte. Das
spannende Szenario und vor
allem die abwechslungsrei-

chen Spielmodi haben mich immer wieder vor
den Monitor geschnallt. Wenn ich dann aber
kurz vor dem Ziel an einer Wolkenkratzer-Ecke
hangen bleibe, wiirde ich die Level-Architektur
am liebsten in die Luft jagen. Dumm nur, dass
mir dafiir die Extrawaffen fehlen! Wem beim
»Fiinften Element« vor allem die erste Film-
stunde gefallen hat, wird mit dem kurzweiligen
Beam Breakers viel Freude haben.
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Wolkenkratzen in Neo York

Beam Breakers

Bruce Willis hat ausgedient: Wie im Flinften Element flitzen Sie

in futuristischen Hauserschluchten Polizei und Gegnern davon.

Streifen Das fiinfte Element be-
dient. Und das ist gelungen:
Durch die detaillierte Grafik und
Hunderte von Autos im simu-
lierten Stadtverkehr fiihlt man
sich schnell wie Bruce Willis
personlich. Allerdings fehlt es
wegen der Beschrinkung auf das
GroRstadt-Szenario ein wenig
an grafischer Verinderungen.

Spielerische Abwechslung ist
dagegen umso mehr gewihr-
leistet. In den 57 Missionen
der Kampagne verteilen Sie Piz-
zen, zerstoren Biiroeinrichtun-
gen, liefern sich Verfolgungs-
jagden mit der Polizei und be-
streiten natiirlich Rennen. Ar-
gerlich, dass es dabei zwar
Sprachausgabe und
Missionsbeschrei-
bungen gibt, aber
keine echte Story.
Dafiir sorgen wei-
tere unterhaltsame
Spielmodi wie Er-
kundung, Meister-
schaft und Survi-
val fiir eine Renn-
spiel-ungew6hn-
liche Langzeitmo-
tivation.

Friedliche Zukunft

Bis Sie Thr Antigravitations-Auto
im Griff haben, vergeht einige
Zeit. Doch auch danach kimp-
fen Sie trotz des tollen Flugge-
fithls mehr mit der verwinkel-
ten Levelarchitektur als mit den
harmlosen Gegnern — zumal
Beam Breakers komplett ohne
Waffeneinsatz auskommt. Tur-
boboost, Schild- und Reparatur-
Extra sowie ein rudimentires
Fahrzeug-Tuning sind da nur
ein schwacher Trost. Aufgrund
des dichten Gegenverkehrs und
der Suche nach Abkiirzungen
bleiben die Grof3stadt-Rennen
jedoch stets spannend.

Im Chinatown-Rennen kampfen wir mit dichtem Gegenverkehr und der Konkurrenz.

Beam Breakers

Publisher:  Fishtank, (0751) 861 944
Sprache:  Deutsch
Ausstattung: Eurobox, 1CD, 32 S. Handbuch

Action-Rennspiel

Release (D): 16.05. 2002
Preis: 40 Euro
USK-Freigabe: 12 Jahre

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

Eingewdhnung: 1 Stunde Solo-Spaf: 20 Stunden Multiplayer-Spal: 10 Stunden

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG
Pro Kontra
© faszinierendes Science-fiction-Szenario © mehr Strecken- als Gegner-Kollisionen

© tolles Fluggefihl © keine echte Story
© abwechslungsreiche Spielmodi © fehlendes Waffen-System
© hohe Langzeitmotivation

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler) I Netzwerk (6 Spieler) Modem (0 Spieler)

Multiplayer-Modi: Einzelrennen

am 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 IITNT IMVoodoo3 [/ TNT2 [7Voodoo5 M Geforce1/2 MX - Kyro2 IMGeforce2 Il Geforce 3

| MINIMUM____|
CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz CPU mit 1,2 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
470 MByte Installationsgroe 470 MByte InstallationsgroRe 470 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte, 32 MByte Tél-fahige 3D-Karte

ALTERNATIVEN

Dethkarz (82%, GS 12/98)
Immer noch die Referenz der Action-Rennspiele. Mo-
tivierendes Strecken- und Waffendesign.

New York Race (64%, GS 2/01)
Gleiches Thema, spielerisch und grafisch etwas
schwécher — dafiir mit Extrawaffen-System.

WERTUNG

Grafc: | Gut w

Sound: [ Befriedigend ‘
Bedienung: - | Gut 72o |
Spictict: | . % I
Multiplayer: [ Befriedigend &

Hilbsches Rennspiel in interessantem Szenario.
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So simpel wie éde: die Tortenschlacht der Stooges.

VIP

Silikonschwangeres Simpel-Gekloppe.

Mit Tritten und Schl&gen wehrt Pam Gangster ab.

irnrissige Geschichten und

dumme Dialoge peinigen
die Zuschauer der amerikani-
schen Krimiserie VIP. Einziger
Lichtblick: Die schénen Bilder
aus Los Angeles. Und: fiir Fans
die Hauptdarstellerin Pamela
Anderson. Ausgerechnet deren
Rundungen fallen im Actions-
piel VIP jedoch sehr kantig aus.
Als Leibwichter eines Arztes
springen Pam und ihre Detek-
tiv-Kollegen von einem Render-
bild zum nichsten. Eingeblen-

dete Knopf-Kombinationen miis-
sen Sie schnell per Tastatur oder
Gamepad nachdriicken, um
Mafiosi zu verhauen oder Tii-
ren einzutreten. Hin und wieder
gibt’s auch eine Ballerei im
Moorhuhn-Stil. Als Belohnung
winken Fotos der Schauspieler
und (im Gegensatz zur Spielgra-
fik) schon gerenderte Zwischen-
sequenzen. Das 6de Knopfchen-
driick-Spielprinzip und die kur-
ze Spieldauer von rund drei
Stunden machen VIP nur fiir
glithendste Verehrer von Pame-

la Anderson interessant.

Genre: Actionspiel

Publisher:  Ubi Soft, (0180) 555 49 38

Preis: ca. 30 Euro

Anspruch:  Einsteiger

Spieler: Einer

Sprache:  Deutsch '%
Minimum:

CPU mit 300 MHz 27 -
64 MB RAM 0
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The Three Stooges

Langeweiler aus der Gruft.

D er Preis fuir das tiberfliissig-
ste Remake geht diesen
Monat an Cinemaware. Schon
1987 war The Three Stooges ei-
ne spielerische Nullnummer auf
dem Amiga. Die neuzeitliche
Fassung sieht zwar besser aus,
das Spielprinzip ist ddmlich wie
eh und je: In der Rolle der hier-
zulande eher unbekannten US-
Komiker absolvieren Sie wieder
und wieder dieselben fiinf Sim-
pelspielchen, bis Sie 10.000 Dol-
lar beisammen haben. Per Maus-

klick ergattern Sie Austern,
schmeifRen mit Torten, brettern
durch ein Krankenhaus, weichen
Hindernissen in der Innenstadt
aus und verpriigeln zwei Komik-
erkollegen. Die Steuerung ist un-
prizise, die Macromedia-Grafik
auf Javaspiel-Niveau und die Du-
delmusik nervt ganz gewaltig. Da
kann auch das informative, gut
geschriebene Handbuch, in dem
die Geschichte der Blédelkla-
mauker erzihlt wird, keine Plus-
punkte mehr sammeln. The
Three Stooges gehért auf den vir-

tuellen Miillhaufen.
(S

Genre: Actionspiel

Publisher:  Blackstar, (01908) 880 25

Preis: ca. 20 Euro

Anspruch:  Einsteiger

Spieler: Einer

Sprache:  Deutsch "

Minimum:

CPU mit 266 MHz, 8 9,

64 MByte RAM . o
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The Italian Job

Straflenrennen im Simpel-Look.

Im simpel texturierten London missen Sie mit dem Linksverkehr klarkommen.

frage. Gelegentlich scheinen die
Vehikel férmlich aneinander zu
kleben. Kleine, meist schlecht
animierte Zwischensequenzen
erzihlen zwischendurch grob
die Handlung des Films. i@

Lahmer Job

The Italian Job ist eine 08/15-Playsta-
tion-Konvertierung, wie ich sie eigent-
lich nicht mehr auf dem PC sehen will.
Grafikeffekte sind selten, Polygonzahl
und Texturen entsprechen dem PC-
Standard von vor drei Jahren. AuBerdem
sind die Missionen frustig aufgebaut.
Die unprazise Steuerung verscharft den
hohen Schwierigkeitsgrad noch. Schade
um den nett gestalteten Innenstadtver-
kehr: Ich warte lieber auf GTA 3.
|

Auf den britischen Inseln
geniefdt der iiber 30 Jahre
alte Film The Italian Job (dt.:
Charlie staubt Millionen ab)
laut Herstellerangaben einigen
Kultstatus. Das Spiel dazu wird
diesen Ruhm sicher nie erlan-
gen. Im Prinzip geht es 16 Mis-
sionen lang darum, innerhalb
eines ultraknappen Zeitlimits
durch London, Turin und die
Alpen zu brettern und vorgege-
bene Punkte zu erreichen. Ein
unpriziser Pfeil weist Thnen die
ungefihre Richtung. Gelegent-
lich durchbrechen Sie auch
StraRensperren und schiitteln
Polizei oder Mafia ab. Gegen-
verkehr erschwert Thnen das Le-
ben genauso wie das merkwiir-
dige Fahrverhalten der Wagen
und die unprazise Kollisionsab-

Actionspiel

The Italian Job

Codemasters, (01909) 000 45 Release (D): 26.4.2002
=8 Sprache:  Deutsch Preis: ca. 45 Euro
Ausstattung: DVD-Box, 1CD, 5 Seiten Handbuch ~ USK-Freigabe: ah 6 Jahre

Einsteiger Fortgeschrittene Profis
[12 3[4 5 6 n 10]

Eiﬁgewéhnung: 5 Minuten Solo-Spa: 10 Stunden Multiplayer-Spaf: 5 Stunden

HARDWARE-KONFIGURATION
\oodoo 2 ITNT IlVoodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MM Geforce1/2 MX MlKyro2 Ml Geforce2 I Geforce3

Publisher:
iy,

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 300 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 700 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
600 MByte InstallationsgroRe 600 MByte InstallationsgroBe 600 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte mit 16 MByte RAM 3D-Karte mit 32 MByte RAM  3D-Karte mit 32 MByte RAM
WERTUNG
Grafik: [ Ausreichend T'
Sound: | Befiedigend ‘
Bedienung: [ Ausreichend 59 o, ‘
Spieltiefe: [N Ausreichend A?

S

Multiplayer: [ Befriedigend e s0rS

Lieblose Playstation-Umsetzung. “l‘
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