Aktuell

Im Polar-Level
stehen an den
Level-Enden
jeweils imposante
Gebdude.

Eine nahe Explo-
sion wirbelt den
Buggy in die Luft
— und »entfernt«
sogar die beiden

Vorderrader.

44

Tiger im Tank

Rage fur ein frisches Spielgefiihl - und neuartige Kampftricks.

b James Bond im BMW

oder der Terminator auf
der Harley: Wenn es in Action-
filmen richtig kracht, sind fast
immer Fahrzeuge mit dabei.
Die Vehikel sorgen fiir Tempo
und lassen sich besonders ef-
fektvoll in die Luft jagen. Am
PC sah das bislang anders aus —
erst in letzter Zeit versorgen

obile Forces

Fahrphysik vom Feinsten sorgt im Taktik-Shooter von

Programme wie C&C Renegade
die Freunde heifler Gefechte
ebenfalls mit Blechkisten. Be-
sonders wichtig sind quiet-
schende Reifen in Mobile For-
ces von Rage. In dem Taktik-
Shooter auf Basis der Unreal-
Engine treten Sie wahlweise im
Internet oder solo gegen Bots
an. Geplant sind acht Multiplay-

er-Varianten, beispielsweise klas-
sische Deathmatches oder auch
Capture-the-Flag. Besonders an-
getan hat uns in einer frithen Be-
ta-Version allerdings eine Domi-
nation-Variante, in der zwei Te-
ams um eine Art Boje in der Le-
velmitte kimpfen — heftige Schar-

miitzel sind da garantiert.

Ritt durchs Gelande

Glanzlicht von Mobile Forces ist
das Fahrverhalten der fiinf Ve-
hikel. Egal, ob Sie im kleinen
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Buggy oder dem Humm-Vee
unterwegs sind — jede Boden-
welle lisst das Gefihrt glaub-
wiirdig rumpeln. GroRere Un-
ebenheiten sind problemlos als
Startrampe fiir gewagte Spriin-
ge zu missbrauchen. In grofie-
ren Autos wie dem schweren
Mannschaftstransporter  ver-
lduft die Fahrt deutlich behibi-
ger — die bis zu sechs Gefihrten
im Laderaum kénnen sich so-
mit in aller Ruhe gedanklich auf
den Angriff vorbereiten. Nett:
Wenn Sie aus einem fahrenden
Vehikel aussteigen, rollt das
noch ein gutes Stiickchen
selbststindig weiter — mit ein
bisschen Ubung lassen sich da-
mit prima gréfRere Gegnergrup-
pen durcheinander kegeln.

Kluge Krieger

Einen schon recht ausgereiften
Eindruck machen die compu-
tergesteuerten Bots. Und das,
obwohl in unserer Beta noch
keine »Nodes« im Level einge-
baut waren, also die unsichtba-
ren Knoten, die den KI-Krie-
gern bei der Orientierung hel-
fen. Wenn Sie in einem Team-
Modus antreten, bleibt bei-
spielsweise immer einer der vir-
tuellen Soldaten in Threr Nihe.
Er steht Thnen in den Gefechten
zur Seite oder nimmt den Platz
des schussbereiten Beifahrers

in Vehikeln ein.

Mobile Forces

Entwickler:
Ersteindruck: Gut

Rage

Peter Steinlechner: »Das Rasen macht richtig SpaB! Die
tollen Fahrzeuge in Mobile Forces sorgen fiir ein neuarti-
ges Online-Spielgefiihl - es sorgt sofort fiir gute Laune,
damit Richtung feindliches Lager zu brettern. An der zu
tristen Levelgrafik miissen die Entwickler aber noch
arbeiten, die Unreal-Engine kann schlieBlich mehr.«
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