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Edmonton ist die Heimat

zahlloser Drachen, Trolle und

ähnlicher Fantasy-Monstrositä-

ten. Zuletzt wurden dort auch

piepsende Droiden, haarende

Wookies und rüpelige Sith ge-

sichtet. Hier ist nämlich Biowa-

re zuhause, das Entwicklungs-

team der AD&D-Epen Baldur’s

Gate und Neverwinter Nights.

Im Auftrag von LucasArts arbei-

ten die Hitpoint-Routiniers seit

zwei Jahren am ersten Star

Wars-Rollenspiel für den PC. 

Macht statt Magie
Mit dem »Ich sehe ganz schön

viele Sprites von schräg oben«-

Look von Baldur’s Gate hat

Knights of the Old Republic

(kurz und gnädig: KOTOR)

nichts zu tun. Das neue SF-

Epos setzt auf eine weiter entwi-

ckelte Version der 3D-Engine

von Neverwinter Nights. Ihre

Party besteht aus maximal drei

Charakteren, doch Sie können

immer wieder die Zusammen-

setzung ändern. Im Spielverlauf

geschlossene Freundschaften

mit NPCs führen zu einer Per-

sonal-Auswahl von über zehn

Menschen, Droiden und Aliens.

Die Klasse Ihres Starthelden

wählen Sie zu Beginn des Spiels

aus Star Wars-typischen Beru-

fen wie Kopfgeldjäger, Jedi-

Wächter, Soldat oder Halunke

(im Sinne von Han Solo). Die

Macht-Kräfte der Jedis dienen

quasi als Magie-Ersatz. Zu Fein-

heiten des Kampfsystems hält

sich Bioware noch bedeckt.

Prinzipiell soll in Echtzeit ge-

kloppt werden, ob man auch à la

Baldur’s Gate das

Geschehen pausie-

ren kann, ist noch

offen.

Ohne Film-
Prominenz
Die Story ist etwa

4.000 Jahre vor

den Geschehnis-

sen der Star Wars-

Kinofilme angesie-

delt. Im Spielver-

lauf besuchen Sie

rund zehn Welten

wie den Wookie-

Heimatplaneten Kashyyyk, die

Jedi-Akademie auf Dantooine

oder das Sith-Zentrum Korri-

ban. Die obligatorische Stippvi-

site auf Tatooine darf ebenfalls

nicht fehlen. Flotte Minispiel-

chen wie Gleiterrennen oder

Bordgeschütz-Geballer lockern

die Rollenspiel-Routine auf.

Gegen Ende des Jahres er-

scheint zunächst eine Xbox-Ver-

sion, die PC-Fassung von KO-

TOR folgt erst Anfang 2003. Lu-

casArts will eine Release-Über-

schneidung mit dem für Herbst

geplanten Online-Rollenspiel

Star Wars Galaxies vermeiden.

Außerdem soll die Zeit für eini-

ge PC-Optimierungen genutzt

werden. Konkret verspricht

man eine überarbeitete Bedie-

nung: Ordentliche Maussteue-

rung statt des Gamepad-Ge-

pfriemels, mit dem Konsolen-

Umsetzungen oft nerven.
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Aktuell Preview

Zurück in die Zukunft

Star Wars
Knights of the Old Republic

Party päppeln in der Star-Wars-Vergangenheit: Im ersten Rollenspiel zur
Sciencefiction-Saga gehen Sie mit drei Helden auf Erfahrungspunkte-Jagd.

Wonnige Welten-Grafik, inklusive wogendem Gras.

Lust auf Bleigießen? Kein Problem: Man nehme ein Laserschwert und einen Kampfroboter...

Ihre Party besteht aus maximal drei Helden.

Star Wars: Knights Of The Old Republic
Rollenspiel
1. Quartal 2003

Genre:
Termin:

Bioware
Sehr gut

Entwickler:
Ersteindruck:

Heinrich Lenhardt: »Wenn die Rollenspiel-Päpste von
Bioware sich im Star-Wars-Universum austoben dürfen,
kann eigentlich nicht viel schief gehen. KOTOR duftet
nach High-End-Grafik und packender SF-Atmosphäre.
Angesichts der zuerst erscheinenden Xbox-Version stellt
sich nur die Frage, wieviele spielerischen Zugeständ-
nisse an den Konsolen-Geschmack gemacht werden.«
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