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GameStart!
A lles neu macht der Mai – und auch wir haben viele frühsommerliche Überraschungen für Sie.

Zum Beispiel die exklusive Titelstory zu GTA 3. Das Gangster- und Autorennspiel ist der

weltweite Verkaufschlager auf PS 2, wir konnten als einziges deutsches Magazin die stark verbes-

serte PC-Version selbst antesten, und zwar vor Ort bei den Entwicklern.

Die diesmaligen Top-Spiele – Dungeon Siege, Heroes 4 und Fifa WM 2002 – profitieren von

einer inhaltlichen Neuerung: Fortan testen wir jedes Spiel ab einer Seite Umfang noch detaillierter.

Unser neuer Wertungskasten macht’s möglich, der in Zusammenarbeit mit vielen unserer Leser

entstand. So erfahren Sie neuerdings die Ausstattung und Altersfreigabe, aber auch eine genauere

Einschätzung des Schwierigkeitsgrads und der Spieldauer (Solo und Multiplayer). Außerdem

verraten wir jeweils, welche Pro- und Kontra-Punkte zur Wertung führten. Und eine Abbildung der

Packung gibt’s obendrein, zur besseren Wiedererkennung im Laden. Mehr dazu auf Seite 67.

Seit einem halben Jahr verkaufen wir pro Monat über 70.000 Hefte mehr als unser Haupt-

konkurrent; zurzeit hat GameStar eine IVW-Auflage von 323.952 Heften! Den Erfolg können wir 

ab dieser Ausgabe an Sie weitergeben: Unser Flaggschiff, die DVD-Ausgabe, kostet fortan nur noch 

5 Euro 20 – eine Preisreduzierung von 60 Cent. Gleichzeitig bietet die aktuelle Scheibe mehr Inhalte:

Dank Doppel-DVD-Format (DVD-10) passen auf die Scheibe doppelt soviele Daten. 9 GByte – 

das heißt noch mehr und noch schönere Videos (insgesamt 33!), und viel mehr Demos, Mods und 

Patches. Übrigens: Diejenigen DVD-Abonnenten, die noch den alten Preis von 59,40 Euro gezahlt

haben, erhalten mit der nächsten Rechnung die Differenz gutgeschrieben. Alle Neu-Abonnenten

kostet die DVD-Fassung nur noch 53 Euro im Jahr, das sind gerade mal 4,42 Euro pro Heft.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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