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Der neueste Geniestreich von
Blizzard, Turbo-Tipps für 
Windows, kostenlose Mods –
mitten im Sommer wird’s
besonders spannend.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Im 
nächsten
GameStar

Neverwinter Nights ist der inoffizielle Baldur’s
Gate 2-Nachfolger – aber mit frischer Technik
viel schöner und dank neuer AD&D-Regeln
etwas zugänglicher. Was es auf dem 3D-Kas-
ten hat, verraten Ihnen die Redakteurs-Ritter.

Neverwinter Nights

Es tut sich was in der Spieleszene – der Strom
an neuen Mods, also kostenlosen Spiele-
Erweiterungen, hält an. In unserem Update
zur Mod-Situation erfahren Sie, welche aktuel-
len Programme echte Fans haben müssen.

Mod-Update

Anno 1503 kommt erst im Oktober, Ascaron
möchte es jetzt schon wissen und mischt für
die Handelssimulation Elemente aus Die Patri-
zier und dem Klassiker Pirates. Der Test in
dieser Ausgabe scheiterte an vielen Bugs.

Port Royale

Da sind noch jede Menge Reserven drin:
Windows 98 und Windows XP lassen sich mit
Einsteiger-Tipps und Profi-Knif-
fen kräftig verbessern. Wie Sie
vor allem bei Spielen noch
deutlich mehr an Geschwin-
digkeit rausholen, erklären
Ihnen unsere Hardware-Gurus
im ausführlichen Special.

Windows-Tuning

Den Fans des famosen Actionspiels GTA 3
verraten wir sämtliche versteckten Geheim-
nisse. Außerdem helfen wir Ihnen begleitend
zum Test, in WarCraft 3 möglichst effektiv Ihre
jeweiligen Heere zum Sieg zu führen.

Tipps & Tricks

Schöner, spannender und strategischer soll
Peter Molyneux’ nächste Mischung aus Auf-
bauspiel und Tierzucht-Simulator werden.
GameStar nimmt das gerade angekündigte
Black & White 2 näher unter die Lupe.

Black & White 2

Gefahr für Heroes of Might & Magic 4? Mit
aufgepeppter Grafik und anders gesetzten
Schwerpunkten will Age of Wonders 2 dem
Rundenstrategie-Primus das Wasser abgraben.
Ob das gelingt, wird unser großer Test zeigen.

Age of Wonders 2

Orks stürmen mit schweren Waffen heran, menschliche Magier lassen Feuer vom Himmel reg-
nen, wackere Helden kämpfen bis zum Äußersten – endlich kommt WarCraft 3. Bei bisherigen
Begegnungen mit dem Echtzeit-Strategiespiel von Blizzard – und gerade erst wieder auf der E3
– glaubten wir, ein potenzielles Meisterwerk vor uns zu haben. Wie gut die lang erwartete Fort-
setzung der Fantasy-Saga in der Praxis ist, erfahren Sie in unserem Mega-Test.

WarCraft 3

Die CD- und DVD-Redaktion ist schon wieder
fleißig. Fest zugesagt ist die spielbare Demo
zum Actionkracher Unreal Tournament
2003. Der Rest der Redaktion ist ebenfalls
am Werkeln und vertont jede Menge Videos
für Sie – unter anderem gibt’s weitere span-
nende E3-Specials, etwa zu den Strategie-
Geheimtipps Spellforce und Rise of Nations,
oder auch zu Gothic 2 und EAs James Bond.
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