
Die Vorletzte
E3-Trends 2002
Abseits der überfüllten Messepfade suchen die GameStar-Spürhunde nach 
den wahren Neuigkeiten der E3 2002 – und entdecken manche Überraschung.
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Hallo, liebe Leser! Heute
machen wir eine Raterunde.
Erraten Sie diesen Spieletitel!

Brrrrr...

GameStar-Fotoroman Folge 34: Das Bilderrätsel

Zombie Isle
Spiel: Black & White

Nachdem Lionhead mit dem mäßigen
Addon Creature Isle eher junge Käu-
fer angesprochen hat, sind jetzt
Erwachsene dran. Zombies, Skelette
und anderes untotes Kroppzeug be-
völkert die Inseln des Hauptpro-
gramms. Allerdings stören Ungereimt-
heiten den Spielspaß: Die toten Bür-
ger brauchen Unmengen an Nahrung.

Die Möwe Jonathan
Spiel: Operation Flashpoint

Im krassen Gegensatz zum kriegeri-
schen Hauptprogramm steht dieses
friedliche Addon. Als Möwe Jonathan
überfliegen Sie die Schlachtfelder auf
Everon, Kolgujev und Malden. Für
akrobatische Flugmanöver gibt’s
Punkte. In einer der schwierigsten Mis-
sionen fliegen Sie unbewaffnet Be-
gleitschutz für eine Friedenstaube.

Tron of Honor
Spiel: Medal of Honor: Allied Assault

Parallel zum Disney-Shooter Tron ver-
öffentlicht Electronic Arts eine Erweite-
rung mit ähnlichem Aussehen. Nur ein
Grafiker ist nötig, um sämtliche Textu-
ren des Spiels durch farbige Striche
auszutauschen. Die Storyschreiber
arbeiten jedoch noch daran, Geweh-
re und Stahlhelme plausibel in die
Computerwelt einzubauen.

Treffpunkt Omaha Beach
Spiel: Medal of Honor: Allied Assault

Diese Erweiterung erzählt die bewe-
gende Geschichte einer zarten, front-
übergreifenden Männerfreundschaft
am D-Day in der Normandie. Die Gra-
fik soll ganz in Rosa gehalten werden.
Story-Berater Private Wowereit ist
begeistert: »Unsere Hauptfiguren zei-
gen Gefühle und umarmen sich. Und
das ist auch gut so...«

Geheime Hardware
Weltexklusiv durften Mick
Schnelle und Jörg Langer
ein neues Stück Hardware
ausprobieren, das immer
mehr Hersteller ihren Spie-
len beilegen wollen. Durch
die so genannten Pink Glas-
ses wirkt selbst die gurkig-
ste Software wie ein brillan-
tes Meisterwerk. Und es
funktioniert: Unser Bild ent-
stand, als die beiden eine
polnische Kuhstall-Simula-
tion begutachteten und
dabei zufrieden grinsten.

Addon-Flut

Sparzwang
Der maue Xbox-Launch in
Europa zwingt selbst einen
Branchenriesen wie Micro-
soft zu harten Sparmaßnah-
men. So wurde aus Kosten-
gründen auf sämtliche
Möbel am Stand verzich-
tet. Designer Chris Taylor
nimmt’s mit Humor: »Viel-
leicht verdienen wir ja mit
Dungeon Siege genug
Geld für einen Camping-
tisch.« Wenn nicht, residiert
Microsoft im nächsten Jahr
in einer Tiefgarage.

Nach dem großen Erfolg des mittlerweile vierten Addons für Die Sims liefert die Spiele-Industrie an Weihnachten 2002
für fast jeden Titel mehr oder weniger sinnvolle Erweiterungen. Wir warnen Sie schon vorher.

Und im nächsten 
Heft gibt’s die 

Auflösung.

Vielen Dank für die Bilder an Stefan Redlin, Torsten Hansen, Martin Bertz, Tobias Eickhoff und Christian Krabes.


