
Compilation- und Budget-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Play the Games 3 Eidos 10/00 93%
Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
Gold Games 5 Ubi Soft 11/01 87%
Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
Action Pack Microsoft 2/02 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
Chartbreaker Vol.1 THQ 1/02 85%
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Platz Spiel Genre Test in Wertung

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 91%
No One Lives Forever Ego-Shooter NEU 91%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Gothic Rollenspiel 3/02 88%

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

Compilation-Charts

Budget-Charts

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafür einzeln aber höchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.
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Budget Petra Schmitz

Ein Loblied.   Seit einigen Wochen beginne ich den Tag mit einem andächtigen Knicks in Richtung

Vivendi-Hauptquartier – und singe der Firma eine Lobeshymne wegen besonderer Kundenfreundlichkeit. Wa-

rum? Weil Publisher Vivendi Universal bei der Budget-Ausgabe von No One Lives Forever geschafft hat, was Elec-

tronic Arts beim Vollpreisprodukt nicht konnte oder wollte: deutsche Sprachausgabe. Auch wenn sich dadurch die

Veröffentlichung auf Mitte Mai verzögert hat: Diese Tat verdient ein dreifach Hoch und sollte Schule machen. Denn oft hängen miese

Verkaufszahlen und eine mangelnde Lokalisation eng zusammen. Vielleicht lernen die Publisher ja dazu.

Mars macht mobil.   Kino kann nicht nur wahnsinnig viel Spaß machen, sondern auch helfen, Leben zu retten. Hätte sich

Parker, der Held aus Red Faction, nämlich Arnold Schwarzeneggers Mission auf dem Mars in Total Recall angeschaut, wäre er bestimmt

niemals freiwillig auf den roten Planeten gereist. Aber: Wir würden dann auch niemals Parkers Rolle in dem coolen Ego-Shooter über-

nehmen können, den es jetzt zum Budgetpreis gibt. So wäre uns eine Menge Spaß entgangen.
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Budget-Inhalt

NEU



D a ist die Queen aber gar

not amused: Eine Verbre-

cherorganisation fordert 50

Millionen Pfund Sterling, Aus-

tralien und einen eigenen

Feiertag – sonst muss ein Groß-

teil der Menschheit dran glau-

ben. Angesichts der drastischen

Forderungen beschleicht selbst

die unterkühlten Herrschaften

des britischen Geheimdienstes

eine gewisse Nervosität. Im

Ego-Shooter No One Lives Fore-

ver bekommen Sie in der Rolle

der jungen Agentin Cate Archer

die Anweisung, den Gaunern

das Handwerk zu legen. Mit

schwerem Kampfgerät, aber

auch Gimmicks wie dem

Schweißgerät im Feuerzeug-

Design, kämpfen Sie sich durch

15 Missionen aus insgesamt

rund 60 Levels.

Was jetzt verspätet als »Ga-

me of the Year«-Edition zum

attraktiven Budget-Preis in den

Handel kommt, ist deutlich

mehr als das Original-Spiel:

Erstmals gibt’s statt deutscher

Untertitel eine vollständige Lo-

kalisierung, außerdem eine zu-

sätzliche Mini-Kampagne, eine

– eher mäßige – Soundtrack-

CD, den Karten-Editor der Ent-

wickler sowie den Quellcode

des Programms.

Schräge Schrift

Die neu veröffentlichte Version

präsentiert sich komplett mit

deutschen Sprechern. Die sind

gut ausgesucht, allerdings wirkt

die Stimme der Hauptfigur Ar-

cher ein klein wenig minder

erotisch als im US-Original, was

jedoch kaum stört. Auch einige

der Schilder, die in den Levels

den Weg zu bestimmten Gebie-

ten oder Räumen weisen, wur-

den ausgetauscht. Doch man-

gels Platz, der offenbar nicht

vergrößert werden konnte,

prangt darauf eine etwas selt-

sam anmutende Schrägschrift.

Die zahlreichen Werbeplakate

mit Gags – insbesondere (ab-

sichtlich) falschen Slogans – in

Hamburg und Ostberlin hat Vi-

vendi Interactive glücklicher-

weise unverändert gelassen.

Das Programm erscheint in ei-

ner großen Euro-Box, in der

sich eine separat verpackte

DVD-Schachtel befindet.
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Besser als Bond

No One 
Lives Forever

Erstmals deutsche Sprache, neue Mini-Missionen, zusätzliche
Multiplayer-Levels – zum Budget-Preis von rund 25 Euro.

Die Spionin, 
die ich liebe
Ernsthaft: Wenn Sie Action-
spiele mögen und No One
Lives Forever noch nicht
kennen – dann lassen Sie
diesen GameStar aus-

nahmsweise sofort liegen, und laufen Sie zum
nächsten Spielehändler. Die Solo-Kampagne ist
immer noch mit das Beste, was es in Sachen
Abwechslung, Überraschungen und langfristi-
ger Motivation im Actiongenre gibt. Ob Feuer-
gefechte in Alpendörfern, Ballereien im Flug-
zeug oder flotte Schießereien im Superschur-
ken-Bunker: Die Abenteuer der Cate Archer
machen unglaublich Spaß.

Ein Lob geht an Vivendi Universal, dass dieses
Meisterwerk jetzt auch komplett übersetzt vor-
liegt. Die Lokalisierung ist gut gelungen; bis auf
die Hauptfigur passt jeder Sprecher, wobei ich
auch mit Cates Stimme leben kann. Zugreifen!

Peter Steinlechner

Im Schweizer 
Chalet liefern Sie
sich Gefechte mit
en Schergen des

Bösen.

Deathmatch, Team-DeathmatchMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Ausstattung:

15.5.2002

Euro-Box, 3 CDs, 42 S. Handbuch

Publisher: Release (D):Vivendi , (06103) 994 040
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: 16 Jahre
Preis: 25 Euro

Internet (16 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG

No One Lives Forever

Fantastisch inszenierte Geheimagenten-Action.

%91

Half-Life (dt.) (92%, GS 4/99)
Die Solo-Kampagne ist schwächer, dafür ist der
Multiplayer-Part mit Mods der Kult schlechthin.

Star Trek: Voyager (87%, GS 11/00)
Dank Seven ebenbürtige »Rundungen«, aber
auch die spannende Story zieht in den Bann.

MINIMUM

CPU mit 300 MHz
64 MByte RAM 
330 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM
1,1 GByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 750 MHz
128 MByte RAM
1,1 GByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Befriedigend

Netzwerk (16 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)Modem (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

Pro Kontra
Å stimmungsvolles Szenario

Å spannende Handlung

Å flotte Musik

Åerstklassiges Leveldesign

Å viel Abwechslung

Ígelegentlich etwas bizarr

Íöder Mehrspieler-Modus

10 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:30 Stunden 5 Stunden

Ego-Shooter

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

PS

No One 
Lives Forever

»für besonderen Spielwitz«



Preiswerte Revolte

Revolutionär an Red Faction ist zwar
nichts, aber mir macht das Ding trotzdem
einfach Spaß. Hübsche Grafik, stimmige
Waffen und Gegner sowie die ordentli-
che Story sorgen für mehr als ausreichend
Motivation. Inzwischen erschienenen
Meisterwerken wie Jedi Knight 2 kann das
unkomplizierte Actionspektakel zwar nicht
das Lichtschwert reichen. Wenn Sie die
aktuelleren Titel durchhaben, können Sie
diesem Schnäppchen-Programm aber
durchaus seine verdiente Chance geben.

Peter Steinlechner
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Red Faction (dt.)
Actionspektakel auf dem fernen Mars.

ten. Dann verschärft auch noch

ein mysteriöser Virus die Lage –

also greifen die Männer zu

Spitzhacke und Knarre, um ei-

nen Aufstand anzuzetteln. Im

Ego-Shooter Red Faction gera-

ten Sie als Arbeiter Parker un-

versehens an die Speerspitze der

Freiheitsbewegung. In 20 Levels

ballern Sie auf Kampfroboter,

den Sicherheitsdienst und ein

paar unschöne Überraschun-

gen. Fünf steuerbare Vehikel –

vom Jeep bis zum Gleiter – mit

schweren Bordkanonen sorgen

für Abwechslung. Das unge-

wöhnliche Feature der Geo-

Mod-Engine lässt es zu, dass 

Sie Teile des Levels komplett

zerstören können – inhaltlich

spielt das leider nur ganz selten

mal eine Rolle.

Feindliche Sicherheitsleute sind in den Marsminen Ihre Hauptgegner.

D ie Minenarbeiter der Ultor

Corporation haben die

Schnauze voll: Unter härtesten

Bedingungen müssen sie unter

der Oberfläche des Mars schuf-

PS

Ausstattung:

23.4.2002

DVD-Box, 1 CD, 46 S. Handbuch

Publisher: Release (D):THQ, (0190) 505 511
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Preis: ca. 20 Euro

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

Red Faction (dt.)

Spannender Shooter mit guter Lokalisierung.

%84

MINIMUM

CPU mit 450 MHz
64 MByte RAM
930 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 700 MHz 
128 MByte RAM
930 MByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 1 GHz 
192 MByte RAM
930 MByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Gut
Sehr gut
Sehr gut

Gut
Gut

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

10 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:15 bis 20 Stunden 10 Stunden

Ego-Shooter

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Nox: Spannendes
Action-Rollenspiel von
Westwood in bester
Diablo-Tradition. 

Z ugegeben, der Sommermo-

nat Juni ist in puncto Bud-

get-Spiele etwas mager ausge-

stattet. Immerhin sind nun wirk-

lich die Neuauflagen von Gothic

und No One Lives Forever er-

schienen. Letzteres kann man ei-

gentlich aufgrund der hervorra-

genden Lokalisierung gar nicht

genug hervorheben. Mit diesen

beiden Knallern haben Sie die

erste Zeit sicherlich mehr als

ausreichend zu tun. Für danach

empfehle ich den gelungenen

Diablo-Klon Nox von Westwo-

od. Und wenn Sie dann noch et-

was Luft bis zur nächsten Bud-

get-Attacke haben, sollten Sie

zumindest für ein paar Stunden

in die Sonne gehen.

Spielend sparen!

Die monatliche Übersicht der neuen
Niedrigpreis-Spiele und -Sammlungen.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung erschn. Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

Anachronox Adventure 78% 2001 8/01 Eidos 20 Euro (0190) 839 582******
Birthright Strategiespiel 62% 1997 10/97 Vivendi Universal 7 Euro (06103) 994 040

Combat Mission Strategiespiel 72% 2001 12/01 CDV 25 Euro (0721) 972 240
Cultures Gold Aufbauspiel 80% 2000 10/00 THQ 15 Euro (0190) 505 511****

Desperados Echtzeit-Taktik 86% 2001 5/01 Infogrames 16 Euro (0190) 510 550****
Earth 2150 Collection Sammlung – 2002 – Blackstar 30 Euro (06241) 934 941

Flucht von Monkey Island Adventure 86% 2000 1/01 Electronic Arts 15 Euro (0190) 900 030*****
Fallout Radioactive Sammlung – 2002 – Interplay 30 Euro (0190) 771 888*****

Frontschweine Strategiespiel 79% 2000 1/01 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**
Gothic Rollenspiel 88% 2001 4/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180)525 8383**

Icewind Dale Rollenspiel 81% 2000 9/00 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Lords of M&M Spec. Ed. Strategiespiel 85% 1998 1/99 Vivendi Universal 7 Euro (06103) 994 040

Myst 3 Trilogie Sammlung 70% 2002 6/02 Ubi Soft 50 Euro (0190) 882 412 10******
Mech Collection Sammlung – 2002 – Microsoft 39 Euro (0180) 525 19 99**

NHL 2001 Sportspiel 93% 2000 12/00 Electronic Arts 15 Euro (0190) 900 030*****
Nocturne 3D-Action 78% 1999 12/99 Take 2 25 Euro (0190) 873 268 36******

No One Lives Forever Ego-Shooter 91% 2000 1/01 Vivendi Universal 25 Euro (06103) 994 040
Nox Action-Rollenspiel 83% 2000 3/00 Electronic Arts 10 Euro (0190) 900 030*****

Pro Rally 2001 Rennspiel 67% 2000 1/01 Ubi Soft 10 Euro (0190) 882 412 10******
Red Baron 3D Flugsimulation 78% 1999 2/99 Vivendi Universal 7 Euro (06103) 994 040

Revolution’s Classic Adventure Sammlung 79% 2000 11/00 Ubi Soft 15 Euro (0190) 882 412 10******
Sacrifice Echtzeit-Strategie 82% 2000 1/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****

Schleichfahrt U-Boot-Simulation 84% 1997 10/97 Blue Byte 8 Euro (0190) 882 412 10******
Shogun Echtzeit-Strategie 83% 2000 6/00 Electronic Arts 15 Euro (0190) 900 030*****

Simon the Sorcerer Adventure 74% 1993 1/98 Adventure Soft 10 Euro –
Starfleet Command Echtzeit-Strategie 69% 2001 2/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****

MSF-Com.: Orion Pirates Echtzeit-Strategie 67% 2001 9/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Startopia Aufbauspiel 83% 2001 7/01 Eidos 20 Euro (0190) 839 582******

Star Trek: New Worlds Echtzeit-Strategie 68% 2000 11/00 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Star Wars Battle Pack Compilation – 2002 – THQ 20 Euro (0190) 505 511****

Summoner Rollenspiel 81% 2001 6/01 THQ 15 Euro (0190) 505 511****
Swat 3 Elite Edition Taktik-Shooter 80% 2001 2/01 Vivendi Universal 15 Euro (06103) 994 040

Tomb Raider 5 Action-Adventure 79% 2000 1/01 Eidos 20 Euro (0190) 839 582******
Tony Hawk’s Pro Skater 2 Sportspiel 87% 2000 1/01 Ak Tronic 10 Euro (0190) 510 055****

Top Ten Blue Pack Compilation – 2002 – Electronic Arts 35 Euro (0190) 900 030*****
Top Ten Red Pack Compilation – 2002 – Electronic Arts 35 Euro (0190) 900 030*****

Totally Tycoon Sammlung – 2002 – Blackstar 20 Euro (06241) 934 941
Undying Ego-Shooter 79% 2001 4/01 Electronic Arts 15 Euro (0190) 900 030*****

Voyager Elite Force Bundle Ego-Shooter 87% 2002 4/02 Activision 25 Euro (0190) 510 055****
Wiggles Aufbaustrategie 85% 2001 11/01 Infogrames 16 Euro (0190) 510 550****

Budget-Liste

neu

neu

neu

neu

neu

neu

neu

neu

neu
neu

PET

**0,12 Euro/ Minute     ***0,24 Euro/Minute     ****0,62 Euro/Minute     *****1,24 Euro/Minute     ******1,86 Euro/Minute


