Simulationen

Simulationen

Eu I"Ofig hters Ruckkehr. Unerwartet trudelte in diesem Monat die lang ersehnte Missions-
CD zu Eurofighter Typhoon ein. Dass Operation Icebreaker iiberhaupt erscheint, ist ein sehr gutes Zeichen.

Denn Entwicklungschef Don Whiteford sagte uns schon beim Release von Eurofighter Typhoon, dass er das

Addon nur machen wollte, wenn das Hauptprogramm Profit abwerfen wiirde. Ein wesentlicher Faktor dieses
Erfolges ist wohl die Kombination aus hoher Einsteigerfreundlichkeit mit viel Spieltiefe. Denn Ersteres gilt in der Hardcore-Ecke im-
mer noch als »Stindenfall«. Diesen wenig kundenorientierten Nischen-Entwicklern kann man nur sagen: Lernt von Eurofighter!
HeilBer Herbst. Ansonsten hingt das Simulationsgenre derzeit im Sommerloch. Doch mit etwas Gliick startet Strate-
gy Firsts Séldner-Flugsimulation Strike Fighters: Project 1 bereits im August. Und der neueste Teil der U-Boot-Saga Aquanox Reve-
lation sollte bis dahin auch vom Stapel laufen. So lange miissen Sie sich eben noch in den eisigen Liiften Islands tummeln. Doch et-

was erfrischende Abkiihlung kann nicht schaden, wenn der Simulations-Herbst derart heif} zu werden scheint.

Simulations-Charts Simulations-Inhalt

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Falcon4.0 Flugsimulation 1/99 92% Tests
- o
2 | Longbow 2 Flugs!mulat!on 1/98 91% Eurofighter Typhoon:
3 | Comanche 4 Flugsimulation 1/02 90% \o o S 102
4 | MechWarrior 4 Mechspiel 3/01 90% N R e e o
5 | Gunship! Flugsimulation 5/00 90%
6 | Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88%
7 | Eurofighter Typhoon Op. Icebreaker Flugsimulation 87%
8 | Tachyon Weltraumspiel 7/00 87%

Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
Aquanox U-Boot-Spiel 1/02 86%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 6/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation 9/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsche Version) Weltraumspiel 7/00 84%

IL-2 Sturmovik Flugsimulation 1/02 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Jane’s Attack Squadron Flugsimulation Neu 83%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 1/02 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%

Zu den Simulationen gehdren 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.
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Sturm auf Island

Eurofighter Typhoon
Operation Icebreaker

Der Dritte Weltkrieg geht weiter: Mit zusatzlicher Kampagne und neuen
Mehrspielermodi hebt der Eurofighter im Kampf um die Freiheit erneut ab.

ine der besten Flugsimulatio-

nen im vergangenen Jahr
war Eurofighter Typhoon vom
ehemaligen DID-Team. Verant-
wortlich fiir den Erfolg war vor
allem die (mit einem GameStar
pramierte), spannende dynami-
sche Kampagne. Im Bundle mit
einer bislang unversffentlichten
Addon-Kampagne startet der
opulente Flieger jetzt als Deluxe-
Version Operation Icebreaker.

Die Russen kommen!

Wir schreiben das Jahr 2015.
Voll gepumpt mit Grofmacht-
alliiren, fallen die bosen, bosen
Russen iiber Rest-Europa her.
Nur das kleine, von schlechtem
Wetter geplagte Island kann sich
dem Angriff noch eine Weile
widersetzen. Denn dort ist eine
multinationale Staffel von toll-
kithnen Typhoon-Piloten statio-
niert, die den anriickenden In-
vasoren mit ihren Hightech-Ma-
schinen ordentlich Paroli bieten.

Vor diesem Hintergrund be-
ginnt eine in Echtzeit ablaufen-

In der neuen Icebreaker-Kampagne gehen Sie nicht nur auf Landbasen nieder, sondern auch auf Flugzeugtragern.

de volldynamische Kampagne.
Zu Beginn stellen Sie sich ein
Team aus sechs Piloten zusam-

Knapp tiber dem Boden erwischt die gegnerische Rakete unseren Flieger.

men, die sich vor allem im Ver-
halten bei Stresssituationen und
der Uberlebensfihigkeit nach ei-
nem Absturz unterscheiden. Im
Minutentakt tickern CPU-gene-
rierte Auftrage herein, die Thre
Piloten automatisch iiberneh-
men. Sie kénnen aber jederzeit
in die Rolle eines Threr Schiitz-
linge schliipfen und selbst ge-
gen die Russen anfliegen.

Eiskalter Krieg

Neuerdings gibt’s aufler dieser
Originalkampagne die Opera-
tion Icebreaker. Hier haben die
Russen Island bereits komplett
besetzt. Bis auf einen sind alle
Thre Piloten entweder in Gefan-
genschaft oder abgestiirzt und
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warten auf Rettung. Gleich zu
Beginn befinden Sie sich in ei-
nem heftigen Kampf gegen etli-
che Sowjetflieger. Haben Sie
die mit Raketen und MG vom
Himmel geholt, naht Rettung
in Form zweier US-Flugzeug-
triger. Die dienen als neue Ba-
sis. Wiederum generiert das be-
wihrte Typhoon-Kampagnen-
system vollautomatisch immer
neue Missionen, wobei die Ret-
tung der fiinf Piloten ganz weit
oben auf dem Dienstplan steht.

Im Kampf gegen die rote Flut
sind Sie nicht allein: Nach und
nach kommen immer mehr
verbiindete Streitkrifte zu Hil-
fe, die Sie aber nicht selber steu-
ern konnen. Vielmehr greifen
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Ein Pilot im Lazarett, drei (rot eingeblendet) in Gefangenschatt.

sie indirekt in den Kriegsverlauf
ein. Neutralisieren Sie etwa die
Luftabwehr eines bestimmten
Sektors, erhoht sich die Wahr-
scheinlichkeit, dass die verbiin-
deten Bodentruppen diesen Be-
reich einnehmen und ihrerseits
SAM-Stellungen anlegen.

Komfortable Steuerung

Grafisch hat sich am Eurofigh-
ter mit der Operation Icebrea-
ker absolut nichts getan. Nach
wie vor sind die eigenen Flug-
zeuge schon detailliert, wih-
rend die Landschaft karg und
trostlos wirkt. Richtig peinlich

=

Der Jager raucht an unserem Eurofighter vorbei.

sehen mittlerweile die grob an-
imierten Intros, Outros und
Zwischensequenzen aus. Gleich
geblieben ist die hervorragen-
de Zuginglichkeit. Alle Anzei-
gen und Tastenkommandos
haben die Typhoon-Macher
auf das Wesentliche reduziert.
Dabei entfernen sie sich von
der Realitit, wenn es dem
Spieler niitzt. So miissen Sie
sich zum Beispiel keinerlei
Reichweiten der Waffensyste-
me merken: Ein Balken auf
dem Radar zeigt Thnen an,
wann sich das potenzielle Ziel
in Schussposition befindet.
Freunde von Mehrspieler-
Partien werden sich iiber die
zusitzlichen Varianten freuen.
Neben dem bekannten Death-
match und dem Rennen kon-
nen Sie nun auch Fuflbille ja-
gen und auf der Heimatbasis
ablegen. Das Handbuch liegt er-
freulicherweise in gedruckter
Form bei. Ein sehr gut geschrie-
bener Strategie-Leitfaden befin-
det sich als Pdf-File auf der CD,

Jede Menge Gegner und kein Ende: Unsere abgefeuerte ASRAAM-Rakete wird zumindest einen
Feindflieger unschadlich machen. Hoffentlich reicht das Arsenal noch fiir den Rest.

Im neuen Mehrspielermodus jagen Sie Fubéllen hinterher.
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Luftkrieg de luxe

Eurofighter macht nach wie
vor jede Menge SpaRB. Die
Hauptkampagne ist span-
nend und ungeheuer moti-
vierend. Besonders gut
geféllt mir das variable
Feldzugsystem, das (von einigen Kernmissio-
nen mal abgesehen) mich auch beim zigsten
Durchspielen immer wieder Uiberrascht. Das

Icebreaker-Addon kann da nicht ganz mithal-

allerdings nur auf Englisch. Die
deutsche Version dieses niitz-
lichen Ratgebers finden Sie auf
der im nichsten Monat erschei-
nenden GameStar-CD/DVD.

ten. Zum einen stort es mich gewaltig, dass ich
Ewigkeiten darauf warten muss, bis mein altes
Team wieder komplett ist. Besonders frustig
wird’s, wenn ein Pilot ohne Chance auf Rettung
vorzeitig ertrinkt. AuBerdem sind die Missionen

zu Beginn teilweise unfair schwer. Und die

Addon im Internet

Eurofighter Typhoon: Operation
Icebreaker kommt nur als Kom-
plettspiel in den deutschen Han-
del. Dort soll es fiir rund 30 Eu-
ro angeboten werden. Wenn Sie
das Hauptprogramm bereits be-
sitzen, sind Sie auf das Internet

Dynamische Spannung

angewiesen. Rage plant, die Mis-
sions-CD auf der firmeneigenen
Homepage (www.gamestar.de Quick-
link: [41]) zu verkaufen. MIC]

Zeitrafferfunktion kénnte problemlos eine
weitere Beschleunigungsstufe vertragen.

Trotzdem gibt es derzeit kaum eine spannen-
dere Flugsimulation mit dynamischen Kampag-
nen. Abgesehen von der mittlerweile doch
sehr durchschnittlichen Grafik, sollten Sie mit
dem Eurofighter spétestens jetzt abheben.

Fir die Operation Icebreaker allein lohnt sich
der Kauf nur dann, wenn Sie auf der Suche
nach einer knallharten Herausforderung sind.

Eurofighter Op. Icebreaker Flugsimulation

Pomm owmn  PUDIISher:  Alltainment, (030) 889 188 60 Release (D):  15.6.2002
IIPEHN"I;I'?EN Sprache:  Deutsch Preis: ca. 30 Euro
Ausstattung: 1CD, DVD-Box, 200 S. Handbuch  USK-Freigabe: ab 12 Jahre

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

e [ 2 s ARG s o]

Solo-Spal: 50 Stunden Multiplayer-Spa3: 20 Stunden
DAS FUHRTE ZUR WERTUNG
Pro Kontra
© gute Zuganglichkeit © veraltete Grafik

Eingewdhnung: 1 Stunde

© spannende dynamische Kampagnen © Addon anfangs schwer
© tolle Atmosphére

© sehr variabler Schwierigkeitsgrad

@ lieblose Intros und Outros

M Internet (8 Spieler) M Netzwerk (8 Spieler) M Modem (2 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, Rennen, FuBballjagen

HARDWARE-KONFIGURATION
T IVoodoo3 IMTNT2 IMVoodoo5 EMGeforcel/2MX IMKyro2 M Geforce2 IMGeforce3

CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz

128 MByte RAM 256 MByte RAM 256 MByte RAM

720 MByte InstallationsgroBe 720 MByte InstallationsgroRe 720 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte, Flightstick 3D-Karte, Flightstick

ALTERNATIVEN

Falcon 4.0 (92%, GS 01/99)

Grafisch ist Falcon 4.0 ziemlich angestaubt. Dafiir

bietet das Spiel die dynamischste Kampagne.
WERTUNG

Longbow 2 (91%, GS 01/98)
Auch Longbow 2 fasziniert durch das sehr flexi-
ble und hochdynamische Kampagnensystem.

Grafik [ Ausreichend

Sond: [ Gut ~ ‘
Bedlenung: [ —er gut [ 87° |
Spieltiefe: [ G ut ' A)

Multiplayer: | ] Gt S S g
Einsteigerfreundliche Simulation mit klasse Kampagnen. l‘l“
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