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GameStart!
Die CDs
finden Sie 
bei Seite 26.

Editorial

Schneesturm im Sommer.   Nein, wer zurzeit nach draußen geht, muss

keine Eiskristalle fürchten. Doch drinnen, am Computer, da lauert Gefahr: Die Kult-

schmiede Blizzard hat WarCraft 3 veröffentlicht, ein tosendes Echtzeit-Gewitter, wie

es die Spielewelt noch nicht gesehen hat. Fantastische Solomissionen, spannende Ge-

schichte und ausgefeilter Multiplayer-Modus werden Sie vermutlich derart fesseln,

dass Sie das schöne Wetter glatt vergessen. Wir widmen dem Echtzeit-Hammer die

Titelgeschichte, zwei Prädikate (das gab’s noch nie!) und –  ebenfalls zum ersten Mal  –

ein 36-seitiges Booklet mit vielen Tipps und der Komplettlösung.

Neu: Quicklinks!   Eine kleine, aber feine Neuerung: Schon seit langem ver-

weisen wir in Artikeln auf weiterführende Informationen im Internet. Je genauer wir

dabei auf exakt das linken, was für Sie interessant ist (anstatt etwa nur auf EA.com),

desto mehr müssen Sie in Ihren Browser tippen, und desto unübersichtlicher werden

die Links. Deshalb gibt es ab sofort die Quicklinks: eine zweistellige Zahl, die Sie nur

auf unser Homepage www.gamestar.de (links unter den Rubriken) eingeben müs-

sen, um sofort zum entsprechenden Inhalt zu springen. Das kann auch eine Unter-

seite auf GameStar.de selbst sein: Probieren Sie doch mal (www.gamestar.de Quicklink: ).

Dualer Silberpfeil. Die Dual-DVD (DVD-9), die der »silberne« GameStar

seit letzten Monat hat, ist unseres Wissens nach weltexklusiv: Kein anderes Heft bie-

tet seinen Lesern 8,5 GByte an Daten und Videos auf einer Scheibe. Das ist nicht nur

komfortabel, sondern auch mehr als auf zwölf CDs (oder einer DVD und fünf CDs...).

Seit der Einführung kommt extrem viel positives Feedback von Ihnen – und auch die

Verkaufszahlen der DVD-Version sprangen deutlich nach oben. Allerdings teilweise

auf Kosten der CD-Version, da immer mehr Leser auf die neue Technologie umstei-

gen. Letzteres freut uns sehr, Ersteres hat einen unangenehmen Nebeneffekt für un-

seren Verlag: Weniger CD-Hefte heißt geringere Vertriebsrabatte. Deswegen wurde

der Preis für GameStar »Blau« leicht angehoben. Wir bitten um Ihr Verständnis.

Viel Spaß beim Spielen,

Ihr GameStar-Team
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