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Die Vorletzte
Gunnars GamePro-Abenteuer
Anfang September kommt unsere Schwester-Zeitschrift GamePro. Mit diesem Tagebuch verab-
schieden wir unseren leitenden Redakteur Gunnar Lott, der GamePro als Chefredakteur führt.

Gleich ist ihre Basis ein Trümmerhaufen

GameStar-Fotoroman Folge 36: Rangordnungen

1. W
oche

2. Woche
3. WocheDie Mannschaft steht.

»Ein Spitzenteam ist für eine neue Zeitschrift 
extrem wichtig, aber schwer zu finden. Erst beim drit-

ten Versuch konnte ich etwa Andre Horn überreden,
stellvertretender Chefredakteur zu werden. Ich hatte
schließlich doch die besseren Argumente.«

Wir suchen eine Bleibe.
»Der Münchner Mietmarkt ist hart umkämpft. 

Aber ich brauche eine Unterkunft und genügend
Steckdosen für mich und meine Leute. Nach einer Odys-
see durch ganz Bayern bin ich endlich an einem merk-
würdig vertrauten Ort fündig geworden.«

Hardware her!
»Team und Räume sind endlich komplett. 

Fehlt bloß eine vernünftige Ausrüstung. PCs habe ich
gestern Nacht in der GameStar-Redaktion organisiert.
Jetzt brauchen wir nur noch die Konsolen nebst den
aktuellen Spielen. Doch mein Budget ist knapp...«

Kommkommkomm. Dann darfst du
auch schön Xbox spielen.

Pöh!
Hab’ ich
schon zu
Hause!

Geld! Aktien!
Kantinengutscheine!

Nö.

Grrrrrr.

Okay,okay!
Ich unter-
schreibe!

Schön, leider zu teuer.
Außerdem ohne U-Bahn-

Anschluss.

Gemütlich, allerdings
schlecht für die Arbeitsmoral.

Komische Nachbarn,
aber egal!

30 Kisten mit allen
bisher erschienenen
Playstation-Titeln.
Gab’s auf ebay!
Aber mein Etat ist
ausgeschöpft.

Ich weiß, Sie hatten
noch so viele auf
Lager. Aber ein
kostenloses
Testgerät hätte
wirklich genügt.

Where have all the
GameCubes gone...

Na warte!

Verdammt! Ein Ghul-Rush!

Die Lösung zum Bilderrätsel der Ausgabe 7/2002 lautet: Neverwinter Nights.

Haha!
Du bist dran! Hihi, eine Woche füt-

tern, Blumen gießen
und Auto waschen.

Na gut, hier sind deine Tomaten. Aber warum
spielen wir nicht um Battlenet-Platzierungen?

MS


