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CD-Inhalt 92002 Jörg Spormann

Aufsehen erregend.   Für viel Furore sorgte am 4. Juli das Erscheinen des Taktik-Shooters

America’s Army. Grund: Niemand anders als die US-Army gab dieses Spiel in Auftrag, dessen Grafik zudem

auf der neuesten Unreal-Engine basiert. Für Sie am interessantesten dürfte wohl die kostenlose Verbreitung

sein. Daher bieten wir Ihnen die über 230 MByte große neueste Version auf unserer Demo-CD und DVD. Oh-

ne Registrierung dürfen Sie auf einer Schießbahn Ihr Können unter Beweis stellen. Weitere Trainingseinheiten erfordern die An-

meldung per E-Mail an offiziellen Servern, auf denen auch die Online-Partien ausgetragen werden. Ich bin gespannt, ob die Bundes-

wehr ähnliche Ambitionen hegt, einen Spieletitel herauszubringen. Wie wäre es mit einer Schützenpanzer-Simulation?

Exklusiver Beta-Test.   Angesichts der ungeheuren Größe von über 1,0 GByte präsentieren wir Ihnen exklusiv auf un-

serer DVD-9 den offiziellen Betatest des Online-Spiels Neocron. Bis 31. August können Sie bei diesem Actionspektakel die namens-

gebende Metropole samt Stadtteilen und angrenzenden Landstrichen erforschen. Auf CD und DVD finden Sie außerdem neben zahl-

reichen Videos (etwa zu Raven Shield oder Platoon) ein umfassendes Special zu unserer Titelstory Mafia. An dieser Stelle danke ich

auch allen Lesern, die uns Karten zu WarCraft 3 geschickt haben – ein erstes Level-Paket gibt es daher obendrein.

\Videos\...
Mafia: Intro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Mafiaintro.mpg
Mafia: Mission . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Mafiamission.mpg
Mafia: Entwickler-Interview . . . . . . . . . . . . . . . Mafiainterview.mpg
Haegemonia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Haegemonia.mpg
Medieval: Total War . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Medieval.mpg
Kreed . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Kreed.mpg
Operation Flashpoint: Resistance . . . . . . . . . . . . . Flashpoint.mpg
Platoon. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Platoon.mpg
Project Nomads . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Nomads.mpg
Raven Shield. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Raven.mpg
Soldiers of Anarchy (Trailer)
Raumschiff GameStar Episode 38 . . . . . . . . . . . . . . Rsgs_e38.mpg

\Demos\...
Duke Nukem 
Manhattan Project. . . . . . . . . . Dukenukem\Dnmp_demo_101.exe

\Patches\...
Arx Fatalis v1.11 (dt.) . . . . . . . . . . . . Arxfatalis\patch_de_v1_11.exe
Black & White v1.20 (int.) . . . . . Bw\Black_white_patch_v1_20.exe
Die Gilde 
v1.03a (dt.). . . . . . . . . . . . Gilde\Die_gilde_patch_v_1_03a_de.exe
Duke Nukem 
MP Editor v1.01 (engl.) . . . . . . . . . . . Dnmp\Dnmp_editor_101.exe
GTA 3 v1.1 (int.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gta3\Gta3patch.exe
GTA 3 
Audio-Update v1 (int.) . . . . . . Gta3\GTA3_Audio_Update_v1.exe
Jedi Knight 2 v1.04 (int.) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Jk2\Jkiiup104.exe
Mobile Forces 
v20000 (int.). . . . . . . . . . . . Mobilef\Mobileforcespatch_20000.exe
Morrowind 
v1.1.0605 (europ.) . . . . . . . . . Morrowind\MW_v1.1.0605_Euro.exe
Neverwinter Nights 
Auto-Update v1.07 (int.). . . . . . . . . . . . . . . Nwn\nwupdate1.07.exe

Port Royale 
v1.20 Beta (dt.) . . . . . . . . Portroyale\Patch120PRBeta_build8.exe
Simon the Sorcerer 3D 
v2.0 (dt.) . . . . . . . . . . . . . . . Simon3D\Simon3DGermanPatch.exe
Sudden Strike Forever 
Patch 5 (von Patch 4, dt.) . . . . . . . . . . . . . . . Susf\Forever4to5.exe
Trainz Hotfix 1 (dt.) . . . . . . . . . . . Trainz\TrainzGermanHotfix1.exe
WarCraft 3 v1.01b (int.). . . . . . . . . . Warcraft3\war3patch101b.exe

\Extras\...
Day of Defeat 3.0, Mod für Half-Life (dt.) . . . . . . . Dod\Dod.exe
Operation Flashpoint: CSLA-Kampagne . . . . Opflash\Csla.exe
Operation Flashpoint: 
Delta Operations. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Opflash\Deltaops.exe
Lesermusik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Musik\Musik\Aphrodesiac.xm

\Programme\...
GameStar DataStar (von CD) . . . . . . . . . . . Datastar\Dstarcd.exe
GameStar DataStar (von Festplatte). . . . . Datastar\Dstarhd.exe
DLH 98 Update . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dlh98\Setup.exe
Powerstrip 3.20 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Powerstrip\Pstrip-i.exe
GameWiz 32 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gw32\Gw32try.exe
Savegame Editor Construction Kit . . . . . . . . . . . Seck\Setup.exe

\Desktop\...
15 Desktopmotive . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \*.jpg

\Leser\...
Air Taxi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Airtaxi\Airtaxi.exe
Wer wird reich 4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Wwr4\Wwr4.exe
Chicken Alive . . . . . . . . . . . . . . . . Chickenalive\Chickenalive.exe
Z-Börse 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Zboerse2\Zboerse2.exe
Mühle. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Muehle\Muehle.exe

\Treiber\...
Asus TNT-Serie Win9x/ME . . Asus\W9xme\Win9XME_2980.exe
Asus TNT-2-Serie Win9x/ME. Asus\W9xme\Win9XME_2980.exe
Asus Geforce-Serien 
Win9x/ME . . . . . . . . . . . . . . . . Asus\W9xme\Win9XME_2980.exe
Asus TNT-Serie Win 2000/XP . . . . Asus\W2k\Win2KXP_2980.exe
Asus TNT-2-Serie 
Win 2000/XP . . . . . . . . . . . . . . . . . . Asus\W2k\Win2KXP_2980.exe
Asus Geforce-Serien 
Win 2000/XP . . . . . . . . . . . . . . . . . . Asus\W2k\Win2KXP_2980.exe
Nvidia Det. XP-Treiber 
v29.42 Win9x/ME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Nvidia\29.42_Win9x.exe
Nvidia Det. XP-Treiber 
v29.42 Win 2000. . . . . . . . . . . . . . . . Nvidia\W2k\29.42_WinXP.exe

Video-CD

\Demos\...

Action

America’s Army . . . . . . . . . . . . . . . . . Army\Armyopsrecon101.exe

Strategie

Imperium Galactica 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ig3\Ig3-demo.exe

Medieval: Total War . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Medieval\Setup.exe

Sport

Big Scale Racing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Bsr\Bsrdemoeu.exe

Buzzing Cars . . . . . . . . . . . . . . . Buzzingc\Buzzingcars-demo-e.exe

Adventure

Syberia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Syberia\Syberia\Setup.exe

\Extras\...

Jedi Knight 2, Solo-Level . . . . . . . . . Jediooutcast\Sp_tavion.exe

WarCraft 3, Kartenpaket . . . . . . . Warcraft3\Warcraft3-5maps.exe

\Directx\...

DirectX 8.1 für Windows 95/98/ME (dt.) . . . . . . . . . . . Dx81ger.exe

DirectX 8.1 dt. für Windows 2000/XP. . . . . . . . . . . . Dx81NTger.exe

Demo-CD

Unter Windows 95/98/ME/2000/XP startet unser
Menüprogramm »GameStarter« automatisch.
Wenn das nicht passiert, klicken Sie doppelt
auf »start.exe« im Hauptverzeichnis der CD.



Das Ungeheuer
halten wir mit

Energieblitzen in
Schach.
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CD-ROM Highlights

Ω Neocron
CPU mit 400 MHz, 64 MByte RAM, 

3D-Karte (8 MByte), Internet-Anschluss 

(normale Verbindungsgebühren fallen an)

Genre: Online-Rollenspiel
Sprache: Englisch
Installation: 500 MByte
Umfang: bis 31. August spielbar

ohne Beschränkung
Demo-Qualität: Sehr gut

Unsere Exklusiv-Testversion (nur auf DVD)
entführt Sie ins 28. Jahrhundert, genauer
gesagt, in die Metropole Neocron. Sie benö-
tigen lediglich eine Internetverbindung –
und das Abenteuer kann beginnen. Die Be-
taversion des Online-Rollenspiels dürfen
Sie den ganzen August über ausführlich
Probe spielen. Doch bevor Sie die Stadt und
deren nähere Umgebung erkunden, müs-
sen Sie einen Charakter erstellen. Bestim-
men Sie zuerst Namen und Geschlecht Ih-
res Helden. Jetzt haben Sie die Qual der
Wahl zwischen vier Charakterklassen sowie

einer von zwölf Interessensgruppen. Diese
dient dann auch gerade am Anfang Ihres
Werdegangs in der Stadt als Anlaufpunkt
für Jobs und Tipps. Innerhalb der Klasse
sind noch ein Beruf auszuüben und die Fä-
higkeiten auf Attribute wie beispielsweise
Waffenfertigkeiten zu verteilen. Zu guter
Letzt passen Sie noch das Aussehen der
Spielfigur Ihren Vorstellungen an.

Erste Schritte
Nachdem Sie Ihren Charakter generiert
haben, finden Sie sich in Ihrem Aparte-
ment wieder. Dieses sollten Sie genau
untersuchen, da es hier erste Hinweise
über Ihren Aufenthalt zu finden gibt. Ver-
lassen Sie daraufhin die Behausung, und
erkunden Sie Ihr Viertel. Haben Sie sich
umgesehen, in Läden gestöbert und Be-
kanntschaften gemacht, sollten Sie erste
Erfahrungspunkte sammeln. Am ein-
fachsten suchen Sie einen Einstieg in die
Kanalisation (graue Metalldeckel im Bo-
den) und durchforsten die Abwasserkanä-
le. Hier lauern zahlreiche unheimliche
Wesen: Kanalfliegen, mutierte Ratten und
Hunde oder giftige Pflanzen. Erledigen
Sie eines der Lebewesen, hinterlassen die-
se meist nützliche Dinge. Die wandeln Sie
dann oben in der Stadt in bare Münze
um. Mit genügend Geld können Sie sich
bald erste Implantate und bessere Waffen
gönnen. Wenn Sie im Spiel einmal ste-
cken bleiben, fragen Sie einfach die zahl-
reichen Mitspieler um Rat.

Installation
Sobald Sie auf den Button »Installation« in
unserem DVD-Menü geklickt haben, star-
tet die automatische Installationsroutine.
Bestätigen Sie sämtliche Dialog-Fenster,
um Neocron auf Ihrem Rechner zu instal-

lieren. Passen Sie nötigenfalls das Zielver-
zeichnis auf Ihrer Festplatte und die Pro-
grammgruppe an. Beachten Sie, dass für
die »minimale Installation« die GameStar-
DVD beim Spielen im Laufwerk bleiben
muss. Nun müssen Sie sich für die Neo-
cron-Testphase registrieren. Klicken Sie im
Windows-Startmenü auf »Start/Program-
me/Neocron Beta 4/Account beantragen«.
Sie gelangen auf die Neocron-Webseite
(www.gamestar.de Quicklink: ). Dort geben Sie
einen frei gewählten Benutzernamen und
eine gültige E-Mail-Adresse an. Sie erhalten
kurz darauf ein Passwort. Wenn Sie das Spiel
über die Desktop-Verknüpfung »Neocron
Beta 4« starten, muss bereits eine Internet-
verbindung aufgebaut sein. Im »Launcher«
tippen Sie die angegebene Server-IP in das
IP-Fenster und klicken auf »Play Neocron«.
Das Spiel wird beim ersten Start automatisch
auf den neuesten Stand gebracht, was je
nach Verbindungsgeschwindigkeit einige
Minuten dauern kann. Abschließend tra-
gen Sie Benutzernamen und Passwort ein
und klicken auf »Enter«. Alternativ passen
Sie Grafik, Sound sowie die Steuerung un-
ter »Options« an. Um das Spiel zu de-in-
stallieren, klicken Sie über »Start/Pro-
gramme/Neocron Beta 4/« auf den Ein-
trag »Neocron Beta 4 deinstallieren«.

jlik links, rechts, vorwärts, rückwärts

q + ikjl rennen

Ç springen

Ziffernblock 0 kriechen

a + C Chat-Modus

a + D Schneller Direkt-Chat

a + E Ansicht ändern

a + M Minikarte

1-0 Objekte 1-10 im Schnellzugriff aktivieren

¡ Kommunikation

™ Inventar

¶ Konstruktion

º Optionen

t Interface ein/aus

s Spiel verlassen

Linke Maustaste aktive Waffe oder Objekt benutzen

Rechte Maustaste anvisiertes Objekt benutzen/

einen Charakter ansprechen

Mausrad Waffe wechseln

63

Exklusive Test-Version(auf DVD)

Die Straßen von Neocron verbreiten Blade-Runner-Flair.

SAM

Sonderangebot für
GameStar-Leser
Unsere exklusive Testversion funktioniert bis ein-
schließlich 31. August 2002. Wollen Sie danach weiter
spielen, müssen Sie die Vollversion kaufen. Wer
Neocron beim Online-Versender Amazon bestellt,
spart als GameStar-Leser 5 Euro – Sie müssen nur
den folgenden Code angeben: GAMESTAR-AUG-5

Der Gutschein-Code ist vom 3. bis 31. August gül-
tig und wird bei der Bestellung auf der Webseite
eingetragen (www.gamestar.de Quicklink: ).
Unter (www.gamestar.de Quicklink: ) finden Sie
eine Hilfestellung zum Einlösen des Gutscheins.

66
65
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Ω America’s Army: 
Operations

CPU mit 750 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Taktik-Shooter
Sprache: Englisch
Installation: 450 MByte
Umfang: 1 Abschnitt
Demo-Qualität: Sehr gut

Passend zum amerikanischen Unabhän-
gigkeitstag erschien am 4. Juli die so ge-
nannte Recon-Version von America’s Ar-
my: Operations. Der von der US Army ent-
wickelte Taktik-Shooter ist ein reines Multi-
player-Spiel, in dem Sie als Rekrut in die US

Army eintreten. Von der Grundausbildung
über ein spezielles Schießtraining bis hin
zu Einsätzen mit der 10. Gebirgsdivision
und der 172. Infanteriebrigade erhalten Sie
alles, um eine viel versprechende virtuelle
Soldatenkarriere zu beginnen. Und zu-
künftig sind auch Erweiterungen für das
auf der neuesten Unreal-Engine basierende
Programm geplant: So werden Sie noch
diesen Sommer eine Scharfschützen-, Fall-
schirmjäger- und Rangerausbildung mit
passenden Aufträgen absolvieren können.

Installation & Start
Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD-/DVD-Menü wird
die Demo automatisch auf Ihre Festplatte
entpackt. Sie müssen danach lediglich das
von Ihnen gewünschte Verzeichnis aus-
wählen. Gestartet wird das Programm
über das Windows-Startmenü oder die an-
gelegte Desktopverknüpfung. Ohne Onli-
ne-Anmeldung können Sie nur einen Ab-
schnitt (Schießtraining) absolvieren. Nach
Registrierung und Anmeldung per E-Mail
stehen drei weitere Missionen in der
Grundausbildung bereit. Nun müssen Sie
einen Level erfolgreich auf einem offiziel-
len Server bestreiten, ehe neue Bereiche
freigeschaltet werden.

W,S nach vorne, hinten gehen

A,D nach links, rechts gehen

q laufen

ß springen

C hinknien

X hinlegen

Linke Maustaste primärer Feuermodus

Rechte Maustaste sekundärer Feuermodus

Z zielen über Kimme und Korn

R nachladen

F Störung an der Waffe beseitigen

1 bis 4 Waffen auswählen

E Aktionstaste

s Spielmenü

Top-Demo

Ω Day of Defeat 3.0
Benötigt Half-Life (dt.) v1.1.1.0 

oder Counterstrike v1.0.0.5

Version: Beta 3.0
Sprache: Englisch
Installation: 262 MByte
Umfang: 13 Levels
Mod-Qualität: Sehr gut

Mit der Mehrspieler-Mod Day of Defeat
verwandelt sich Half-Life in einen Ego-
Shooter im Zweiten Weltkrieg. Als Team
agieren die Spieler auf Seiten der Ach-
senmächte oder der Alliierten und treten
etwa als MG-Schütze, Sniper oder Unter-
offizier an. Mit der Beta 3.0 gibt es erst-

mals den brandneuen Modus »Para«, bei
dem Sie in drei speziellen Levels mit fri-
schen Spieler-Modellen als Fallschirmjä-
ger gegeneinander kämpfen. Ähnlich wie
in Counterstrike verfügen Sie in »Para«
pro Runde nur über ein einziges Leben
und müssen beim Ausscheiden bis zum
nächsten Spiel warten. Ziele der Missio-
nen, die teilweise mit tollen Zwischen-
szenen beginnen, sind etwa die Zerstö-
rung von Flugabwehrkanonen oder die
Verteidigung von Radiostationen. Dafür
hat das Programmierteam sechs neue
Waffen in die Mod integriert: Auf deut-
scher Seite sorgen vor allem das Maschi-
nengewehr FG42 und der K43-Karabiner
für ein ausgewogenes Waffenarsenal,
während G.I.s unter anderem eine neue
Maschinenpistole, die Grease Gun, er-
wartet. Natürlich wurden auch ein paar
kleinere Bugs der Vorgängerversion, wie
Fehler bei den Animationen, beseitigt.

Installation & Start
Nach dem Klick auf »Installation« in un-
serem CD-/DVD-Menü lassen Sie die Da-
ten entpacken. Geben Sie dann exakt Ih-
ren Half-Life-Ordner an – alle benötigen
Unterverzeichnisse werden automatisch
angelegt. Um die Modifikation zu spielen,
starten Sie Half-Life (oder Counterstrike)

und klicken anschließend auf »Selbster-
stelltes Spiel«. Dort wählen Sie Day of De-
feat aus und aktivieren die Mod.

ikjl Bewegungsrichtungen

Linke Maustaste primärer Feuermodus

Rechte Maustaste sekundärer Feuermodus

R Waffe nachladen

E benutzen, Granaten aufnehmen

B,N,M Befehlsmenüs

J Munition fallen lassen

Z Wunde verarzten

C Klasse wechseln

V Team wechseln

Top-Mod

Bewaffnet mit der Maschinenpistole MP40 stürmen wir auf Seiten der
Deutschen gemeinsam mit Kameraden durch eine zerstörte Stadt.

Auf dem Schießstand zielen Sie mit dem Maschinengewehr M-60 und 400
Schuss Munition auf kleine rote Pappkameraden.

AB

Während der Grundausbildung kommen beim Häu-
serkampf auch Nachtsichtgeräte zum Einsatz.

Auf der Karte »Overlord« müssen die Alliierten
schwer verteidigte Bunker stürmen.

AB



Ω Medieval: Total War
CPU mit 350 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte 

Genre: Strategiespiel
Sprache: Englisch
Installation: 307 MByte
Demoumfang: Tutorial, 9 Missionen
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

5,8 (Ziffernblock) Kamera vor, schnell vor

2 (Ziffernblock) Kamera zurück

1,3 (Ziffernblock) Kamera nach links, rechts 

4,6 (Ziffernblock) Kamera nach links, rechts drehen

ß Bewegungsziele einblenden

y Einheiten Stopp-Befehl erteilen

R Einheiten sammeln

G Einheiten zu Gruppe zusammenfassen

C enge Formation

L lockere Formation

W Keil-Formation

s beenden

Ω Buzzing Cars
CPU mit 500 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rennspiel
Sprache: Englisch
Installation: 46 MByte
Demoumfang: 2 Missionen, 1 Auto
Demo-Qualität: Gut

i beschleunigen

k bremsen, rückwärts fahren

j nach links lenken

l nach rechts lenken

ß Handbremse

b Hupe

¡ Anweisungen

™ Perspektive wechseln

p Pause

s Menü, Spiel beenden

Ω Duke Nukem M.P.
CPU mit 350 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: 3D-Action
Sprache: Englisch
Installation: 73 MByte
Demoumfang: 3 Abschnitte
Demo-Qualität: Sehr gut

j nach links laufen

l nach rechts laufen

i nach oben klettern, Objekte benützen

k nach unten klettern, ducken

Ç links Springen

a links schießen

ß treten

Y Rohrbombe werfen und zünden

X Zoom

Ç + y umsehen

1-3 Waffe auswählen

0,1 (Ziffernblock) Waffe vor-, zurückwechseln

Ω Big Scale Racing
CPU mit 300 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rennspiel
Sprache: Englisch
Installation: 38 MByte
Demoumfang: 1 Rennstrecke, 7 Gegner
Demo-Qualität: Sehr gut

i beschleunigen

j nach links lenken

l nach rechts lenken

ß bremsen

C Perspektive wechseln

R Auto auf die Bahn setzen

B Blick zurück

H Hupe

P Pause

s Spielmenü

Ω Imperium Galactica 3
CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, Matrox Parh.

Genre: Strategiespiel
Sprache: Englisch
Installation: 86 MByte
Demoumfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Schiff auswählen

Doppelklick links auf Schiff zentrieren

Rechte Maustaste und bewegen umschauen

Beide Maustasten, Mausrad zoomen

p Pause

q + linke Maustaste Kartenmodus

1 bis 9 Waffen auswählen

1 bis 4 (Ziffernblock) Angriffsschiffe 1 bis 4 

5 (Ziffernblock) Hauptkreuzer wählen

b Interface ausblenden

f Verfolgungskamera

s Spielmenü

Ω Syberia
CPU mit 350 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Adventure
Sprache: Englisch
Installation: 114 MByte
Demoumfang: 1 Abschnitt
Demo-Qualität: Gut

Linke Maustaste Ziel angeben, Aktionen ausführen

Rechte Maustaste,s Optionen und Inventar

ß Pause

a¢ Spiel verlassen

Erste Schritte: Voralberg-Schlüssel neh-
men und auf Klingelautomaten anwen-
den. Mit Gastwirt über »Kate« sprechen.
Den Koffer ansehen. Über  »Hilfe« spre-
chen. Der Wirt bringt Sie auf Ihr Zim-
mer. Von hier ab lassen wir Sie allein.

Demos
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CD-ROM Highlights

Auf CD/DVD:
ausführliche 
Beschreibungen



Gewinner 08/2002
Der Gewinner der letzten Ausgabe heißt Jan Derk
Mallander. Mit seinem Geschicklichkeitsspiel
»Happy Balla« konnte er sich gegenüber der Kon-
kurrenz durchsetzen.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:

1. Air Taxi von Sebastian Pech.
2. Wer wird reich 4 von Tobias Sell.
3. Chicken Alive von Alexander Arnst.
4. Z-Börse 2 von Z-Software.
5. Mühle von Immanuel Trummer.

Wettbewerb: Leserprogramme
Natürlich präsentieren wir Ihnen auch in dieser
Ausgabe das Ergebnis des beliebten Leserpro-
gramm-Wettbewerbs. Fünf interessante Spiele
haben es in die Endauswahl geschafft. Sie finden
die Programme samt Beschreibungen auf unse-
rer Video-CD und der DVD. Von dort aus lassen
sich die Spiele problemlos installieren. Geben
Sie auf der Mitmachkarte im Heft bitte Ihren Favo-
riten an, um an unserer monatlichen Verlosung
teilzunehmen. Der Gesamtsieger des Leserwett-
bewerbs bekommt ein Computerspiel seiner
Wahl. Wenn auch Sie einen interessanten Titel
oder ein nützliches Tool programmiert haben,
und gewinnen möchten, dann schicken Sie es an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

In Happy Balla gehen Sie auf Punktejagd.

Ω Erweiterungen für 
Operation Flashpoint

Für Operation Flashpoint-Veteranen gib-
t’s diesen Monat gleich zwei Erweiterun-
gen. Die CSLA-Kampagne bietet mit 20
Missionen und 20 neuen Einheiten, ver-

packt in eine spannende Rahmenhand-
lung, genug Stoff für stundenlangen Spiel-
spaß. Der von Fans erstellte Feldzug, der
sogar über Sprachausgabe verfügt, versetzt
Sie ins Jahr 1986. Auf der von der CSSR
kontrollierten Insel Everon wurden riesige
Uranvorkommen entdeckt. Nun interes-
sieren sich auch die USA brennend für das
vorher bedeutungslose Eiland. Die Tsche-
choslowaken bleiben trotz Druck der Ame-
rikaner eisern und weigern sich, die Insel
zu räumen. So entbrennt ein harter Kampf
um die Vorherrschaft. Sie stürzen sich als
Soldat auf beiden Seiten ins Geschehen:
So kämpfen Sie nicht nur als einfacher
G.I., sondern wechseln zwischendrin im-
mer wieder mal zur gegnerischen Armee.

Bei Delta Operations: Part 1 handelt es
sich um den ersten Abschnitt eines zweitei-
ligen Feldzugs. Insgesamt erwarten Sie 18
Missionen, die durch eine packende Ge-
schichte verbunden sind. Dabei überneh-
men Sie die Rolle eines Teamleiters der Del-
ta Force, einer US-Spezialeinheit für Under-

cover-Militäraktionen. Sie sollen eine Kom-
panie amerikanischer Soldaten auf der Insel
Malden unterstützen. Russische Söldner be-
drohen dort den Frieden und haben schon
mehrfach Anschläge auf US-Einrichtungen
verübt. Ihr Elitetrupp soll die feindlichen
Einsätze abstellen und für Ruhe sorgen.

Ω Sololevel für JK 2 und 
WarCraft 3-Karten

Mit der Modifikation Tavion bekommen
Sie einen neuen Einzelspieler-Level für Je-
di Knight 2. In der Rolle der lederbekleide-
ten Schönheit Tavion bekämpfen Sie Sol-
daten der Neuen Republik und stellen sich
kampferprobten Jedi-Rittern.

Von unseren Lesern haben wir die er-
sten WarCraft-3-Karten zugesandt be-
kommen. Eine Auswahl der fünf besten
Maps finden Sie auf der Video-CD.

Ω Desktopmotive
Abwechslung auf dem Desktop gefällig?
Von Arx Fatalis bis WarCraft 3 haben wir
auch diesen Monat eine Auswahl der be-
sten Bildschirm-Hintergründe getroffen.
Unter den 25 Motiven, die Sie auf unse-
rer Video-CD finden, sollte für jeden was
Passendes dabei sein.

Specials

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr: Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.

AB

Der Einsatz des Delta-Force-Teams steht kurz bevor. Auch mit dabei: Desktops zu Neverwinter Nights.




