D ie Spielerwelt griibelt der-
zeit tiber die Frage, ob Un-
real Tournament 2003 auf den
heimischen Rechnern laufen
wird. Mit Threm 200-MHz-PC
samt 3D-Karte der ersten Gene-
ration blenden Sie sich entspannt
aus dieser Diskussion aus und
spielen unsere Klassiker.

Physiker, Untote und
Blechkameraden

Half-Life (dt. Version): Ein ra-
santer Arbeitstag erwartet Sie
als Physiker Gordon Freeman
im Ego-Shooter Half-Life. Mari-
nes und Aliens machen Thnen
in tiber 100 Levelabschnitten
das Leben schwer. Monster sau-
gen Wissenschaftler in Luft-
schichte, und Soldaten legen
Thnen Hinterhalte. Mit 15 Waf-
fen erkimpfen Sie sich zwi-
schen den Fronten einen Weg
ins Freie. Die packende Story
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Hektische Megahertz-Wettlaufe liberlassen Sie anderen. Ein

Pentium 200 mit 3D-Karte bringt diese Klassiker locker ins Ziel.

iibertrifft noch immer alle Kon-
kurrenzprogramme.
Homeworld: Zwei auferirdi-
sche Vélker bestreiten mit fiinf
taktischen Formationen Echt-
zeitschlachten im All. Ein Mut-
terschiff dient als Basis. Von
hier aus sammeln Ernter Aste-
roiden oder Weltraumschrott
und wandeln die Beute in Mate-
rie um. Damit bezahlt der Spie-
ler sowohl die Kriegsmaschine-
rie als auch Forscher. Die entwi-
ckeln 27 Technologien zum
Bau der 30 Raumschifftypen.
Bei der Orientierung im 3D-
Universum hilft die durchdach-
te, leicht zu lernende Steuerung.
Need for Speed 4: Mit teuren
Schlitten heizen Sie iiber 17 in
aller Welt verteilte Pisten. In der
NFS-Garage stehen prominente
Flitzer wie Lamborghini, Jaguar
und Ferrari. Ein harter Weg
durch 32 Turniere ist zu bewil-
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Half-Life: Hier erleben Sie, wie spannend Shooter-Geschichten sein kénnen.

tigen, damit genug Geld auf Th-
rem Konto landet. Denn wer zu
brachial tiber den Asphalt bret-
tert, muss neben Beulen auch
teure Reparaturen in Kauf neh-
men. Zusitzlich hetzen Sie im
spannenden Verfolgungsmo-
dus entweder als Ordnungshii-
ter oder Verkehrssiinder durch
die schénen Levels.

Soul Reaver: Der Vampir Ra-
ziel kimpft sich in diesem Ac-
tion-Adventure durch zwei Pa-
rallelwelten, um sich an seinem
fiesen Blutsauger-Boss Kain zu
richen. Wihrend der Reise
wechselt der Held per Knopf-
druck zwischen den Dimensio-
nen. Wo Sie in der Welt der Le-
benden eine Sackgasse errei-
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Need for Speed 4: Mit teuren Boliden jagen Sie ber Bilderbuchrennstrecken in aller Welt.

chen, o6ffnet sich in der Unto-
tensphire vielleicht eine Tiir.
Im Weg stehen zusitzlich gan-
ze Horden von Monstern. Die
sind nur durch Pfihle, Wasser
oder Sonnenlicht zu zerstéren.

MechWarrior 3: Wir schrei-
ben das Jahr 3060. Der Krieg
hat eine neue Form angenom-
men: Riesige Kampfliufer be-
herrschen die Schlachtfelder des
31. Jahrhunderts. Sie steuern
mit Maus und Tastatur einen
der 18 Mech-Typen und riisten
diesen mit iiber 80 Waffen und
Extras aus. Vor jeder der 20 Mis-
sionen erliutert eine kleine
Zwischensequenz mit Briefing
die Situation und Ihre heraus-
fordernden Einsatzziele.

Spiel  Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Half-Life (dt.) | Ego-Shooter 92% 12/98 ca.15Euro | Half-Life Classic Pentium 133, 16 MByte RAM
Homeworld | Echzeitstrategie 84% 11/99 ca. 10 Euro Homeworld Classic Pentium 200, 32 MByte RAM
Need for Speed 4 | Rennspiel 85% 8/99 ca. 15Euro Need for Speed 4 Classic | Pentium 166, 32 MByte RAM
Soul Reaver | Action-Adventure 76% 11/99 ca. 15 Euro nochim Handel Pentium 166, 32 MByte RAM, 3D-Karte
MechWarrior 3 | Mech-Spiel 88% 7/99 ca. 3Euro AK Tronic Pentium 133,32 MByte RAM, 3D-Karte
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