
Compilation- und Budget-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Play the Games 3 Eidos 10/00 93%
Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
Mech Collection Microsoft 8/02 90%
Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
Gold Games 5 Ubisoft 11/01 87%
Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
Action Pack Microsoft 2/02 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
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Platz Spiel Genre Test in Wertung

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 91%
No One Lives Forever Ego-Shooter 7/02 91%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
Comanche 4 Flugsimulation – 90%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Gothic Rollenspiel 3/02 88%
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Compilation-Charts

Budget-Charts

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafür einzeln aber höchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.
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Budget Petra Schmitz

Abenteuerliche Geschichtsstunde.   LucasArts feiert sein 20-jähriges Firmenjubiläum

mit einer Compilation. Und wir feiern kräftig mit. Denn im LucasArts Adventure Pack liegen gleich sechs Aben-

teuer aus der legendären Spieleschmiede: Monkey Island 1 bis 3 mit dem (sch)mächtigen Piraten Guybrush

Threepwood und Indiana Jones Teil 3 bis 5 mit dem coolsten Archäologen aller Zeiten. Wer diese Pflichttitel be-

reits durchgerätselt hat, darf sich ruhigen Gewissens als Adventure-Haudegen bezeichnen. Wer das bislang versäumt hat, sollte es jetzt

unbedingt nachholen. So viel ehrwürdige und vor allem erstklassige PC-Spielegeschichte bekommt man selten für nur 20 Euro.

Abheben für 25 Euro.   Schade, aber irgendwie auch schön: Comanche 4 gibt es bereits als Budget-Titel. Schade, weil die

erstklassige Heli-Sim scheinbar nicht den verdienten Anklang gefunden hat. Schön wiederum, weil Sie das actiongeladene Hubschrau-

ber-Spektakel jetzt zum Schnäppchenpreis von nur 25 Euro erstehen können. Vor allem für Genrefremde sollte das Anreiz genug sein,

die Angst vorm Cockpit endlich zu überwinden und sich hinter den virtuellen Steuerknüppel zu schwingen. Abheben!
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D er charmante Archäologe
Indiana Jones und der

(sch)mächtige Möchtegern-See-
räuber Guybrush Threepwood
sind wieder unterwegs. Zum
20-jährigen Geburtstag der Tra-
ditionsfirma LucasArts rätseln
die beiden noch mal durch ihre
gesammelten Abenteuer. Drei-

köpfige Affen und Puzzles in
versunkenen Städten gehören
ebenso dazu wie dramatische
Kämpfe mit Fäusten und zünf-
tigen Beleidigungen.

Mit Peitsche, Charme
und Schlapphut
Weltruhm erlangte Dr. Henry
Jones jr. – besser bekannt als
Indiana Jones – durch drei Ki-
noklassiker. Aber auch auf
dem PC erlebte er schon Prü-
fungen von tödlicher Arglist:
Einen VGA-Titel wie Der letz-
te Kreuzzug installiert aller-
dings nur noch ein bußfertiger
Mensch auf seinem Rechner.
Denn 256 Farben und Piep-
Sound aus dem PC-Lautspre-
cher sind doch arg antiqua-
risch. Der Nachfolger Fate of
Atlantis sieht besser aus und
gehört zu den schwersten Ad-
venture-Spielen, die eine Fest-
platte bisher gesehen hat. Zu-
sammen mit der nörgeligen
Besserwisserin Sophia Hap-

good ergründet der tollkühne
Altertumsforscher das Schick-
sal des versunkenen Konti-
nents. Erst sieben Jahre später
taucht Indy erneut in einem
Spiel auf. Mit einer 3D-Engine
ausgestattet, bekämpft er in
Der Turm von Babel böse Rus-
sen. Die wollen eine alte Ge-
heimwaffe ausbuddeln und
damit die Weltherrschaft er-
langen. Plattformgehopse und
Klettereinlagen mit Peitsche
wechseln sich ab mit langatmi-
gen Schießereien. Trotz Tomb
Raider-Anstrich bleibt der 3D-
Archäologe hinter der Qualität
einer Lara-Croft-Episode.

Der Herr der 
sieben Meere
Es sind schon zwölf Jahre ins
Land gegangen, seit sich Möch-
tegernpirat Guybrush Threep-
wood den ersten Totenkopf-Auf-
näher an die Jacke heftete. Die
Gags der erfolgreichen Monkey

Island-Reihe gehören immer
noch zum Ulkigsten, was es je
auf dem PC gegeben hat. Die
VGA-Grafik geht mittlerweile an
Krücken, schmälert den Spaß
an den ersten beiden Teilen der
Serie aber nur minimal. Ver-
wöhnte Spieler aus dem Jahr
2002 gewöhnen sich trotzdem
nur schwer an die ausgediente
Optik. Über jeden Zweifel er-
hebt sich dafür Teil 3, The Cur-
se of Monkey Island. Der abge-
fahrene Comic-Look und die
schrägen Rätsel sorgen für erst-
klassigen Spielgenuss. Viele der
Scherze ziehen bekannte Filme
durch den Kakao oder veralbern
Piratenklischees. Die grandiose
Übersetzung setzte Maßstäbe
und hebt zusätzlich die Laune.
Schade ist nur, dass der vierte
Teil der komischen Freibeuter-
Lachparty fehlt: Aus lizenzrecht-
lichen Gründen wird er von
Electronic Arts gesondert zum
Budget-Preis verkauft.
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Test Budget

Cool kalauernde Archäologie-Piraten

Zum 20. Firmenjubiläum schickt LucasArts ihre zwei ruhm-
reichsten Adventure-Haudegen zurück in den Ring.

2D-Überflieger

Es ist wirklich unglaublich,
wie viel Spaß die alten
LucasArts-Perlen (bis auf
den Indy-5-Ausrutscher)
immer noch machen. Oft
stehen mir nach einem Lach-

anfall dicke Tränen in den Augen, etwa wenn
Guybrush versucht, per Jedi-Fähigkeiten einen
Türsteher zu umgehen. Hartes, aber logisches
Puzzleknacken und unterhaltsame Handlungen
machen auch heute noch Spaß. Zu diesem
Preis unternehmen alle Süßwasserpiraten
sowie Hobbyarchäologen Kaperfahrten und
Ausgrabungen auf der heimischen Festplatte.

Patrick Hartmann

Mit seiner raubeinigen Crew macht Guybrush Threepwood die Karibik unsicher.

LucasArts
Adventure Pack

Ausstattung:

System:

Hardware:

26.7.2002

Eurobox, PDF-Handbücher

Windows 95/98/2000

CPU mit 266 MHz, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Publisher: Release (D):THQ, (0190) 505 511

Sprache: Deutsch

USK-Freigabe:

Festplatte:

ab 12 Jahren

ca. 5 MB

Preis: ca. 20 Euro

SPIEL GENRE EINZELWERTUNG TEST IN

LucasArts Adventure Pack

Nostalgiker-Pack mit hoher Gagdichte.

Spielesammlung

Secret of Monkey Island Adventure Befriedigend –
Monkey Island 2 Adventure Befriedigend –
Monkey Island 3  Adventure Sehr gut 01/1998
Indiana Jones 3 Adventure Befriedigend –
Indiana Jones 4 Adventure Sehr gut –
Indiana Jones 5 Action-Adventure Gut 01/2000

84%

Zusammenfassung: Der Abenteuer-Pack beweist eindrucksvoll,
dass trotz aller 3D-Eskapaden eine 2D-Umgebung mit Point-and-
Click-Steuerung immer noch die Ideallösung für ein Adventure ist.
Dass Teil 4 in der Monkey-Island-Serie fehlt, lässt sich gerade noch
verschmerzen, ist aber für Sammler ärgerlich. Die Spiele-Samm-
lung eignet sich auch für Besitzer von Oldie-PCs.

PH

Auf DVD: 
Spielbare Demo zu
Monkey Island 4



Serious Sam SE
Ballerorgie mit Bonbongrafik.

Horden von Kampfrobotern
stürmen vor Ihre Schießprügel,
und mächtige Dämonen hauen
Ihnen im Sekundentakt Ener-
giestrahlen um die Lauscher.
Der grafisch hochspektakulär in
Szene gesetzte Ballerspaß ist
ein Mittelding zwischen Mis-
sions-CD und echtem Nachfol-
ger – gegenüber Teil 1 gibt es
gerade mal sieben neue Mons-
ter. Auch an Waffen haben die
Entwickler Croteam wenig Neu-
es im Angebot, nur drei Knar-
ren sind dazugekommen. Da-
für stoßen Sie in den drei
Szenarios Inka, Orient und
Mittelalter auf originelle Über-
raschungen und witzige Le-
vel-Ideen. Etwa ein Gefecht in
einer gewaltigen, sich dre-
henden Röhre.

Am Anschlag: Skurrile Gegner, tolle Effekte und schöne Kampfarenen.

H erzschrittmacher sind gna-
denlos überfordert: Im

Ego-Shooter Serious Sam: Se-
cond Encounter geht es von 
der ersten Spielminute an um
Action der schnellsten Gangart.

Comanche 4
Die Rückkehr des Edelkopters.

3D-Grafik auf. Vor allem das
Wasser sieht nach wie vor fan-
tastisch aus. Die Abwinde des
Rotors werfen Wellen; mehr-
stufige Explosionen spiegeln
sich auf der Oberfläche.

Mit dem MG haben wir die Terroristen daran gehindert, die Yacht zu sprengen.

N eben der Delta Force-Rei-
he ist Novalogic haupt-

sächlich für die Comanche-Saga
bekannt. Sowohl grafisch als
auch spielerisch setzte der jüngs-
te Sproß Comanche 4 die Mess-
latte im Genre nach oben. Dank
der leicht zugänglichen Steue-
rung finden auch Genre-Ein-
steiger den Weg ins Cockpit.
Wer will, kann den Kampf-
kopter komplett mit der Maus
in der Luft halten. Ähnlich
actionreich wie in einem 3D-
Shooter geht es in den 30 Mis-
sionen zu, die sich auf sechs
Kampagnen aufteilen. Stets lau-
ern an den Wegpunkten ge-
skriptete Ereignisse, die eine
Minihandlung innerhalb der
Mission vorantreiben. Coman-
che 4 trumpft mit einer schicken

Immer noch spitze

Comanche 4 macht mir heute noch genau-
so viel Spaß wie bei seinem ersten Erschei-
nen. Das liegt vor allem an den fordernden
Missionen. Wer einfach drauflosfliegt,
hat keine Chance. Nur Überlegung und
taktische Planung führen zum Ziel. Trotzdem
bietet Comanche 4 jede Menge Action,
die auch Shooterfans einiges bietet. Ich
habe beim Testen glatt alle Missionen er-
neut durchgespielt. Wer jetzt zum Budget-
preis nicht zuschlägt, ist selber schuld.

Mick Schnelle
Wahnsinn!

Gehirn aus, Dauerfeuer an: Zum Abrea-
gieren nach einem stressigen Tag ist
Serious Sam: SE auch jetzt noch so gut
geeignet wie kein anderer Ego-Shooter.
Das Ding sieht spitze aus und macht
wegen der wahnwitzig schnellen Action
unglaublich viel Spaß. Allerdings nur
kurze Zeit am Stück – nach einer halben
Stunde reicht es mir meist. Trotzdem:
Wer Sam noch nicht auf seiner Platte
hat, sollte spätestens jetzt zugreifen.

Peter Steinlechner
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Ausstattung:

9.7.2002

DVD-Box,1 CD,22 S.,Tastenschabl.

Publisher: Release (D):Electronic Arts, (0190) 754 464
Sprache: Englisch

USK-Freigabe: ab 16 Jahre
Preis: ca. 25 Euro

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

Comanche 4

Superspannende Hubschrauber-Action.

%90

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM
190 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

STANDARD

CPU mit 650 MHz
128 MByte RAM
500 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 32 MByte RAM

OPTIMUM

CPU mit 750 MHz
256 MByte RAM
500 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 64 MByte RAM

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Gut

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

10 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:30 Stunden 20 Stunden

Flugsimulation

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

MIC

Comanche 4
»für besondere Grafikpracht«

Ausstattung:

5.7.2002

DVD-Box, 1 CD, 38 S. Handbuch

Publisher: Release (D):Take 2, (01805) 225 155
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ab 16 Jahre
Preis: 20 Euro

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

Serious Sam: SE

Genial-simples Ballerspiel mit spektakulärer Grafik.

%84

MINIMUM

CPU mit 300 MHz
64 MByte RAM
200 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 500 MHz 
128 MByte RAM
700 MByte Installationsgröße
Geforce-2-Karte

OPTIMUM

CPU mit 800 MHz 
192 MByte RAM
700 MByte Installationsgröße
Geforce-3-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Gut
Sehr gut

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

10 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:20 Stunden 20 Stunden

Ego-Shooter

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

PS
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Black & White: 
Im Aufbauspiel von
Designer-Legende
Peter Molyneux len-
ken Sie als Gott eine
widerspenstige Rie-
senkreatur und die
Geschicke gleich
mehrerer Inselvölker.

T rotz weniger Neuzugänge
schauen Budget-Freunde

auch in diesem Monat nicht vor
Langeweile in die Röhre. Im-
merhin reihen sich echte Kra-
cher in die berühmte Liste für
Sparsame, darunter die Ausnah-
me-Aufbauspiele Black & White
und Tropico oder die actionrei-
che Heli-Simulation Comanche 4.

Auch das schon ältere Rogue
Spear ist noch immer einen
Blick wert.Weil aber nicht alles
Gold ist, was preislich glänzt,
hilft Ihnen ein Blick auf die Wer-
tungsspalte. Da verraten wir Ih-
nen, was Rohrkrepierer sind und
was den Kauf lohnt. Und die fri-
schen Titel haben wir wie in je-
dem Monat rot markiert.

Keine Chance für den Teuro!

Die praktische Übersicht der monatli-
chen Tiefpreis-Spiele und Compilations.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

Age of Sail 2 Echtzeit-Strategie 55% 2001 4/01 Take 2 10 Euro (0190) 873 268 36******
Best of Disney Sammlung – 2002 – Disney Interactive 33 Euro –
Black & White Aufbauspiel 85% 2001 5/01 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 464*****

Bleifuß Offroad Rennspiel 45% 2000 1/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Comanche 4 Flugsimulation 90% 2002 3/02 Electronic Arts 25 Euro (0190) 754 464*****

Cossacks Echtzeit-Strategie 73% 2000 12/00 CDV 20 Euro (0721) 972 240
Delta Force Taktik-Shooter 82% 1998 12/98 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 754 464*****

Die Siedler 4 Aufbauspiel 88% 2001 4/01 Ubi Soft 25 Euro (0190) 882 412 10******
Extreme Value Pack 2 Compilation – 2002 – Blackstar 20 Euro (06241) 934 941

Flucht von Monkey Island Adventure 86% 2000 1/01 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464*****
Giants 3D-Actionspiel 83% 2001 2/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Gothic Rollenspiel 88% 2001 4/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (01805) 258 383**

Icewind Dale Rollenspiel 81% 2000 9/00 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
LucasArts Adventure Pack Sammlung 84% 2002 9/02 THQ 20 Euro (0190) 505 511****
Max Mole und Outbreaker Sammlung – 2002 – Modern Games 15 Euro (040) 710 060

Mech Collection Sammlung 90% 2002 8/02 Microsoft 39 Euro (0180) 525 19 99**
No One Lives Forever Ego-Shooter 91% 2000 1/01 Vivendi Universal 25 Euro (06103) 994 040

Operation C-Lone Rundenstrategie – 2002 – Modern Games 15 Euro (040) 710 060
Original War Echtzeit-Strategie 69% 2001 6/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****

Rally Championship 2002 Rennspiel 75% 2001 1/02 Ubi Soft 25 Euro (0190) 882 412 10******
Rogue Spear Taktik-Shooter 82% 1999 11/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 882 412 10******

Sacrifice Echtzeit-Strategie 82% 2000 1/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****
Serious Sam SE Ego-Shooter 84% 2002 2/02 Take 2 20 Euro (0190) 873 268 36******

Simon the Sorcerer Adventure 74% 1993 1/98 Adventure Soft 10 Euro –
Starfleet Command 2 Echtzeit-Strategie 69% 2001 2/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888***** 

Sub Command U-Boot-Simulation 70% 2001 11/01 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 464***** 
Sudden Strike Echtzeit-Strategie 88% 2000 11/00 CDV 20 Euro (0721) 972 240 

Summoner Rollenspiel 81% 2001 6/01 THQ 15 Euro (0190) 505 511****
The Art of Magic Echtzeit-Strategie 70% 2001 12/01 White Label 10 Euro (0190) 771 888*****

The Game Hits Vol.1 Sammlung – 2002 – Jowood 10 Euro (6102) 816 806 8 
The Game Hits Vol.2 Sammlung – 2002 – Jowood 10 Euro (6102) 816 806 8 

Tomb Raider 2-4 DVD-Sammlung 83% 2002 8/02 Eidos 50 Euro (0190) 839 582****** 
Totally Sports Compilation – 2002 – Blackstar 15 Euro (06241) 934 941

Totally Strategy Compilation – 2002 – Blackstar 25 Euro (06241) 934 941
Totally TV Compilation – 2002 – Blackstar 20 Euro (06241) 934 941

Totally Tycoon Sammlung – 2002 – Blackstar 20 Euro (06241) 934 941
Tropico Aufbauspiel 87% 2001 6/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 873 268 36******

Undying Ego-Shooter 79% 2001 4/01 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464*****
Worms Armageddon Rundenstrategie 78% 1999 3/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro www.team17.com

Worms 2 Strategiespiel 80% 1997 11/97 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

Budget-Liste

neu

neu

neu

neu

neu

neu
neu

neu
neu
neu

neu

neu

PET

**0,12 Euro/ Minute     ***0,24 Euro/Minute     ****0,62 Euro/Minute     *****1,24 Euro/Minute     ******1,86 Euro/Minute




