
Simulations-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung

Falcon 4.0 Flugsimulation 1/99 92%
Longbow 2 Flugsimulation 1/98 91%
Comanche 4 Flugsimulation 1/02 90%
MechWarrior 4 Mechspiel 3/01 90%
Gunship! Flugsimulation 5/00 90%
Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88%
Eurofighter Typhoon Op. Icebreaker Flugsimulation 8/02 87%
Tachyon Weltraumspiel 7/00 87%
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
Aquanox U-Boot-Spiel 1/02 86%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 6/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation 9/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsche Version) Weltraumspiel 7/00 84%
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 1/02 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Jane’s Attack Squadron Flugsimulation 6/02 83%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 1/02 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%
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Tests

Pro Train 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .98

Xtreme Air Racing  . . . . . . . . . . . . . . . . . .98

Simulations-Inhalt

Zu den Simulationen gehören 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.
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Simulationen Mick Schnelle

Publisher gesucht!   Nur haarscharf am Redaktionsschluss vorbei sauste Strike Fighters. Die

ambitionierte Flugsimulation hinterließ auf der E3 in Los Angeles einen sehr guten Eindruck, hat aber noch

immer ein dickes Manko: Bislang fand sich kein Publisher für Deutschland. In Übersee wird es von Strategy

First angeboten. Ob das Spiel hierzulande überhaupt in die Händlerregale wandert, steht derzeit noch in den

Sternen. Es wäre wirklich schade, wenn hiesige Simulationsfreunde auf teure Importversionen angewiesen wären oder ganz auf das

Spiel verzichten müssten. Also, liebe Publisher: Hier wartet ein potenzieller Hitkandidat auf Euch! Wer traut sich?

Vollpreis-Addon.   Mit Vertriebproblemen hat NBGs Pro Train 2 nicht zu kämpfen. Auch qualitativ herrscht bei dem

Addon zum Train Simulator eitel Sonnenschein. Dafür schlägt die Erweiterung mit stolzen 35 Euro zu Buche. Für den gleichen Preis

bekommt man schon Vollpreisspiele, deren Entwicklung deutlich aufwändiger ist als die Produktion eines solchen Addons. Außer-

dem findet man für den Train Simulator im Internet etliche Züge und Erweiterungen – und die sind allesamt kostenlos.



Pro Train 2
Der Train Simulator auf neuen Gleisen.

zwischen Leipzig und Dresden.
Neben der Langstreckenverbin-
dung durch Deutschlands wil-
den Osten enthält das Pack
auch den S-Bahn-Verkehr in
und um Leipzig. Weiterhin fin-
den Sie die E-Loks der Baurei-
hen 101, 143 und 112 sowie
die Dieselzugmaschinen der Se-
rie 232. Außerdem gibt’s die be-
rühmten Doppelstockwagen des
Schienennahverkehrs. Ganz stil-
echt erwarten Sie auf der gesam-
ten Strecke sämtliche Vor- und
Hauptsignale. Die Bedeutung
dieser Zusatz-Lichtanlagen er-
klärt Ihnen ein farbiges Faltblatt.
In 30 teilweise sehr kniffligen
Aufgaben können Sie bewei-
sen, dass Sie Ihre Züge besser
kontrollieren als die Profis von
der Deutschen Bahn.

Unsere S-Bahn verlässt den detailliert gestalteten Leipziger Hauptbahnhof.

D as Entwicklerteam Blue
Sky Interactive hat sich auf

Addons für den Train Simulator
eingeschossen. Pro Train 2 er-
weitert Microsofts Eisenbahn-Si-
mulation um das Schienennetz

Teure Ost-Erweiterung

Pro Train 2 übertrifft, was den Detailgrad
der Grafik angeht, sogar noch den erstklas-
sigen Vorgänger. Besonders der Leipziger
Hauptbahnhof wirkt sehr beeindruckend.
Außerdem hat mir der S-Bahn-Verkehr mit
seinen sehr kurzen Streckenabschnitten und
vielen Halts eine Menge Spaß gemacht.
Dadurch haben Eisenbahnfans einen guten
Grund, sich mit Pro Train 2 auf die Schienen
zu wagen – selbst, wenn sie mit dem Ost-
szenario nichts anfangen können.

Mick Schnelle

Ausstattung:

30.6.2002

DVD-Box, 1 CD, 20 S., Signaltab.

Publisher: Release (D):NBG, (0190) 001 66 65
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ohne Beschr.
Preis: ca. 35 Euro

WERTUNG

HARDWARE-KONFIGURATION

Pro Train 2

Grafisch ansprechendes Train-Simulator-Addon.

%85

MINIMUM

CPU mit 266 MHz
128 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

STANDARD

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

OPTIMUM

CPU mit 700 MHz
256 MByte RAM
660 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Gut

Sehr gut
Gut

Nicht vorhanden

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

1 StundeEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:30 Stunden –

Simulations-Addon

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

MIC

Xtreme Air Racing
Fade Flugzeugrennen.

Kühlwasser und Distickstoffoxid
fest. Letzterer verschafft dem
Motor kurzfristig zusätzliche
Power. Wer mag, kann sich
über den beiliegenden Editor
neue Kurse basteln.

Eine Reihe roter Ringe markieren den Verlauf der Rennstrecke.

E igentlich produziert Just
Flight nur Addons, doch

jetzt haben die Engländer auch
ein eigenständiges Spiel im Pro-
gramm. In Xtreme Air Racing
fliegen Sie halsbrecherische
Flugzeugrennen an fünf Veran-
staltungsorten, die rund um den
Globus verteilt liegen. Schwe-
bende Ringe markieren dabei
die einzelnen Kurse. Sechs Ma-
schinen, allesamt propellerbe-
trieben, stehen Ihnen zum Ge-
winn der Meisterschaft zur Ver-
fügung. Vor jedem Rennen kön-
nen Sie die Kisten modifizieren:
Das beginnt bei der Auswahl
des richtigen Motors, setzt sich
über den Propellerdurchmesser
fort und endet bei der Konfigu-
ration der Flugzelle. Außerdem
legen Sie die Menge an Sprit,

Tüftel-Rennen
Echte Luftrennen sind eine spektakuläre
Sache – Xtreme Air Racing bringt davon
nur wenig rüber. Die Grafik ist ziemlich ver-
altet, ein Gefühl für das atemberaubende
Tempo will sich nicht so recht einstellen.

Dafür ist der Tuningpart des Spiels gut
gelungen. Mit ein wenig Arbeit bastelt
man sich die perfekte Maschine. Tüftler
könnten an Xtreme Air Racing ein Weil-
chen ihren Spaß haben – fröhliche Ren-
naction werden Sie aber nicht finden.

Mick Schnelle
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HARDWARE-KONFIGURATION

Xtreme Air Racing

Anspruchsvolle Luftrennen ohne Atmosphäre.

%59

MINIMUM

CPU mit 700 MHz
64 MByte RAM
600 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 16 MByte RAM

STANDARD

CPU mit 800 MHz
128 MByte RAM
600 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 32 MByte RAM

OPTIMUM

CPU mit 1,0 GHz
256 MByte RAM
600 MByte Installationsgröße
3D-Karte mit 32 MByte RAM

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Ausreichend
Befriedigend

Gut
Befriedigend
Befriedigend

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

2 StundenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:10 Stunden 10 Stunden

Flugsimulation

Einsteiger Fortgeschrittene Profis
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