Aktuell

Auf CD/DVD:
« Half-Life-Mod:
Day of Defeat 3.0
« Jedi Knight 2
Solo-Level Tavion
 Operation Flashpoint
zwei Kampagnen
* WarCraft 3
fiinf Karten

www.gamestar.de:
GroRe Linkliste:

Quicklink:

FleiBige Fans

Mod-Update

Keine Sommerpause fur Heimwerker! Auch im letzten Monat fillten Karten und

Mods unser Postfach. Besonders beliebt: Neverwinter Nights und WarCraft 3.

E insendungen im Gigabyte-Bereich tiber-
rollten die GameStar-Redaktion nach
dem Mod-Update in der letzten Ausgabe.
Verantwortlich fiir diesen Ansturm sind si-
cher die Spiele-Highlights der vergangenen
Wochen: Kaum stand etwa WarCraft 3 in
den Liden, da trudelten schon die ersten
Mehrspieler-Karten von Lesern bei uns ein.
Eigentlich kein Wunder, ist der beiliegende
Editor doch vorbildlich einfach zu bedienen.
Fast noch leichter fillt der Einstieg in das
Aurora-Toolset von Neverwinter Nights.
Nach kurzer Eingewshnung entsteht mit
wenigen Mausklicks Thr Wunsch-Dungeon,
den Sie dann allein oder mit Kumpels von
Monstern siubern. Wenn Sie ebenfalls ei-
nen eigenen Level fiir WarCraft 3 oder Ne-
verwinter Nights bauen wollen, schauen Sie

Wichtige Web-Adressen

www.neverwinternights.de

www.drachentaverne.de

www.warcraft.de

www.hl-btb.de

www.sc-iceworld.de.vu

www.wingcenter.de

Massig Tutorials, auch zu komplizierten Themen wie
Skripts. (www.gamestar.de Quicklink: )

Tolle Neverwinter-Nights-Seite, viele Fanprojekte.
(www.gamestar.de Quicklink: )

Tutorials und Taktiken zu Blizzards Echtzeit-Hit.
(www.gamestar.de Quicklink: )

Beyond the Battlefield, viel versprechende Half-
Life-Mod. (www.gamestar.de Quicklink: )
Interessante StarCraft-Mod mit iberarbeiteten Ein-
heiten. (www.gamestar.de Quicklink: )

Alles iiber die Wing-Commander-Reihe. Mods und
Schiffsmodelle. (www.gamestar.de Quicklink: )

Im Tipps-Teil:
Editor-Tutorials

- WarCraft 3
- Neverwinter Nights

Aktuelle Mod-Projekte

doch mal in den Tipps&Tricks-Teil dieses
Hefts. Dort finden Sie fiir beide Werkzeuge
schrittweise Anleitungen zur eigenen Spiel-
welt. Lediglich auf eine Erklirung der kom-
plizierten Skriptbefehle mussten wir aus
Platzgriinden verzichten. Hilfe dafiir gibt’s
jedoch auf den zahlreichen Fanseiten im
Internet (siehe Kasten).

Blei in der Berliner Luft

Auf Unterstiitzung vom Hersteller miissen
GTA 3-Fans verzichten. Kein Problem fiir
die Macher der Berlin-Mod: Auch ohne Edi-
tor und Toolset bauten sie die Hauptstadt in
das Gangster-Spektakel ein. Sehenswiirdig-
keiten wie das Brandenburger Tor verwan-
deln sich so zum Schauplatz von Banden-
kriegen. Neue Missionen und Minispiele
wie »Pizzadienst« erweitern das Programm
zusitzlich. Geplant sind sogar Spezialereig-
nisse wie die Love Parade — so etwas sieht
das Hauptprogramm gar nicht vor. Doch bei
ihrer Arbeit holen Modder regelmifiig mehr
aus dem technischen Grundgeriist eines
Spiels, als es die urspriinglichen Entwickler
geschafft haben. Die Macher der Half-Life-
Mod Public Enemy zaubern sogar — trotz
antiker Engine — Lensflare-Effekte auf den
Bildschirm. Und das Projekt Townsfolk fiir
Neverwinter Nights soll ein Online-Rollen-
spiel mit lebendiger Welt werden.

Berlin-Mod: Der Berliner Fernsehturm verschdnert die Skyline von
Liberty City aus GTA 3. In den StraRen tobt die Love-Parade.

Kilrathis iiber Rio

Immer wieder tauchen Fanprojekte zu eher
unbekannten oder dlteren Spielen auf. Ein
brasilianisches Team arbeitet etwa an Stand-
off, einer Erweiterung fiir Wing Commander
Secret Ops (seinerseits ein kostenloses Addon
fiir Wing Commander Prophecy). Erstaun-
lich, was die Entwickler mit der mittlerweile
fiinf Jahre alten Technik anstellen. Und auch
wenn inzwischen WarCraft 3 erschienen
ist, werkeln immer noch Enthusiasten an
StarCraft-Mods. Egal, ob fir aktuelle Hits
oder Oldies: Falls Sie noch Karten und Er-
weiterungen in der Schublade haben, schi-
cken Sie das Werk an cd@gamestar.de.

Land der Legenden

Spiel Dungeon Siege
Website: www.landderlegenden.de.vu
(www.gamestar.de Quicklink: )
Das derzeit groRte deutsche Dungeon-Siege-
Projekt schickt Sie in das Fantasy-Reich Thyrion.
Im Gegensatz zum Hauptprogramm bekommt
Land der Legenden eine aufwéndige Hinter-
grundgeschichte, erzahlt von zahlreichen NPCs
im Spiel. Das Team sucht noch Programmierer,
Modeller und Kartenbauer.

Projekt Townsfolk
Spiel:  Neverwinter Nights
Website: townsfolk.neverwinter-nights.org
(www.gamestar.de Quicklink: )
Eine richtige Online-Welt mit elf standig laufen-
den Servern macht Spielen wie Ultima Online
Konkurrenz. Ein Handelssystem und realisti-
sche NPCs mit eigenen Tagesablaufen beto-
nen den Rollenspielcharakter. Auf Playerkiller
steht ein Kopfgeld. Viele Volker aus dem D&D-
Regelwerk sollen spielbar sein.

Public Enemy

Spiel:  Half-Life
Website: www.public-enemy.de
(www.gamestar.de Quicklink: )
Drei Parteien kampfen in dieser Mehrspieler-
Mod im Jahr 2035. Jeweils zwei missen koope-
rieren, um mit realistischen Waffen die Missions-
ziele einer Karte zu erreichen. Ein vereinfachtes
Ausriistungssystem soll den Einstieg erleich-
tern. Die Entwickler haben die inzwischen ural-
te Half-Life-Engine méachtig aufgebohrt.

=
C&C Chronowar
Spiel:  C&C Renegade
Website: www.chronowar.de
(www.gamestar.de Quicklink: )
Diese Multiplayer-Mod versetzt Sie in das
Paralleluniversum von Alarmstufe Rot 2. Bei
einem Uberfall auf die USA ballern Sie als Rus-
se oder Amerikaner. Samtliche Einheiten leh-
nen sich an die Vorbilder aus dem Echtzeit-Stra-
tegiespiel an. Das Entwicklerteam sucht noch
Spezialisten fir Texturen und Pixelgrafiken.
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