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zusétzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

Mit verbeulter
Front rutscht der
Mitsubishi Lancer
Evo VI durch eine
Wiistenlandschaft.
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Schlammschlacht und Eiskunstlauf

Rallisport Challenge

Die Rallye-Referenz der Xbox schlittert auf lhren PC: Mit Edelgrafik und
stattlichem Fuhrpark kratzt der Herausforderer am Lack von Colin McRae.

B islang haben Offroad-Jiinger
am PC wenig Auswahl: Vor
vielen mittelmifligen Rallye-
Spielen dominiert immer noch
Colin McRae Rally 2 das Feld.
Doch Microsofts Hoffnungstra-
ger Rallisport Challenge kénnte
dem simulationslastigen Genre-
Primus die Streckenhoheit strei-
tig machen. Die schwedischen
Entwickler von Dice (Battlefield
1942) setzen auf tolle Optik,
viele Autos und unkomplizierte,
arcademifiige Steuerung.

Eisiges Vergniigen

Wie von einer Xbox-Umsetzung
zu erwarten, glinzt Rallisport
Challenge mit fescher Grafik.
Biische und Biume wiegen sich
im Wind und Staub wirbelt rea-
listisch hinter den Autos. Der
Clou sind allerdings die Rund-
kurse auf zugefrorenen Seen in
Skandinavien: Noch nie hat Eis
auf dem PC so schon geglitzert!
Wenn Sie in den Sonnenunter-
gang fahren, blenden Reflexio-
nen und Sonnenstrahlen durch
die Windschutzscheibe. Nicht
nur schick, sondern auch sinn-
voll ist die riesige Sichtweite:
Haarnadelkurven, Schlammlé-
cher und Kuppen sind schon
von weitem zu erkennen. Min-

In der Wiederholung sind die Details des Subaru Impreza WRX gut zu erkennen. Die Schlammstrecke hat das Auto total verdreckt.

destens genauso hiibsch wie die
48 Strecken sollen die 29 ge-
planten Wagen werden. Detail-
lierte Texturen und Sponsoren-
Aufkleber schmiicken die in vier
Klassen aufgeteilten realisti-
schen Renner. In der Profi-Kate-
gorie fihrt etwa der Subaru Im-

preza WRX. Als Bonus fiir er-
folgreiche Piloten gibt’s Rallye-
Legenden wie den Audi Quattro
Sport S1. Unfillen schidigen die
Autos zwar sichtbar und spekta-
kuldr, Auswirkungen auf das
recht gutmiitige und unkompli-
zierte Fahrverhalten haben die
Beulen aber nicht. Simulations-
fans werden die Reparatur-Takti-
ken der Konkurrenztitel vermis-
sen. Freizeitpiloten freuen sich
dariiber, nicht mit solchen De-
tails beléstigt zu werden.

Genre: Rennspiel
Termin: 4. Quartal 2002

Vierrad-Spieltrieb

Im Spielmodus »Rally« hetzen
Sie gegen die Uhr tiber in Etap-
pen eingeteilte Rennkurse.
Genretypisch fiihrt die Reise da-
bei etwa nach Afrika, Frankreich
und Nordeuropa. In der Katego-
rie »Hill Climb« heizen Sie
stindig bergauf. Drei sehr intel-
ligente Gegner dringeln auf
den abgesteckten »Rallycross«-
Rundkursen oder bei Eisrennen
mit Thnen um die Wette.

Rallisport Challenge

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Microsoft

Markus Schwerdtel: »Schon auf der Xbox hat mich die gra-
fisch geniale Bestzeitjagd begeistert. Auf dem PC ist die
Optik noch besser, und obendrein gibt es einen Netzwerk-
modus. Fiir Arcade-BleifiiBe wie mich die ideale Alternative
zum realismusverriickten Colin McRae Rally 2.«

GameStar September 2002



