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V ielleicht sagen Ihre Bekann-
ten, dass Ihr Pentium 200

MMX mit seiner 3D-Karte und
32 MByte RAM schon aus dem
Spielspaß-Rennen ist. Doch
glauben Sie das nicht zu schnell,
denn mit unserem Evergreen-
Boxenstopp beweisen Sie Zwei-
flern das Gegenteil!

Entdecker, Rebellen 
und Weltenretter
X-Wing Alliance: Im Weltraum-
spiel von LucasArts klemmen
Sie sich als junger Pilot Ace Az-
zameen hinter den Steuerknüp-
pel. Das Star-Wars-Universum
der »alten« Teile dient als Kulis-

se für die 53 Missionen, in de-
nen Sie für die Rebellenallianz
gegen das böse Imperium flie-
gen. Insgesamt steuern Sie acht
Raumschiffe: Vom spartanisch
ausgerüsteten Frachter bis zum
legendären Rasenden Falken
reicht die Vielfalt der Vehikel.
Dazu kommen noch zwölf im-
periale Flieger für den Multi-
player-Modus, in dem Sie mit
oder gegen Freunde Einsätze
und Rennen bestreiten.

Outcast: Im Jahr 2007 gerät
ein Experiment außer Kontrolle,
und ein Schwarzes Loch bedroht
die Erde. Eine Aufgabe für den
Ex-Navy-Seal Cutter Slade. Dem
blicken Sie in Outcast über die
Schulter, wie er den Voxelgra-
fik-Planeten Adelpha erkundet.
Dort steuern Sie den Helden im
Kampf gegen einen Tyrannen

und versuchen, nebenbei noch
die Erde zu retten. In zahllosen
Dialogen mit anderen Spielfi-
guren bekommen Sie immer
schwierigere Aufgaben. Die
Rätsel im Action-Adventure
sind nicht-linear angeordnet
und lassen Ihnen viel Freiheit.
Wahlweise tauchen, schießen
und springen Sie mit Cutter
auch in der Ego-Perspektive.

MDK 2: In dem 3D-Actiontitel
steuern Sie abwechselnd drei Fi-
guren in Tomb-Raider-Manier
durch bunte Levels und stoppen
eine Invasion abgedrehter Aliens.
Als Erster legt sich der verrück-
te Hausmeister Kurt mit den
Außerirdischen an. Mit seinem
Gleitschirm meistert er schwie-
rigste Hüpfeinlagen und schal-
tet per Sniper-Modus weit ent-
fernte Feinde aus. Danach über-
nimmt Roboterhund Max, der
dank seiner sechs Pfoten bis zu
vier Waffen gleichzeitig abfeu-
ert. Der dritte im Bunde ist Dr.
Hawkins. Er sammelt Gegen-
stände ein und kombiniert diese
zu nützlichen Allzweckgeräten.

Populous 3: Mit einer Scha-
manin versuchen Sie im Echt-
zeit-Strategiespiel Populous 3,
ein hochgestecktes Ziel zu errei-
chen: Die Dame möchte zur Göt-
tin aufsteigen. Also führen Sie
den Volksstamm der Zauberin
durch 25 3D-Welten und bekrie-
gen dabei Nachbarclans. Dafür
bauen Ihre Untergebenen erst

mal eine Siedlung aus bis zu acht
Gebäudetypen auf. Dort mutie-
ren die  Untertanen zu fünf Mi-
litäreinheiten – etwa dem Feu-
ermagier – und bekämpfen den
Feind. Mit gewaltigen Zauber-
formeln à la Vulkanausbruch
lässt es die Schamanin zusätz-
lich beim Gegner krachen.

Racing Simulation 2: Zwar
fehlt dem Rennspiel von Ubi
Soft eine werbeträchtige FIA-Li-
zenz, aber die vielfältigen Spiel-
modi machen dieses Manko an
Realismus mehr als wett. Ne-
ben einer Standard-WM dürfen
Sie auch als Nobody für einen
schlechten Rennstall starten
und sich im Karriere-Modus
nach oben fahren. Dazu stehen
noch Einzelszenarios zur Aus-
wahl. Hier ist es Ihre Aufgabe,
eine vorgegebene Platzierung
zu erreichen oder schneller zu
sein als ein bestimmter Kon-
kurrent. Per Splitscreen treten
Sie gegen Freunde an.

Tiefergelegte Oldtimer

Für Oldie-PCs
Wir haben ein weiteres Mal tief in unserem Archiv 
gegraben: Freuen Sie sich wieder auf Klassiker für Ihren 
200-MHz-Rechner mit 32 MByte RAM und 3D-Karte.

X-Wing Alliance: Superpiloten fliegen in der letzten Mission den Rasenden Falken.

Populous 3: Die 3D-Weltkugeln mit Taktvielfalt.

Daten und Fakten
Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

MDK 2 Actionspiel 74% 7/00 ca. 10 Euro White Lable Pentium 200, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Outcast Action-Adventure 87% 8/99 10 Euro Infogrames Pentium 200, 32 MByte RAM

Populous 3 Echzeitstrategie 88% 12/98 ca. 10 Euro Noch im Handel Pentium 200, 32 MByte RAM,3D-Karte

Racing Simulation 2 Rennspiel 87% 11/98 5 Euro AK Tronic Pentium 166, 32 MByte RAM, 3D-Karte

X-Wing Alliance Weltraumspiel 87% 5/99 10 Euro Ak Tronic Pentium 200, 32 MByte RAM, 3D-Karte
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