Gerlicnte,
Szen

C&C Tiberium Twilight nutzt die 3D-Engine von
Generals (Bild). Renegade 2 wurde eingestellt.

Kolumne

Dann macht mal

Egal, ob Dungeon Siege,
Morrowind oder Neverwin-
ter Nights: Jedes neuere
Rollenspiel fordert einen
zur Arbeit auf. Denn inzwi-
schen ist auch dieses Genre
der grassierenden Toolset-
Seuche zum Opfer gefallen, die bei faulen
Gesellen wie mir fast schon ein schlechtes
Gewissen auslost: Ich will mich nun mal nicht
in die Level-Werkzeuge einarbeiten!

7

Diese Editoren-Berieselung durch die sonst so
geizigen Spielehersteller ist verdachtig. Es
steckt mehr dahinter als »Wir haben unsere
User so lieb«-Uneigenniitzigkeit. Die Firmen
sind scharf auf kostenlose, von der Kundschaft
entwickelte Erweiterungen. Denn hochwerti-
ge Mods und Addons sorgen langfristig fiir
stabile Verkaufszahlen des Hauptprogrammes.

Vereinzelt wird’s fast schon grotesk: Ein Bliz-
zard-Sprecher begriindete den (in Nordameri-
ka) hohen Verkaufspreis von WarCraft 3 unter
anderem damit, dass ja ein aufwendiger Edi-
tor mitgeliefert werde! Wo bleibt dann bitte
die zehn Dollar billigere Werkzeug-freie Ver-
sion fiir uns schlichte Gemiiter, die eigentlich
nur spielen wollen? Bioware hatte vor lauter
Toolset-Aufwand sogar vergessen, Neverwin-
ter Nights serienmaRig mit spaRigen
Multiplayer-Modulen auszuliefern - die
Community wird’s ja schon richten.

Letztendlich nervt mich die Editoren-Hysterie
wegen ihrer Férderung der Spiele-Monokultur:
Wer sich nur alle Jubeljahre ein Spiel kauft und
sich an kostenfreiem Zusatz-Futter mastet, darf
sich nicht wundern, wenn in seinem Lieblings-
genre immer weniger neue Titel erscheinen.

Heinrich Lenhardt
Nordamerika-Korrespondent

A

C&C Tiberium Twilight

EA Pacific (ehemals Westwood Pacific) ar-
beitet wirklich fleilig: Noch ist C&C Generals
nicht fertig, da werkelt ein zweites Team
schon am nichsten Spiel im C&C-Univer-
sum — Arbeitstitel Tiberium Twilight. Ge-
riichten nach geht es zurtick in die Zukunft:
GDI, NOD und das gefihrliche Tiberium
sollen wieder eine Rolle spielen. Mit dem
neuen Spiel wird sich EA Pacific endgiiltig
von der 2D-Optik verabschieden. Schlief’-
lich haben die Entwickler mit der Engine
von C&C Generals einen leistungsfihigen
Grafikmotor im Haus. Zur Hintergrundge-
schichte oder gar dem Erscheinungsdatum
gibt es noch keine Informationen. Aller-
dings triibt ein Wermutstropfen vor allem
fiir Actionfans die Vorfreude: Die Arbeit an
C&C Renegade 2 wurde zu Gunsten von
Tiberium Twilight eingestellt.

Diablo 2 fiir Unicef

Lobenswert: Eine Gruppe von Diablo 2-Fans
will in Rekordzeit einen Battlenet-Barbaren
auf Level 99 hochpippeln und dann im
Internet versteigern. Eigentlich alltiglich,
wire die Zockerei nicht
fiir einen guten Zweck.
Der Erlos aus dem
Barbarenverkauf soll
der Kinderhilfsorganisa-
tion Unicef zugute kom-
men. Wer das Vorhaben
mit einem Support-Char-
akter unterstiitzen will,
kann sich auf der Homepa-
ge des Teams anmelden.

>www.gamestar.de Quicklink:
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Kinderhilfswerk gegen
America’s Army

Das deutsche Kinderhilfswerk kritisiert den
von der US-Armee vertriebenen 3D-Shooter
America’s Army. In einer Pressemitteilung
wirft die Organisation dem Spiel vor, dass es
Krieg und seine Folgen auf nahezu zynische
Art und Weise verharmlose. Das Hilfswerk
beschuldigt die US-Armee weiter, Kinder
anderer Linder zu einer kritiklosen Haltung
gegeniiber amerikanischen Kampfeinsit-
zen zu bewegen. Kriegsspiele jeglicher Art
gehoren nach Ansicht des Kinderhilfs-
werks ohnehin nicht ins Kinderzimmer.
Die Organisation wiinscht sich daher eine
Altersbeschrinkung fiir die Server. Eine
Reaktion aus den USA ist nicht zu erwar-
ten. Die US-Armee gibt offen zu, dass das
Spiel als Propaganda gedacht ist.

s www.gamestar.de Quicklink:

Frage des Monats

In Ausgabe 9/2002 fragten wir:
»Nutzen Sie Editoren fiir WarCraft 3 und/oder
Neverwinter Nights fir eigene Levels?«

Nein, die sind mir
zu komplex: 10,3 %

Ja, dank der Game-
Star-Tutorials: 22 %

Nein, ich spiele
lieber: 44,2 %

Ja: 23,5 %

Ergebnis: Fast die Halfte unserer Leser baut an
eigenen Karten und Missionen, oft mit Hilfe der
Tutorials aus unserem Tipps-Teil. 55 Prozent spielen
lieber oder scheuen den Aufwand.

Quelle: GameStar-Mitmachkarten (9/2002)



Designer-Gliickwiinsche zum GameStar-Jubilaum

Bill Roper
(Blizzard)

»Gratulation zum
finften Geburtstag!
Wir haben die Hin-
gabe und den Sach-
verstand der deut-
schen Spielerszene

L Uber die Jahre schat-
zen gelernt und liefern immer wieder gerne
neuen Stoff. GameStar wird sicher auch tiber
unsere kommenden Titel gewohnter kompe-
tent und umfassend berichten.«

Bruce Shelley
(Ensemble)

»Meine Kollegen
und ich gratulieren
euch herzlich. Seit
fiinf Jahren macht ihr
-inunseren Augen -
eines der weltweit
besten PC-Spiele-
magazine. Wir haben
den wachsenden Softwaremarkt in Deutsch-
land immer schon mit Interesse beobachtet.
Ich behaupte, ohne die kompetente Game-
Star-Berichterstattung waren PC-Spiele und
ganz besonders Strategiespiele dort nie so
erfolgreich geworden.«

Ray Muzyka
(Bioware)

»Wir schétzen unse-
re Fans in Deutsch-
land, der Markt ist
fir uns sehr wichtig
und GameStar dort
das fihrende Maga-
. ' zin. Umso mehr freu-
en wir uns, dass ihr Jubilaum feiert. Wir alle
hier sind groe GameStar-Fans. Deshalb:
Alles Gute zum Geburtstag von mir und der
gesamten Bioware-Belegschaft!«

Cliff Bleszinki
(Epic)

»Die Explosion des
deutschen Spiele-
marktes war fiir die
gesamte Branche
sehr aufregend zu
beobachten. Interna-
tionaler Erfolg bedeu-
tet viel fir einen De-
signer, und die Spieler in Deutschland sind
besonders kritisch. Es ist toll, dass eine Zeit-
schrift wie GameStar mit dem Markt gewach-
sen ist. Die Qualitét ist erstklassig - Druck,
DVD und natiirlich der Inhalt. Auf viele, viele
weitere Jahre, GameStar!«

Sid Meier
(Firaxis)

»Viele GriRe zum
finften Geburtstag
an GameStar! Ich
bin ein sehr groRer
Deutschland-Fan und
freue mich, dort

- immer wieder auf
begeisterte Fans und kompetente Journalis-
ten zu treffen. Vielen Dank fir eure Begeiste-
rung und die Unterstiitzung. Macht weiter so,
fiir eine strahlende PC-Spiele-Zukunftl«

Chris Taylor
(Gas Powered
Games)

»lch habe viel Erfah-
rung mit Spiele-Re-
dakteuren, aber die
Jungs bei GameStar
sind einmalig. Eine
ire Gruppe wilder
(manche wilder als
andere - irgendwie fallt mir gerade Jorg Lan-
ger ein), aber sehr professioneller Verriickter.
Die Leute dort nehmen fast alles auf sich, damit
sie umfassend uber neue Spiele berichten kdn-
nen. Drum alles Gute zum Jubilaum, GameStar!
Auf weitere fantastische fiinf Jahrel«

Bob Bates
(Legend)]

»Hallo GameStar, al-
les Gute zum fiinf-
ten Geburtstag! In
eurem Startjahr 1997
haben wir unser letz-
tes Adventure ent-
wickelt. Inzwischen
arbeiten wir an Unreal 2 - wie sich die Zeiten
andern. Wir sind froh, dass uns GameStar mit
seinen Lesern die ganze Zeit begleitet hat.
Viel Gliick fiir die nachsten finf Jahre!«

Volker Wertich
(Phenomic]

»Vor allem durch kri-
tische und grind-
liche Tests hat sich
die GameStar seit
der Anfangszeit von
anderen Magazinen
abgehoben. Hier
wird nicht alles mit
Rang und Namen bejubelt, sondern auch
berechtigte Kritik an etablierten Titeln getibt -
stérker als sonst dblich. Mittlerweile ist
GamesStar zum erfolgreichsten PC-Spielema-
gazin geworden und das nicht ohne Grund.
Auch fiir die nachsten 5 Jahre alles Gute.«

Zweiter Film
mit Lara Croft

Anfang September beginnen in London die
Dreharbeiten zum zweiten Tomb Raider-
Film. Der tragt den Untertitel The Cradle of
Life (Die Wiege des Lebens) und fiihrt die
Archiologin, wieder gespielt von Angelina
Jolie, nach Afrika. Dort liefert sie sich mit
dem Boss eines chinesischen Verbrecher-
syndikats einen Kampf um die sagenumwo-
bene Biichse der Pandora. Apropos Kampf:
Angeblich soll The Cradle of Life wesentlich
actionreicher werden als der erste Teil. Ins
Kino kommt der Streifen im Herbst 2003.

Angelina Jolie sucht die Biichse der Pandora.

Bioware-Rollenspiel

Kaum ist Neverwinter Nights fertig, da setzt
Bioware-Chef Greg Zeschuk seine Mannen
gleich an das nichste Projekt. Wieder soll es
ein Rollenspiel werden, allerdings abseits

A

der D&D-Regeln. Zeschuk und seine Ent-
wickler planen ein véllig neues Szenario, oh-
ne mehr verraten zu wollen. Fest steht bisher
nur die Plattform: Das noch namenlose Spiel
soll in jedem Fall fiir den PC erscheinen.

GTA 3: Mehrspieler-Fake

GTA 3-Fans in Aufregung: Franzosische
Programmierer behaupteten, eine Mehr-
spieler-Mod auf der Pfanne zu haben. Als
»Beweis« gab’s vier Screenshots. Inzwischen
istklar: Das Projekt ist nur ein Gag. Selbst die
gewieftesten Modder kénnen keine so tief-
greifenden Anderungen an einem Spiel vor-

GameStar-Newsticker
m
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Gefalschtes Bootsrennen: Die franzdsische Multiplay-
er-Mod firr GTA 3 st eine Internet-Ente.

nehmen. Hoffentlich ldsst sich wenigstens
Rockstar davon inspirieren und bautin GTA 4
einen Multiplayer-Modus ein.

UNREAL 2: Im Rahmen eines Wettbewerbs der franzosischen XII-Entwickler kdnnen Sie schon

jetzt an eine Version des neuen Unrealtd fiir Unreal 2 kommen. (www.gamestar.de Quicklink: [82]) (111

PHENOMEDIA: Das Insolvenzverfahren ist nach den finanziellen Schwierigkeiten der Moorhuhnziichter
erdffnet, die Entwicklung von Gothic 2 geht aber trotzdem weiter. In Moment trennt sich die Firma von unren-
tablen Unternehmensteilen. [~ QUAKE 4: Erstim nachsten Jahr soll es auf der Ballermesse Quakecon
handfeste Informationen zum derzeit von Raven entwickelten Shooter geben. [[Ill. ~ BARKING DOG:
Die Entwickler (Homeworld Cataclysm, Global Operations) programmieren in Zukunft fiir Take 2.1
SAM & MAX 2: Die Hoffnung auf eine Fortsetzung des Comic-Adventures ist vorerst gestorben. Entwick-
ler Justin Chin musste mit seiner Firma Infinite Machine Konkurs anmelden. [lI] ~ WORMS: Activision hat
sich die Rechte an den spafigen Ballerspielen von Team 17 gesichert. Bisher krochen die Wirmer fiir Ubi Soft
undTHQ. (Il TARGET FOR TONIGHT: Unter diesem martialischen Titel arbeiten englische Fans
an einer Bombersimulation im Zweiten Weltkrieg. [6| [l PLAYSTATION 3: Sony will in die n4chste
Konsolengeneration den Superchip »Cell« von IBM einbauen, der die Netzwerk- und Multimediafahigkeiten
des Gerats aufpeppen soll. [l JOWOOD: Dem Herstellersterben zum Trotz schreibt der dsterreichi-
sche Publisher Gewinne: 1,1 Millionen Euro vor Steuern im letzten Halbjahr. ([l GURPS: Das universelle
Rollenspielsystem wird demnéchst die Grundlage fiir die Online-Abenteuer der Firma Worlds Apart bilden.
(I IMAX: Durch ein neues technisches Verfahren sollen normale Kinofilme in Imax-Kinos laufen kénnen.
Wir freuen uns schon auf Star Wars und Herr der Ringe im Rundum-Format. [TI1]

‘sil!ahre GameStar Oktober 2002
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Foul im Internet
Klingt irgendwie logisch:
Ein ziinftiger Bodycheck
macht nur SpaR, wenn sich

Ebenfalls nachvollziehbar,
dass Kollege Florian »NHL-
Gott« Stangl lieber mich an
die Bande klatscht als den Computergegner.
Gut, dass wir Biironachbarn sind und NHL
2003 im Netzwerk spielen kénnen. Multiplay-
er-Fans, die online dem Puck nachjagen wol-
len, werden namlich kiinftig von EA Sports
kraftig zur Kasse gebeten. Nach 60 Tagen Pro-
bezeit verlangen die geschaftstiichtigen Kana-
dier satte sechs Dollar fiir die Nutzung ihrer
Internet-Plattform EA Sports Online.

Als Gegenleistung gibt’s Ranglisten, Klubs
und Online-only-Sammelkarten - na, groR-
artig! Hallo, ich will Eishockey und nicht einem
Klub beitreten! Internet-Dienste anderer
Hersteller, wie Battlenet oder Microsoft Zone,
bieten Ahnliches und kosten nichts. Wire ja
auch noch schoner —schlieBlich haben wir
schon 45 Euro fiirs eigentliche Spiel gezahlt.

Der Gipfel der Frechheit: Nach Ende der NHL
Saison 02/03 zieht EA Sports seinen Kunden
die Eisflache unter den Kufen weg und schal-
tet die laufende Multiplayer-Plattform wieder
ab. Logisch, es muss ja auch einen Anreiz
geben, NHL 2004 zu kaufen, dessen grofte
Innovation dann wahrscheinlich die optionale
Puck-Kamera ist. Liebe Leute von EA Sports:
Wer seine Kunden fiir dumm verkaufen will,
landet ganz schnell auf der Strafbank!

Heiko Klinge

Redakteur

auch jemand checken lasst.

Age of Mythology

Das zweite wichtige Echtzeit-Strategiespiel
2002 - nach WarCraft 3 — nihert sich: Age
of Mythology. Derzeit basteln die Entwick-
ler bei Ensemble Studios an der Spiel-
balance. Vor allem die Spezialfihigkeiten
der Gétter bereiten den Desighern noch
Kopfzerbrechen. Was tun etwa mit einem
herbeibeschworenen Wirbelwind, der iiber-
miRig viele feindliche Einheiten wegpus-
tet? In diesem Fall bauen die Programmie-
rer beispielsweise eine Schadensbegren-
zung ein, um allzu grofle Ungerechtigkei-
ten zu vermeiden. In Age of Mythology len-
ken Sie die Schicksale von neun Kulturen,
darunter Agypter und Griechen. Dabei fol-
gen Sie den Spuren alter Mythologien; die
Belagerung von Troja sowie ein Abstieg ins
griechische Totenreich jenseits des Hades
gehoren dazu. Nach aktueller Planung er-
scheint das Programm im Oktober 2002.
Ein halbéffentlicher Alphatest liuft aller-
dings erstim September an. Wir sind des-
halb gespannt, ob Ensemble den Veroffent-
lichungstermin auch halten kann.

> www.gamestar.de Quicklink:

Tomb Raider 6

Mit neuer Grafik und aufgepeppten Spiel-
inhalten will Tomb Raider 6 alte Fans reak-
tivieren. Entwickler Core Design bleiben gut
zwei Monate, um Angel of Darkness — so
der Untertitel — bis Ende November fertig
zu stellen. Laras durchtrainierten Korper
scheuchen Sie durch drei Kapitel. Das erste
setzt auf Dialoge und Adventure-Elemente.
Korperlicher geht’s im zweiten zu: In Nah-
kimpfen erledigt die Archiologin Feinde

[N
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Agé of Mythology: In den wunder-
- schénen Landschaften lassen es
- die Gotter teilweise ordentlich krachen.

Tomb Raider 6: Nur in den ersten beiden Kapiteln tre-
ten Sie mit der hiibschen Grabrauberin an.

und baut wie in einem Rollenspiel eine Rei-
he von Fihigkeiten aus. Wenn Sie etwa oft
schleichen, funktioniert das mit der Zeit im-
mer besser. Im letzten Kapitel miissen Sie
sich von Lara verabschieden und den minn-
lichen Protagonisten Kurtis Trent steuern.
Der greift hauptsichlich mit einem stihler-
nen Todes-Frisbee an, aulerdem verfiigt er
iiber michtige Angriffszauber.

- www.gamestar.de Quicklink:

Platoon

Regisseur Oliver Stone freut sich bestimmt,
dass da noch jemand fiir seinen 16 Jahre al-
ten Film Platoon eine Stange Geld abdrtickt.
Monte Christo hat sich die Lizenz fiir ein
Strategiespiel gesichert. Darin robben Sie
als Sergeant in 15 Missionen fiir Uncle Sam
durchs vietnamesische Tropenholz. Maxi-
mal 30 Kameraden begleiten Sie, darunter
Spezialisten wie MG-Schiitzen, Funker und
Aufklirer. Spielerisch erinnert das Pro-
gramm mit einem starken taktischen Ein-
schlag an Commandos 2, liuft aber kom-
plett in recht schicker 3D-Grafik ab.

- www.gamestar.de Quicklink:



GTA Vice City

Himmelblaue Hosen oder rosa Sakkos mit
hochgekrempelten Armeln - heutzutage
sieht man so was nur noch an Gebrauchtwa-
genhindlern. In den 80er-Jahren waren sol-
che Klamotten das hippe Markenzeichen der
Krimiserie Miami Vice. Im Action-Renn-
spiel GTA Vice City feiert der Bonbon-Look
Wiederauferstehung. In dem Vollpreistitel
rasen Sie durch eine an Miami angelehnte
Sonnenstadt. Die soll doppelt so grof? wie Li-
berty City in GTA 3, aber vom Start weg voll
zuginglich sein. AuRerdem kénnen Sie ein
paar Hotels und Diskotheken betreten. Die
Zahl der Fahrzeuge soll sich fast verdoppeln.
Nette Neuerung: Erstmals diirfen Sie Mo-
torrader klauen. Aus den Autoradios er-
schallen rund zehn Stunden an Musik, be-
stitigt sind 80er-Jahre-Heuler wie I Just
Died in Your Arms Tonight von Cutting
Crew, Atomic von Blondie und You’ve Got
Another Thing Coming von Judas Priest.
Start: Voraussichtlich Anfang 2003.

> www.gamestar.de Quicklink:

Dark Age of Camelot: Addon

Die Welt von Dark Age of Camelot wird
schoner: Im Herbst soll das Addon Shrou-
ded Isles einiges an neuen Effekten und
hochaufgelosten Texturen in das Online-
Rollenspiel bringen. Es gibt drei zusitzli-
che Kontinente, die voll auf die neuen 3D-
Engine-Fihigkeiten zugeschnitten sind —
aber auch alte Gebiete sollen deutlich hiib-
scher aussehen. Internet-Rollenspieler
freuen sich aufRerdem iiber drei frische
Rassen und sechs neue Klassen — gerecht
verteilt auf die drei Parteien. Darunter
sind auch Nekromanten, die Untote be-
fehligen. Die Benutzerfithrung soll kom-
plett iiberarbeitet werden und deutlich
schnelleren Zugriff auf wichtige Funktio-
nen erlauben. Auflerdem gibt’s mit dem
Addon jede Menge Quests, Waffen und
Riistungen sowie ein paar frische Monster.
»www.gamestar.de Quicklink:

Shrouded Isles: Die Sylvan sind eine der drei neuen Rassen.

A
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GTA Vice City: Kiinftig kapern Sie auch die heien Hobel von sonnenverwdhnten Motorradfahrern.

New World Order

Manche kénnen von Taktik-Shootern im
Militir-Szenario nicht genug kriegen — vor
allem deren Entwickler. Dazu gehéren auch
die schwedischen Termite Games, die der-
zeit an New World Order arbeiten. In des-
sen Solo-Kampagne kimpfen Sie als Elite-
soldat gegen die Mitglieder einer Séldnerar-
mee. Fiir Online-Gefechte sind die tiblichen
Team-Modi wie Capture-the-Flag geplant.
Besonderheit des Spiels ist, dass die Prota-
gonisten noch stirker als sonst unter Er-
schopfung leiden, unterschiedlich gut Seile
erklimmen oder mit viel Gepick langsamer
laufen. Aulerdem sollen auch in Online-
Maps zu jedem Missionsziel mindestens

Leser-Charts

S At A

New World Order: Die Soldaten im Spiel sollen nicht
starker als im echten Leben sein und schnell ermiiden.

zwei Wege fithren: ein eher versteckter und
ruhiger, einer fiir flotte Gefechte. Der Tak-
tik-Shooter soll Ende 2002 fertig sein.

- www.gamestar.de Quicklink:

Verkaufs-Charts

Platz Spiel Platz Spiel
1(@) | WarCraft 3 1| | WarCraft 3
(1) | GTA3 (2) | Neverwinter Nights
) | Counterstrike (dt.) (4| GTA3
(5) | Diablo 2 (5) | Port Royale

2
B3
4
5| (4) | Star Wars: Jedi Knight 2
6 ((10) | Neverwinter Nights

7

8

2

3

4

5 [l Divine Divinity
6 |(13) | Die Sims
7
8

(8) | Gothic (3) | Grand Prix 4
(13) | Medal of Honor: All. Assault (dt) () | Zoo Tycoon
9 | (6) | Morrowind 9 LI{l Die Sims: Urlaub total
10 | (9) | Age of Empires 2 10 | (11) | Dungeon Siege
11| (7) | Dungeon Siege 11 L} Der Anschlag
12 | (-) | Operation Flashpoint 12 | (9) | Sudden Strike 2
13 (-) | Stronghold 13 | (6) | Industriegigant 2
14 |(11) | Fifa WM 2002 14| ()| Stronghold
15 |(16) | Civilization 3 15 | (7) | Flashpoint: Resistance
16 |(12) | Soldier of Fortune 2 (dt) 16  (8) | FifaWM 2002
17 (15) | Baldur’s Gate 2 17 () | Train Simulator 1.0
18 (18) | StarCraft 18 (12) | Morrowind
19 (20) | Empire Earth 19 (17) | Medal of Honor: All. Assault (dt)
20 | () | Return to Castle Wolfenstein (dt,) 20 m Syberia

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 9/2002.
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Enclave

Das Szenario erinnert an Der Herr der Rin-
ge: Bose Orks, Goblins und Trolle unter ei-
nem dunklen Dimon gegen heldenhafte
Menschen, Elfen und Zwerge. Sie stehen in
Enclave zunichst auf der Seite der Guten.
Sind Sie einmal durch, wechseln Sie auf
Wunsch die Fronten. Das 3D-Actionspiel
setzt ganz auf wilde Gefechte in spektaku-
lar schoénen Fantasy-Umgebungen. Wahl-
weise aus Ego- oder Riickenansicht verprii-
geln Sie Monster mit Nahkampfwaffen wie
Schwertern oder Axten. Aus der Distanz
greifen Sie mit der Armbrust oder per Pfeil
und Bogen an. Das im Spielverlauf gesam-
melte Gold tauschen Sie ein gegen bessere
Waffen und Riistungen. Zwischendurch
befreien Sie bis zu sechs andere Krieger —
Bogenschiitzin, Magier —, die Sie anstelle
des Allround-Helden verwenden kénnen.
Das Programm erschien bereits fiir die
Xbox und wurde da zum Verkaufsschlager.
In der PC-Version kénnen wir hoffentlich
jederzeit den Spielstand sichern — anders
als in der Konsolenvariante. Auch die etwas
ungenaue Steuerung sollten die Entwickler
noch verbessern. Geplante Veréffentli-
chung: etwa zeitgleich mit dem Kinofilm
Die zwei Tiirme — kurz vor Jahresende.
-»www.gamestar.de Quicklink:

3 Fragen an Mark Skaggs

Mark Skaggs (37) ist General Manager
von EA Pacific, dem Entwicklungsstudio
von Alarmstufe Rot 2 und dem neuen
Echtzeit-Strategiespiel C&C Generals.

Die Story von Generals ist fast
schon bedngstigend nahe an
weltpolitischen Krisenszenarien

\ ! dran. Wo zieht ihr die Grenzen?
i Die Ereignisse im Spiel sollen
sich relevant anfiihlen, ohne

aktuelle Ereignisse zu kopieren.
Wir wollen einen Bogen um die grausamen
Details des Krieges machen und streben eher den
Charakter einer Hollywood-Actionfilm-Version an.
SchlieBlich bieten wir den Spielern Entertainment,
aber keine politischen Kommentare.

Apropos Hollywood: In letzter Zeit wurden Film-
rechte fir alle moglichen Spiele verhdkert. Wann
ist Command & Congquer reif fiir die Leinwand?
So alle ein, zwei Jahre kommt dieses Thema wie-
der hoch. Wir wollen aber auf keinen Fall, dass
das Ansehen von Command & Conquer durch
einen schlechten Film beschadigt wird. Tomb Rai-
der war bisher vielleicht die erfolgreichste Spiel-
Verfilmung, aber ich wiirde es nicht gerade als
einen groBartigen Film bezeichnen.

Werden die anderen C&C-Zweige wie die Tibe-
rium-Serie oder Alarmstufe Rot fortgesetzt?

Ja, da wird es weitere Projekte geben, tiber die
ich aber noch nicht reden kann. Wir haben bei EA
Pacific einfach nicht genug Leute, um mehr C&C-
Titel gleichzeitig zu entwickeln.

A
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Aquanox Revelation

Auf dem Meeresboden ist es duster — in
Aquanox Revelation auch. In dem U-Boot-
Spiel tibernehmen Sie die Geschicke von
William Drake und suchen nach einem
Schatz. Grafisch tut sich einiges gegentiber
dem Vorginger: Die Unterwasser-Welt
sieht diisterer und beklemmender aus. Funf
»Farb-Sets« sind geplant, unter anderem
das dunkelbraune des Screenshots. Die Spe-
zialeffekte bei den Waffen werden kleiner
und realistischer — wirken aber immer noch
imposant. Die geplanten 30 Missionen sol-
len sich anders spielen als in Aquanox: Es
gibt mehr taktische Herausforderungen.
Sogar Scharfschiitzen lauern auf dem Mee-

GameStar-Charts

e [

Enclave: In den wunderschdnen Fantasy-Landschaften kdmpfen Sie entweder per Schwert oder mit Pfeil und Bogen.

resgrund. Bonus-Missionsziele verschaffen
fleiligen Kapitinen gelegentlich Vorteile in
Form kriftigerer Waffen oder Raketen.

s www.gamestar.de Quicklink:

Aquanox Revelation: Es gibt deutlich mehr unter-
schiedliche Explosionen als im Vorganger.

Plaz ~ Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung
1 | WarCraft3 Echtzeit-Strategie Vivendi Universal 8/02 | 93%
2 | Mafia 3D-Actionspiel Take 2 1%
3 | NHL 2003 Sportspiel EA Sports 89%
4 | Battlefield 1942 Online-Taktik-Shooter | Electronic Arts 88%
5 | Flashpoint: Resistance Taktik-Shooter Codemasters 88%
6 | Madden 2003 Sportspiel EA Sports 87%
7 | Tactical Ops Taktik-Shooter Microprose 8/02 . 87%
8 | Operation Icebreaker Flugsimulation Alltainment 8/02  87%
9 | Neverwinter Nights Rollenspiel Infogrames 8/02 | 85%

10 | America’s Army Taktik-Shooter US Army 9/02 . 85%
11 | ProTrain2 Simulations-Addon | NBG 9/02 | 85%
12 | Medieval Strategiespiel Activision 84%
13 | PortRoyale Wirtschaftsspiel Ascaron 9/02 | 84%
14 | Arx Fatalis Rollenspiel Jowood 8/02 | 84%
15 | Day of Defeat 3.0 Taktik-Shooter DoD-Team 9/02 | 84%
16 | Der Industriegigant 2 Wirtschaftsspiel Jowood 8/02 | 82%
17 | Der Anschlag Taktik-Shooter Ubi Soft 8/02 | 81%
18 | MotoGP Rennspiel THQ 8/02 | 81%
19 | Age of Wonders 2 Strategiespiel Take 2 8/02 | 77%
20 | Beach Life Aufbauspiel Eidos T 77%

Die 20 besten aktuellen PC-Spiele nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 8/2002 bis 10/2002.

Auf CD/DVD:
Video-Special
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uf CD/DVD:
deo-Special

DTM Race Driver

Sie interessieren sich ernsthaft fir Rennspie-
le und liebdugeln wegen DTM Race Driver
gar mit der Playstation 2? Warten Sie lieber —
denn die bereits versffentlichte PS2-Version
bietet deutlich weniger als die PC-Variante.
Die wird 20 statt 14 Autos enthalten und
ein Qualifikationstraining. Daten, Vehikel
und Fahrer stammen aus dem Jahr 2002,
nicht aus 2001, und die Strecken — darunter
der Hockenheimring — werden nochmals
auf den allerneusten Stand gebracht. Auch
das detaillierte Schadensmodell soll etwas
mehr Auswirkungen haben, und selbst die
(schon auf der PS2 ansehnliche) Grafik
wird nochmals kriftig aufpoliert. Geplanter
Release der PC-Fassung: Oktober 2002.

> www.gamestar.de Quicklink:

Xl

Wer kann sich vorstellen, in ein Comic-Uni-
versum einzutauchen? Wir schon — jedenfalls
seit wir XIII (sprich: Thirteen) bei einer Pra-
sentation angespielt haben. In der Ich-Per-
spektive sind Sie als Hauptfigur namens XIII

XIll: Dunkle Umrisse sorgen fiir den Comic-Look und
lassen die Grafik sehr plastisch aussehen.

in 13 Kapiteln auf der Flucht, weil die Gegen-
seite Sie fiir den Morder des US-Prisidenten
hilt. Die frithe Version hat uns prima gefal-
len. Die Levels sehen dank dem neuestem
Code der Unreal-Engine extrem gut aus. Etwa
eine riesige, rostrote Hafenanlage, die einen
mit kleinen Details fast schon erschligt. Ma-
kaber: Sie konnen Gegner sogar von hinten in
den Wiirgegriff nehmen und als menschliche
Schutzschilde missbrauchen.
-»www.gamestar.de Quicklink:

e G S
i \_

computergesteuerter Soldaten. Vor allem
aber enthilt es einen kriftig aufgemaobelten
Mehrspieler-Modus mit rund 15 Karten
Grofite Neuerung: Die Soldaten sammeln

Enemy Territory: Vollpreistitel mit Solokampagne,
Multiplayer-Bots und rund 15 Mehrspieler-Maps.

im Spielverlauf Erfahrungspunkte. Ein
Scharfschiitze zielt nach vielen Treffern
noch besser, ein Infanterist kann mehr Mu-
nition transportieren. Solisten treten gegen
Bots an, die angeblich auch komplexe
Teammanoéver beherrschen. Besitzer von
Return to Castle Wolfenstein sollen die neu-
en Multiplayer-Komponenten und -Levels
kostenlos aus dem Internet saugen konnen.
- www.gamestar.de Quicklink:

Aktuelle Betatests

I—

5

Deus Ex 2

Immer schéner sieht derzeit Deus Ex 2 aus.
Das Actionspiel, derzeit unter Aufsicht von
Warren Spector in der Mache, verwendet
die neuste Version der Unreal-Engine. Ak-
tuelle Bilder zeigen eine glaubwiirdig wir-
kende, recht diistere Welt. Die Bedienober-
fliche soll sich deutlich von Teil 1 unter-
scheiden und viel weniger Platz auf dem
Bildschirm beanspruchen.
- www.gamestar.de Quicklink:

Deus Ex 2: Die Umgebung wirkt viel organischer als im Vorganger.

Return to Castle Wolfenst.:
Enemy Territory

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Bevor der Rest der Menschheit im Laden zugreift, konnen
Sie die potenziellen Meisterwerke von morgen bereits jetzt spielen - als Betatester. An dieser Stelle finden
Sie in GameStar regelmaBig Links zu Web-Seiten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Keine MiSSionls'CP’ sondern ein eigenstin- Spiel | Genre Hersteller Info-Adresse

diges VOllPrelSSplel soll _Retum to Castle Andromeda 9 = Weltraumspiel Northbridge - www.gamestar.de Quicklink:

Wolfenstein: Enemy Territory werden. Das Dragon Empires | Online-Rollenspiel | Codemasters - www.gamestar.de Quicklink:

enthilt eine — voraussichtlich eher kurze — Iron Squad | Echtzeit-Strategie Gigantic Games - www.gamestar.de Quicklink:

Solokampagne. In der treten Sie wieder als Neocron | Online-Rollenspiel | Reakktor - www.gamestar.de Quicklink:
. . Project Entropia = Online-Rollenspiel | Mindark - www.gamestar.de Quicklink:

-Agent B.J. Blazkowicz an, 1 be- ) P p 9
US-Agent BJ. Blazkowicz an, diesmal be Ragnarok Online | Online-Rollenspiel | Gravity Corp. - www.gamestar.de Quicklink:

gleitet von einem sechskopfigen Trupp

A
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Anstoss 4

Deutschlands meistverkaufter Fufballma-
nager gehtin die vierte Saison. Nach einer
Kaperfahrt in der Karibik mit Port Royale
widmen sich die Entwickler von Ascaron
jetzt der Fertigstellung von Anstoss 4. Bei ei-
nem Besuch in der Redaktion zeigten uns
die Giitersloher die vielen Neuerungen ih-
res Fuflballmanagers. Meniidesign und 3D-
Engine sind komplett umgekrempelt. Nun
finden sich auch Einsteiger dank zahlrei-
cher Tooltipps schnell zurecht. In der schi-
cken neuen Grafik erleben Sie neben den
Spielen auch Stadionausbau, Halbzeitan-
sprachen, Pressekonferenzen und Ver-
tragsverhandlungen. Wir sahen bei der Pri-
sentation von Anstoss 4 einige Animations-
studien von Dribbelkiinstlern, die mit de-
nen der EA-Sports-Titel mithalten kénnen.
Neben der Optik gibt es auch spielerische
Fortschritte: Trainer diirfen ab sofort selbst
Strategien fiir Standardsituationen entwer-
fen. AuRerdem legt die komplett iiberarbei-
tete Transferlogik deutlich mehr Gewicht
auf die Spielerbeobachtung. Im November
kénnen Nachwuchs-Manager auf den Platz
gehen. Schon im September will Ascaron
den Editor des Programms veréffentlichen.
> www.gamestar.de Quicklink:

Robin Hood

ww.gamestar.de:
atzliche Bilder in
eenshot-Galerie

14

Neues aus den Wildern von Sherwood: Die
frohlichen Mannen in den engen griinen
Strumpthosen sind mittlerweile fast einsatz-
bereit. Im Echtzeit-Taktikspiel Robin Hood
steuern Sie — dhnlich wie in Desperados und
Commandos 2 — ein Team von bis zu sechs
Untergebenen iiber vorgerenderte Karten.

A,

Robin Hood récht ab November die Geknechteten.

Dabei kimpfen Sie gegen die Hischer des
fiesen Sheriffs und die normannischen Ge-
folgsleute von Prinz John. Die »Merry Men«
haben unterschiedliche Eigenschaften, um
in den Missionen ihr Ziel zu erreichen. Bru-
der Tuck etwa wirft ein Wespennest nach
uibereifrigen Wachen, und Little John hilft
seinen Kameraden per Riuberleiter tiber
Hindernisse hinweg. Nach Angaben von
Spellbound soll Robin Hood bereits im No-
vember dem Sheriff von Nottingham Kopf-
schmerzen und leere Kassen bereiten.

> www.gamestar.de Quicklink:

Westka gibt nicht auf

Eine Vielzahl deutscher Firmen muss fiir ih-
re Jahresberichte zum Bunt- statt zum Blei-
stift greifen: Die Unternehmen schreiben
immer ofter rote Zahlen. Nach den Pleiten
bei Innonics, Funatics, Trinode und Fish-
tank stellte jetzt auch Westka (Pulleralarm,
Elvis — Live on Stage) Insolvenzantrag beim
Amtsgericht Kéln. Und das, obwohl laut der
Firma bereits ein Vertrag iiber die weltweite
Vermarktung ihrer aktuellen Spieleentwick-
lung The Y-Project vorlag. Das Unterneh-
men gehdrt seit kurzem zur TV-Produk-

‘532]11@ GameStar Oktober 2002

¢ Anstoss 4: Dank der neu gestalteten 3D-Engine se-

hen Sie die Vereinsstadien besonders prachtvoll aus.

The Y-Project: Das Spiel kommt trotz Westka-Insolvenz.

tionsfirma Brainpool, Teil des Musiksenders W/} “'{ W / WA /

Viva. Westka erklirte, dass The Y-Project —
fiir das eigens die neueste Unreal-Techno-
logie lizenziert wurde — trotzdem noch er-
scheint. Aulerdem wollen die Kélner auf
der GC in Leipzig einen neuen Aufbautitel
mit eigener 3D-Engine enthiillen.
> www.gamestar.de Quicklink:

www.game-star.de:
2usétzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

Firmen-Portrat: Silver Style

SILVER
STYLE

Die deutschen Spiele-Ent-
wickler griindeten ihr Unter-
nehmen 1993 in Berlin. Dort
basteln gegenwartig etwa 20
Beschéftigte unter der Silver-
Style-Fahne an Unterhaltungs-
software. In der Vergangen-
heit lieferten die Designer
bekannte Titel wie MAD-TV
oder Gorasul ab. Zur Zeit
arbeitet das Team fieberhaft
am 3D-Taktikspiel Soldier of
Anarchy. Ahnlich wie in Fall-
out Tactics k&mpft sich darin

ein Séldnertrupp rundenweise durch eine Endzeitwelt. Auf ihrer
Webseite suchen die Berliner im Moment noch fleiRige Beta-
Tester fiir das Projekt, das in diesem Herbst erscheinen soll.

> www.gamestar.de Quicklink:
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Technik

Kolumne
Intel vor Gericht

In den USA wird man auf
zwei Wegen Millionar: Tel-
ler waschen oder Konzerne
verklagen. Weil Letzteres
gemeinhin effektiver ist,
zerrt gerade eine Gruppe
US-Biirger den CPU-Her-
steller Intel vor den Kadi. Und zwar, weil ihre
Pentium-4-PCs zu langsam seien. Intel habe
den P4 als Hochleistungs-Chip beworben,
dabei sei sogar ein Pentium 3 schneller, und
auch die AMD-Konkurrenz ziehe davon. Irre-
fiihrend sei vor allem die Modellbezeichnung
in MHz. Die Forderung: Prozessoren sollten
nach ihren Benchmark-Ergebnissen benannt
werden! Als Schadenersatz winken jedem
Klager nach kalifornischem Recht bis zu
75.000 Dollar. Bei etwa 50 Millionen verkauf-
ter P4s und der Sogwirkung solcher Sammel-
klagen ein ernst zu nehmendes Volumen.

Weniger ernst zu nehmen sind die Verbesse-
rungsvorschlige der P4-Geschadigten. Wel-
cher Benchmark und welches Messsystem
(Grafikkarte, Speicher, Mainboard) sollte fiir
alle Hersteller verbindlich sein? Eine hanebii-
chene Aktion, die nur das eigene Sackel fiillen
soll. Und dabei noch den Verbraucherschutz
untergrabt: Mehr Rechtsmittel gegen iiberzo-
gene Werbeversprechungen oder tatsachlich
fehlerhafte Produkte waren auch in Deutsch-
land durchaus sinnvoll. Nur diirfen solche
Mechanismen nicht liberstrapaziert werden,
sonst verlieren sie an Glaubwiirdigkeit und
Durchschlagskraft. Also, liebe Amerikaner:
Bewabhrt die Tradition, geht Teller waschen!

Michael Trier
Leitender Redakteur

A

Radeon 9700 Pro
von Hercules

Anfang September bringt Hercules seine
Radeon-9700-Grafikkarten auf dem Markt.
Die 3D Prophet 9700 hat 128 MByte DDR-
Speicher, im November folgt ein 256-MBy-
te-Modell. Beide Karten arbeiten mit einem
Chip- und DDR-Speichertakt von 325/620
MHz. Die Zugriffszeit des RAMs betrigt
flotte 3,3 ns. Ubertakter quilen die Baustei-
ne mit dem beiliegenden Tool Hercules-
Tweaker. Damit kann man sich schrittweise
an die Stabilititsgrenze des Boards heran-
tasten. Das Bildsignal wandert tiber einen
VGA- oder DVI-Ausgang zum Monitor oder
digitalen TFT-Eingang; eine S-VHS-Buchse
verbindet die Karte mit dem Fernseher. Das
Zubehorpaket beschrinkt sich auf Kabel
und den Software-DVD-Player PowerDVD
in der Version 4.0. Hercules verlangt fiir die
128-MByte-Version etwa 450 Euro, fiir die
Karte mit 256 MByte knapp 500 Euro.

> www.gamestar.de Quicklink:

P4: drastisch verbilligt

Intel senkt mit der Versffentlichung seiner
2,8-GHz-CPU die Pentium-4-Preise um bis
zu 71 Prozent. Das bisherige Topmodell mit
2,53 GHz fillt von 850 auf 250 Euro, das
neue 2,8-GHz-Monster (Test in dieser Aus-
gabe) kostet 520 Euro. Fiir einen 2,66-
GHz-P4 mit FSB533 verlangt Intel nun 410
Euro, ebenso fiir die langsamere FSB400-
Version mit 2,6 GHz. Alle Northwood-
CPUs zwischen 2,0 und 2,4 GHz gibt es fiir
195 Euro. Der Ubertakter-Chip Pentium
4/1,8 GHz mit FSB400 fillt von 220 auf
143 Euro. Mit den neuen Preisen will die

“'53ahre GameStar Oktober 2002

Die Radeon 9700 im schicken Hercules-
Gewand benétigt ein eigenes Stromkabel und
erscheint Anfang September fiir 450 Euro.

Chipschmiede FSB533 pushen, aber auch
AMD angreifen. Deren schnellster, der
Athlon XP/2600+ (Test in dieser Ausgabe),
kostet derzeit 300 Euro.

- www.gamestar.de Quicklink:

Athlon-Board mit KT400

MSI prisentiert ein Mainboard mit VIAs
KT400-Chipsatz. Das KT4 Ultra unter-
stiitzt alle AMD-Prozessoren fiir den Sockel
A und schluckt bis zu 3 GByte PC2700-Ar-
beitsspeicher (DDR333). Das namensge-
bende PC3200-RAM (DDR400) soll laut
MSTI auch funktionieren, eine Garantie da-
fiir gibt es nicht. Griinde hierfiir sind In-
stabilititen des raren Speichers. Auf dem
Board fehlen die so genannten Mounting
Holes zur Befestigung grof8er Kiihler. Die
MSI-Platine hat einen AGP-Steckplatz und
sechs PCI-Slots. Onboard-LAN und -Sound
sparen Erweiterungskarten, das schnelle
USB 2.0 und Bluetooth runden die Ausstat-
tung ab. Die neue Schnittstelle Serial-ATA
bringt speziellen Laufwerken (ab Anfang
2003) héhere Ubertragungsraten von zu-
nichst 150 MByte/s (IDE: maximal 133
MByte/s) und hat deutlich schmalere Kabel.
- www.gamestar.de Quicklink:

Das MSI KT4 Ultra ist dank Serial-ATA derzeit eines der
modernsten Sockel-A-Mainboards.



Stand: 26.08.2002

Neue Mduse von Logitech

Logitech bietet ab September neue optische
Miuse an. Die MX 700 Cordless Optical
Mouse kontaktiert den PC per Funk, ihr op-
tischer Sensor hat eine extrem genaue Ab-
tastrate von 800 dpi. Zum Aufladen der Ak-
kus stellen Sie den Miuserich in eine Lade-
schale mit integriertem Funkempfinger.
Zwei Daumentasten und zwei Feuerknopfe
sind Standard. Mit der neuen Quick-Switch-
Taste, platziert direkt vor dem Mausrad,
kénnen Sie schnell zwischen gedffneten
Anwendungen wechseln. Als MX 500 be-
zeichnet Logitech eine verkabelte MX 700,
beide Nager eignen sich nur fiir Rechtshin-
der. Die MX 300 hingegen ist symmetrisch
geformt, hier kénnen auch Linkshinder zu-
greifen. Logitech verkauft das neue Spitzen-
modell MX 700 fiir 90 Euro, fiir die MX
500 sind 60 Euro zu berappen. Die MX 300
wandert fiir 50 Euro iiber die Ladentheke.
> www.gamestar.de Quicklink:

~<a

Maus-Elite: Die neue MX 700 von Logitech kommt
kabel- und kugellos, aber mit Ladestation.

Geforce 5

Geriichten zufolge hatte Nvidias DirectX-9-
Grafikprozessor Geforce 5 erst Ende August
sein so genanntes Tape-Out — die Fertigstel-
lung des Chiplayouts und erste Silizium-
produktion. Von diesem Moment dauert es
erfahrungsgemif noch etwa drei Monate
bis zur Serienreife. In dieser Zeit beheben

die Entwickler Bugs wie defekte Transisto-
ren und bestimmen Platinenlayout sowie
Taktfrequenzen. Die taiwanesische Halb-
leiterfirma TSMC fertigt fiir Nvidia den
Geforce 5 im Strom sparenden, aber auf-
windigen 0,13-Mikrometer-Prozess. ATIs
Radeon 9700 braucht durch den einfache-
ren 0,15er-Prozess zwar eine eigene Strom-
versorgung, erscheint aber schon im Okt-
ober. Von der Geforce 5 sollen im Novem-
ber erste Referenzboards laufen.

> www.gamestar.de Quicklink:

Mobiler MP3-Spieler

eine Palette von Modems und Netzwerk-
produkten. Dabei setzt Devolo vor allem auf
alte Elsa-Tugenden wie gute Treiber und
Handbiicher, erginzt durch einen umfang-
reichen Kunden-Support. Zu den ersten Ar-
tikeln gehoren ein Router und ein Switch
fitr den Einsatz im LAN. Eine eingebaute Fi-
rewall sorgt bei beiden Produkten fiir Schutz
vor unerwiinschten Zugriffen von auflen.
Der Microlink LAN Switch kostet 80 Euro,
fiir den Router verlangt Devolo 150 Euro.

- www.gamestar.de Quicklink:

Ferrari-Lenkrad

Mit 20 GByte Speicher fasst der Thomson Lyra PDP
2820 bis zu 60 Stunden MP3-Files im MP3Pro-Format.

Lyra PDP 2820 heif3t der neue MP3-Player
von Thomson. Eine Festplatte mit 20 Giga-
byte Kapazitit speichert im Thomson-
MP3Pro-Format bis zu 60 Stunden Musik
(30 im normalen Format). Bei der Wieder-
gabe werden die Daten von der Harddisk in
einen 8 MByte groflen Zwischenspeicher
ausgelagert. Kontakt zum PC findet das 290
Gramm schwere Gerit tiber den USB-An-
schluss. Der Akku erméglicht zwolf Stunden
netzunabhingigen Betrieb. Der Lyra PDP
2820 istab Oktober fiir 499 Euro erhiltlich.
- www.gamestar.de Quicklink:

Elsa lebt

Die Firma Devolo, gegriindet von 25 ehe-
maligen Elsa-Mitarbeitern, produziert unter
dem bekannten Markennamen Mikrolink

Das neue 360 Spider Racing Wheel von
Trustmaster soll dem Volant des Ferrari Spi-
der nachempfunden sein. Das edle Ausse-
hen des Originals lisst die Plastikbauweise
des kompakten Gerites allerdings vermis-
sen. Ein Acht-Wege-Steuerkreuz und elf Ak-
tionstasten konnen Sie mit Programmfunk-
tionen belegen. Der Gangwechsel erfolgt
mittels seitlich angebrachter Schaltwippen.
Stabile Pedale erleichtern punktgenaues Be-
schleunigen und Bremsen. Anschluss findet
das Eingabegerit iiber die USB-Schnittstel-
le. Force-Feedback-Unterstiitzung suchen
Sie vergebens. Mit einem empfohlenen Ver-
kaufspreis von 59 Euro rundet das 360 Spi-
der Racing Wheel die Lenkradpalette von
Thrustmaster nach unten ab.
- www.gamestar.de Quicklink:

Plastik-Ferrari: Das neueste Thrustmaster-Lenkrad mit
springendem Pferd soll besonders Einsteiger anlocken.

GameStar-Prozessorindex: Top 25 Preis-Leistungs-Tabelle

Aufgelistet finden Sie die 25 Prozessoren mit dem besten Preis-Leistungs-Verhéltnis. Sortiert von links nach rechts nach ihrem Kaufpreis.
Die Balken geben das pure Leistungsvermdgen der Prozessoren in fps an. So erkennen Sie auf einen Blick, wie viel die CPU filr ihren Preis bietet.
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