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Gold Games

Ubi Soft packt 15 tolle Spiele in die neueste Auflage

der Gold Games - die besten Tipps dazu gibt’s hier.

Battle Realms

TIPP1: Um kampflos an die begehrten Yin-
Punkte fiir Upgrades heranzukommen,
nehmen Sie einen Ronin und riisten ihn
in der Schmiede mit einer »Yin-Klinge«
aus. Die aktivieren Sie und schlagen damit
auf Biume ein. Durch die Holzfillerei
sammelt der Samurai immer mehr Yin-
Punkte. Achtung: Dieser Trick funktio-
niert nur beim Schlangen-Clan!

TIPP 2: Wenn Sie in der Drachen-Kampag-
ne zum ersten Mal gegen den Wolf-Clan
kimpfen, mutieren gefallene Gegner zu
Zombies, die auf Threr Seite stehen. Aller-
dings verschwinden die Untoten nach kur-
zer Zeit wieder. Haben Sie jedoch zwei
oder drei Heilerinnen mit der Fihigkeit
»Kunst der Massage«im Team, sollten die
Damen diese Fertigkeit auf die Kampf-Ka-
daver anwenden. Damit bleiben die Zom-
bies wesentlich linger bei der Stange.
TIPP 3: Im Unterordner \AIPROFILES des
Spieleverzeichnisses liegen Skript-Da-
teien, die das Verhalten und die Eigen-
schaften der Helden bestimmen. Verin-
dern Sie die Werte mit einem Texteditor
wie Notepad nach Thren Wiinschen.

TIPP 4: Verwundete Bauern arbeiten
schlecht. Bilden Sie angeschlagene Leibei-
gene deshalb lieber zu Soldaten aus, und set-
zen Sie frische Landwirte zur Arbeit ein. So
sparen Sie Zeit und erhéhen die Effektivitit.
TIPP 5: Etwas aufwindig, aber sehr wir-
kungsvoll ist diese Taktik fiir den Schlan-
gen-Clan: Bilden Sie 15 Ronins und zehn
Fachergeishas aus. Drei der Schwerttriager
bleiben in der gut geschiitzten Basis (vier

Battle Realms: Ronins ziehen ins Feld und leiten
erlittenen Schaden in die heimische Basis um.

mit Kanonieren und Banditen besetzte
Tiirme bewachen das Lager optimal). Je-
weils vier der tibrigen Kimpfer im Feld
verkniipfen Sie per Blutsbruderschaft-Fer-
tigkeit mit einem Stubenhocker. Die Geis-
has postieren sich nun um die drei Ronins
im Lager. Mit den restlichen zw6lf Samu-
rai konnen Sie jetzt sorglos in die Schlacht
ziehen. Erlittener Schaden wird durch die
Blutsbruderschaft auf die Daheimgeblie-
benen abgeleitet und von den Geishas so-
fort wieder geheilt. Mit ein paar Kanonie-
ren im Schlepptau kimpft der Trupp sogar
noch effektiver. Haben Sie genug Zeit und
Ressourcen, leistet ein Nekromant als
Unterstiitzung ebenfalls gute Dienste.
TIPP 6: Folgende Taktik eignet sich be-
sonders fiir defensive Drachen-Clan-Spie-
ler. Stellen Sie eine Wand von Kabuki-
Kriegern vor der Basis auf. Wichtig: Die
Kampfer mussen den »Sternenstaub« be-
herrschen. Zwischen die Kabuki stellen
Sie herkémmliche Nahkampf-Samurai.
Wenn der Gegner heranstiirmt, l6sen Sie
kurz vor dem Kontakt den Sternenstaub
aus. Sobald der letzte Kimpfer in der Linie
sein Zauberpulver verschossen hat, fan-
gen Sie vorne in der Reihe wieder an. Die
Angreifer werden so komplett geblendet,
und Ihre Samurai haben leichtes Spiel.

Conflict Zone

TIPP 1: Hubschrauber eignen sich hervor-
ragend fir schnelle Erkundungsfliige.
Falls Sie keine Kampfhelikopter haben,
setzen Sie die zivile Version ein — die be-
kommen Sie recht billig durch ein Fliicht-

Conlflict Zone: Zivile Helikopter aus dem Flicht-
lingslager klaren preisgiinstig das Feindgebiet auf.
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lingslager. Lassen Sie den Hubschrauber
beim Aufkliren aber stets angewihlt, um
bei Beschuss schnell verduften zu kénnen.
TIPP 2: Errichten Sie an hiufig attackierten
Stellen Ihrer Basis ein Reparaturgebiude.
Wenn Sie hier Verteidiger positionieren,
werden die schnell repariert. Da die Werk-
statt dabei Erfahrung gewinnt und somit
noch flotter arbeitet, erleiden Sie kaum
Verluste. Die erfahrenen Verteidiger kon-
nen Sie mit frischen Truppen tauschen
und fiir Angriffe einsetzen.

TIPP 3: Instandsetzungs-Lkws gewinnen
ebenfalls an Erfahrung und reparieren
sich sogar gegenseitig. Geben Sie jeder
Angriffsarmee mindestens zwei der Laster
mit. Aber Vorsicht: Die rollenden Werk-
stitten kiimmern sich auch um ange-
schlagene Einheiten in der vordersten
Kampflinie — und geraten dabei selbst un-
ter Feuer. Halten Sie die Vehikel lieber et-
was zuriick, und reparieren Sie vor dem
nichsten VorstoR alle Kampffahrzeuge.
TIPP 4: Reparaturgebiude flicken auch ka-
putte Hubschrauber zusammen — dafiir
einfach iiber die Werkstatt fliegen.

Die Siedler 4

TIPP 1: Bei Blue Bytes Aufbau-Wuselei kon-
nen Sie mit(712) den Zeitraffer einschalten.
Bei jedem Druck auf die Taste springt die
Uhr eine Minute vor. Vorsicht: Wenden

Sie die Beschleunigung nicht in Kimpfen
an! Der Gegner tiberrollt Sie sonst viel-
leicht ohne Méglichkeit zur Gegenwehr.

TIPP 2: Wenn Sie im Spiel [ENTER] driicken,
erscheint eine Konsole, in die Sie die Cheats
aus der folgenden Tabelle eingeben kénnen.

Cheat Wirkung
lwasa Cheatmodus aktivieren
Iwin Level gewinnen

TIPP 3: Die groRen Wohnhiuser sollten Sie
nicht abreifen, wie Sie es aus den Vorgin-
gern aus der Siedler-Reihe gewohnt sind.
So ein Wohnblock unterstiitzt nimlich
mit 4 Prozent die offensive Kampfkraft.

TIPP 4: Im Verzeichnis CONFIG befindet
sich eine Datei namens »MAGIC.CFG«.
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Die Siedler 4: In solche einem Schlachtengetiimmel
sollten Sie auf den Zeitraffer lieber verzichten.

Darin kénnen Sie eine ganze Reihe von Pa-
rametern verindern, um sich das Siedeln
ein wenig zu vereinfachen. Zur Sicherheit
sollten Sie sich aber vorher eine Sicher-
heitskopie der Datei anlegen. Beachten Sie
zudem, dass die gednderten Einstellungen
auch fiir Thre Gegner gelten.

TIPP5: Bauen Sie unbedingt alle Zierobjek-
te eines Volkes. Denn wenn Sie die zw6lf
Bauwerke komplett haben, gibt’s als Beloh-
nung einen Kampfbonus von 4 Prozent.

Evil Twin

Um den kleinen Cyprien heil durch sein
Abenteuer zu lotsen, verwenden Sie fol-
gende Tastenkombinationen im Cheat-
Menii. Die entsprechenden Cheats sind
danach direkt dort anwihlbar.

Cheat
unendlich Leben Sprung, Aktion, Ansicht, Sprung, Feuer

Kombination

Visier Feuer, Feuer, Sprung, Ansicht, Aktion
Sniper Aktion, Feuer, Sprung, Ansicht, Feuer
Mega-Schuss  Feuer, Ansicht, Ansicht, Aktion, Sprung
Schnellschuss  Aktion, Ansicht, Sprung, Ansicht, Feuer

Gummimurmeln Feuer, Aktion, Ansicht, Sprung

Gothic

TIPP 1: Durch einen kleinen Fehler in Pi-
ranha Bytes’ Mega-Rollenspiel kénnen Sie
selbst hochste Klippen hinunterspringen,
ohne Schaden zu nehmen. Ziehen Sie Thr
Schwert, springen Sie, und halten Sie wih-
rend des Flugs die Sprungtaste und die
Richtungstaste nach hinten gedriickt. So
gleitet der Held langsam zu Boden.

TIPP 2: Mit ehrlichem Handwerk ldsst sich
auch in der Rollenspiel-Welt gutes Geld
verdienen. Gehen Sie zum Schmied im al-
ten Lager, und lassen Sie sich in Sachen
Schwerterschmieden beraten. Jetzt kaufen
Sie so viel Roheisen, wie Sie wollen, und

machen sich an der Esse mit dem Ham-
mer daran, ein schones Schwert zu erstel-
len. Besetzte Arbeitsplitze lassen sich zu-
vor mit der Ellenbogentaktik leicht erobern.
Kiihlen Sie Thr Werk im Eimer mit dem
kalten Wasser, und schleifen Sie es dann
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zu einer guten Schirfe. Der Schleifstein ist
meist nur nachts frei. Sie kénnen aber
auch den bei der Arena benutzen. Zum
Schluss verhékern Sie die Klinge. Auf die-
se Weise lasst sich fast jeder Betrag erwirt-
schaften — allerdings etwas zeitintensiv.
TIPP 3: Wenn Sie von Lefty am Eingang
zum neuen Lager die Aufgabe bekom-
men, Wasserflaschen zu besorgen, gehen
Sie am besten zum Reislord. Der gibt Ih-
nen so viele Flaschen, wie Sie wollen.
TIPP 4: Falls Sie sich nachts in einem der
riesigen Fantasy-Walder verirren, sollten
Sie eine Fernkampfwaffe ziehen. Eventuel-
le Gegner erscheinen als Ziel und kénnen
Sie nicht mehr im Dunkeln tiberraschen.
TIPP 5: Nachdem Sie im sechsten Kapitel
Gomez besiegt und Stone befreit haben, soll-
ten Sie sich Gomez’ Privatraum anschau-
en. Beachten Sie vor allem die Wanne...
TIPP 6: Um an die schicken Ausriistungs-
gegenstinde der Wachen zu kommen, lo-
cken Sie am besten ein paar Orks aus dem
Siiden zu den Schutzminnern. Warten
Sie, bis eine der Wachen fillt und die Orks
alle erledigt sind. Dann greifen Sie sich in
Ruhe die herumliegenden Gegenstinde.
TIPP 7: Wenn Sie knapp bei Kasse sind,
koénnen Sie sich im Neuen Lager auch ein-
mal mit einem Hindler raufen. Achten
Sie aber darauf, dass keine Wache in der
Nihe ist. Wenn Sie den Kampf gewinnen,
gehort der Laden samt Inhalt Thnen, und
der Verlierer zieht von dannen.

TIPP 8: Das Herumlaufen zwischen den
einzelnen Lagern kann ganz sch6n auf die
Nerven gehen. Offnen Sie stattdessen mit
[5] oder (] den Startbildschirm, und geben
Sie dort MARVIN ein, um dann zuriick im
Spiel mit [T/ die Konsole zu 6ffnen. Mit
dem Cheat goto pos XXX YYY ZZZ diirfen
Sie sich an jede beliebige Position telepor-
tieren. Die entsprechenden Koordinaten
entnehmen Sie der folgenden Tabelle.

Wichtige Koordinaten

Lager XXX YYY 771
Altes Lager (Zentrum) 0 2000 0
Altes Lager (Handel) 0 -1000 -5000
Altes Lager (Nordtor) - 8200 -1000 7500
Altes Lager (Stdtor) 5000 -500 -8000
Alte Mine - 30000 1000 30000
Freie Mine -50000 5000  -10000
Neues Lager - 55000 2500 5000
Sumpflager 40000 -3500 -5000

TIPP 9: Auch als Feuermagier konnen Sie
den Umgang mit der Armbrust und dem
Zweihinder erlernen. Gehen Sie dazu vor
dem Auftrag »Orkfriedhof« zu den Feuer-
magiern, und sprechen Sie mit Corristo.
Nachdem er Thnen sein Angebot gemacht
hat, antworten Sie nicht mit »Ich bin be-
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Gothic: Wenn die Wache wegschaut, kénnen Sie
den Handler ohne Strafe vertrimmen.

reit,...«, sondern klicken auf »Ende«. Nun
lassen Sie sich von Thorus zum Gardisten
befordern, erlernen den Zweihinder und
anschlieflend von Scorpio die beiden Stu-
fen der Armbrust. So geriistet kehren Sie
zu Corristo zuriick und absolvieren als
zaubernder Kampfer seine Priifung.
TIPP10: Um schneller Erfahrung zu sam-
meln, sollten Sie sich als Dimonenbe-
schworer eine Armee der Finsternis, einen
Golem oder Ahnliches erschaffen, die Sie
dann selbst wieder vernichten. Fiir eine
Armee der Finsternis erhalten Sie zum
Beispiel 2.402 Erfahrungspunkte.

TIPP 11: Wenn Sie bei Nacht in einem
fremden Haus erwischt werden, sollten
Sie sich einfach schnell dort ins Bettlegen
und schlafen. Dadurch kénnen Sie einen
Rauswurf fast immer verhindern.

TIPP 12: Die Taste (O und ein Fehler im
Programm erlauben es, in den Kérper ei-
nes NPCs zu schliipfen. Dabei muss aller-
dings der Name der Person sichtbar sein.
Jetzt konnen Sie sich das Inventar des
Gegeniibers in aller Ruhe anschauen und
Dinge, die Sie gerne selber hitten, einfach
auf den Boden schmeiflen. Wechseln Sie
jetzt zuriick in Thr Alter Ego, und nehmen
Sie die Gegenstinde an sich.

TIPP 13: Normalerweise dauert es sehr lan-
ge, bis man in die Burg zu den Feuerma-
giern und Gomez kommt. Es geht aber
auch schneller: einfach ins alte Lager ge-
hen, die Waffe ziehen und an Thorus sowie
den Wachen vorbei in die Burg rennen. Da
man mit gezogener Waffe automatisch im
Kampfmodus ist, kénnen die Wachen Sie
nicht ansprechen und aufhalten. Doch in
der Burg sollten Sie die Waffe gleich wieder
wegstecken. Sonst greifen die Wachen an,
und Ihre Miihe war vergeblich.

Grandia 2

Mit einem Hex-Editor (wie etwa SECK 4.0
von unserer Heft-CD/DVD) kénnen erfah-
rene Leser den Spielstand von Ubi Softs ja-
panisch angehauchtem Rollenspiel zu ih-
ren Gunsten verindern und so schnell zu
Geld kommen. Laden Sie dazu einen Spiel-
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Grandia 2: Steinreich plindern Sie den Waffenladen
links, um danach Monstern besser einzuheizen.

stand in den Editor, und verindern Sie die
folgenden Offsets entsprechend der Tabel-
le. Vergessen Sie nicht, vorher eine Siche-
rungskopie des Spielstandes anzulegen.

Offset Eintrag Wirkung

0000 0040 FFFF 65535 Gold

0000 0044 FFFF 65535 Spezialmiinzen
0000 0048 FFFF 65535 magische Miinzen

Motocross Madness 2

TIPP 1: Genau wie im Vorganger zu Micro-
softs Querfeldein-Wahnsinn kénnen Sie
sich auch diesmal vom Rand der Welt zu-
riickkatapultieren lassen und so spektaku-
ldre Stunts hinlegen. Brettern Sie dazu mit
Schwung und Geschick die Begrenzung
der Kurse nach oben. Dort angekommen,
fahren Sie ein Stiickchen weiter, und
schon fliegen Sie in hohem Bogen und
mit viel Krawall zurtick auf den Kurs.
TIPP 2: Im Level »Bear Mountain« finden
Stuntfreunde besonders gute Bedingun-
gen. In der Nihe des Observatoriums ist
eine Skisprungschanze. Wenn Sie die hin-
unterrasen, springen Sie sehr weit und
landen meistens trotzdem gut. Dabei
reicht es sogar fiir Mehrfach-Stunts, die
Thnen iiber 8.000 Punkte bescheren.

TIPP 3: Im Unterverzeichnis \TERRA-
FORM Thres Spieleordners finden Sie alle
Strecken. Sie kénnen nun zum Beispiel
die Baja-Strecken nach \STUNT kopieren,
um sie auch in diesem Modus zu fahren.
So haben Sie eine noch gréfere Auswahl
an Strecken in allen Modi.

TIPP 4: Als kleines Easter Egg finden Sie
extraterrestrische Texturen in der Motorrad-
Schlammschlacht. Starten Sie dazu ein Ren-
nen, und wechseln Sie im Spiel per [ALT/und
[TAB] oder mit der Windows-Taste auf den
Desktop zuriick. Wenn Sie nun wieder in
das Spiel wechseln, haben Sie vertauschte
Texturen und in manchen Gegenden sogar
fliegende Untertassen auf dem Bildschirm.
TIPP 5: Um ein ganz besonderes Kunst-
stiick zu vollbringen, benétigen Sie einen
kleinen Sprunghiigel mit einer freien
Landezone. Springen Sie mit einer Ge-
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schwindigkeit von mindestens 85 km/h
ab. Lehnen Sie sich kurz vor der Landung
ganz nach vorne zum Lenker hin, bis das
Motorrad senkrecht steht. Driicken Sie
jetzt den Bremsknopf, um einen spekta-
kulidren Vorderrad-Wheelie auszufiihren.
TIPP 6: Geben Sie im Hauptmenii spafies-
halber big heads ein. Den Bikern schwel-
len dann ordentlich die Helme.

TIPP 7: Driicken Sie nach einem ordent-
lichen Crash gleich auf [TAB]. Der Fahrer
sitzt dann schneller wieder im Sattel.

Pool of Radiance 2

TIPP1: Um Thre Gesundheit sowie die Stan-
dard-Statistiken ein wenig aufzubohren,
greifen Sie zu unseren Hex-Cheats. Starten
Sie zuerst ein neues Spiel, und erschaffen Sie
Thr Team. Danach speichern Sie und verlas-
sen das Programm wieder. Machen Sie sich
eine Sicherungskopie Thres Spielstandes,
und 6ffnen Sie ihn in einem Hex-Editor. Da-
nach suchen Sie Ihren Charakternamen.
Ganz in der Nihe davon befindet sich der
Gesundheitswert in Hexadezimal-Schreib-
weise (beispielsweise 10/10, das entspricht
00 Oa). Dieser kann geindert werden. Das
Gleiche gilt auch fiir Thre Standardwerte,
die ebenfalls hexadezimal aufgereiht am
Ende Threr Charakterinformationen stehen
(Beispiel: Aus der Zahlenfolge 1312 13 12
14 10 wird schlieflich 0d Oc 0d Oc Oe Oa).
TIPP 2: Erstellen Sie in Threm Ordner \DA-
TA\ per Notepad ein Textfile namens
»CHEATS.TXT« Wenn Sie nun im Spiel
die Taste [-] auf dem Ziffernblock drii-
cken, erhilt Thre Gruppe zusitzliche Er-
fahrungspunkte.

Rally Championship 2002

Um gleich zu Beginn simtliche Fahrzeuge
und Strecken freizuschalten, tippen Sie ein-

fach cheating homer im Hauptmeni ein.

Silent Hunter 2

TIPP 1: Fahren Sie so lange tiber Wasser,
wie es geht. Tauchen sollten Sie erst, wenn
der Gegner in Reichweite kommt.

TIPP 2: Schiefen Sie herannahende Flug-
zeuge schnellstmoglich ab — die verraten
sonst Ihre Position einem nahen Zerstorer.
TIPP 3: Suchen Sie sich méglichst allein
fahrende Hindlerkonvois als Ziel aus,
denn die sind leichte Beute.

Starlancer

TIPP 1: Mit unseren Cheats kénnen Sie alle
Missionen in Digital Anvils opulenter
Weltraum-Action mit jedem Dbeliebigen

GameStar November 2002

Schiff anwahlen. Tippen Sie dazu im Start-
bildschirm bei gedriickt gehaltener (CTRU-
Taste potato ein. Wenn die Missionsanzei-
ge in der oberen linken Ecke rot leuchtet,
geben Sie die Zahl der von Thnen ge-
wiinschten Mission ein. Achten Sie darauf,
bei einstelligen Nummern eine Null davor
zu setzen. Insgesamt stehen Thnen 24 Mis-
sionen offen. Nun kénnen Sie bei gedriick-
ter [@)-Taste mit Hilfe der Funktionstasten
einen Wunschraumer aussuchen. Die Mis-
sion startet direkt nach der Schiffswahl.
Welche Taste fiir welchen Gleiter steht,
entnehmen Sie der folgenden Tabelle.

Funktionstaste  Schiff
&) Predator
Naginata
F3) Grendel
Crusader
B Coyote
Mirage IV
=) Tempest
Patriot
[E9) Wolverine
Reaper
(G Shroud
£ Phoenix

TIPP 2: Mit einem Hex-Editor kénnen Sie
einen Spielstand verandern. Wenn Sie Off-
set 46 auf »08« stellen, haben Sie Zugriff
auf alle Schiffe. Offset 4A miissen Sie auf
»03« indern, um alle Waffen freizuschal-
ten. Vergessen Sie nicht, eine Sicherheits-
kopie des Spielstands anzufertigen, bevor
Sie sich an der Datei zu schaffen machen.
TIPP 3: Um die letzte Mission zu meistern,
versuchen Sie es mal mit dem Tarnkappen-
bomber Shroud. Sobald die automatische
Zielvorrichtung der Ionenkanone der Basis
Sie aufschaltet, aktivieren Sie kurz die Tar-
nung. Jetzt sind Sie als Ziel verschwunden
und kénnen seelenruhig weiterbomben.
TIPP 4: Wenn Sie Raketen abfangen wol-
len, sollten Sie ein Schiff mit Laser-Zieler-
fassung wihlen. So kénnen Sie auf Ab-
stand bleiben und sicher treffen.

TIPP 5: Greifen Sie die gefidhrlichen Kurr-
gans in der Sperber-Taktik von unten an.
So werden Sie kaum erwischt.

Starlancer: Freie Schiffswahl dank Cheats.



