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Frischer Look. Diekleinen, aber feinen Neuerungen, die wir fiir Sie in der aktuellen Ausgabe umgesetzt haben, er-
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Exklusiv-Demo

» Highland Warriors

CPU mit 800 MHz, 128 RAM,
3D-Karte mit T&L-Unterstiitzung

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Deutsch
Installation: 134 MByte
Umfang: 1 Mission

Demo-Qualitat: Sehr gut

Die deutsche Entwicklerszene tiberrascht
immer wieder mit viel versprechenden Ti-
teln — nicht zuletzt Gothic oder Die Siedler
haben das in der Vergangenheit bewiesen.
Mit dem Echtzeit-Strategiespiel Highland
Warriors von Data Becker steht ein neuer
Kandidat aus heimischen Landen kurz vor
der Fertigstellung. Wir bieten Thnen ex-
Klusiv die erste spielbare Demo an.

Es lebe der Konig!

Knapp 120 MByte umfasst die Demo-Ver-
sion, bei der Sie eine komplette Mission
erwartet: Im mittelalterlichen England
stellen Sie zunichst eine schlagkriftige Ar-
mee auf, die unter der Fithrung Kénig Ed-
wards die Burg Berwick erobern soll. Ein-
ziger Haken an der Sache: Edward muss
in jedem Fall tiberleben. Das ist keines-
wegs einfach, denn schon kurz nach Be-
ginn des Auftrags wird Ihre Siedlung von
Spahtrupps des Gegners attackiert. Zum
Gliick verfiigen Sie tiber ein paar schlag-
kriftige Truppen wie Reiter, Bogenschiit-
zen oder Schwertkimpfer, und auch Thr
Monarch selbst greift im Bedarfsfall zur
Waffe. Bevor Sie den grofien Feldzug gen
Osten starten (dort befindet sich die feind-
liche Festung), miissen Sie sich eine wirt-
schaftliche Grundlage schaffen. Schicken
Sie Thre Einwohner auf die Jagd und zum
Holzhacken, lassen Sie Getreide anpflan-
zen oder Gold und Erz abbauen. Wenn ein
Arbeiter lange genug mit einer Tatigkeit

Wer lange genug einem Job etwa als Bauer nachgeht, wird zum Meister
seiner Zunft befordert. Diese Spezialisten arbeiten dann noch effektiver.
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beschiftigt war, kann er zum Meister sei-
ner Zunft aufsteigen — damit vollbringt er
sein Tagewerk noch effektiver. Achten Sie
auf ausreichend Wohnraum fur alle
Untertanen. Vor allem militirische Ein-
heiten wie Reiter, Bogenschiitzen oder
Rammbécke belegen gleich mehrere Plit-
ze in den Unterkiinften. Mit Kasernen re-
krutieren Sie gegen Gold und Nahrung fri-
sche Schwert- und Axtkimpfer oder erfor-
schen Upgrades in den Waffengattungen.

Umgeben von Feinden

Ahnlich wie in WarCraft 3 oder Age of Em-
pires 2 platzieren Sie Sigewerke am besten
direkt am Wald, Felder um Miihlen herum
oder Rohstofflager in der Nihe von Schiirf-
gebieten. Das verkiirzt die Transportwege.
In Werkstitten fertigen Sie Belagerungs-
maschinen, und die Schule bildet Fahnen-
triger (Angriffsbonus) sowie Spione (6ff-
nen Tore) aus. Da Thre Ausgangsposition
auf der Karte sehr zentral liegt, miissen Sie
aus allen Richtungen mit Angriffen rech-
nen. Siidwestlich des rohstoffhaltigen Ber-
ges befindet sich eine feindliche Siedlung.
Sobald Sie den Gegner entdeckt haben,
greift er an. Alle Einheiten regenerieren
langsam, aber stetig verlorene Treffer-
punkte. Per Formationsbefehl (etwa Igel-
Taktik oder offene Schlachtreihe) stiirzen
sich Thre Truppe in die Gefechte. Erkun-
den Sie mit schnellen Reitern die Karte,
und schicken Sie Spiher aus.

Installation & Start

Um die Demo zu installieren, klicken Sie
auf den Button »Installation« in unserem
CD-/DVD-Menil. Stimmen Sie den Li-
zenzbedingungen zu, und wihlen Sie bei
Bedarf ein beliebiges Verzeichnis auf Threr
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In der Nahansicht ist der Konig leicht zu erkennen: Eine blaue Aura umgibt den Monarchen.

Festplatte. Ansonsten iibernehmen Sie
die Vorgaben mit Klick auf den Button
»Weiter«. Nach Abschluss des Kopiervor-
gangs kénnen Sie eine Desktop-Ver-
kniipfung erstellen, mit der Sie das Pro-
gramm aufrufen. Im Windows-Startme-
nii finden Sie unter »Start/Program-
me/DATA BECKER/Highland Warriors
Demo« neben der Moglichkeit zur De-In-
stallation auch das Setup zur Einstellung
von Grafik- und Soundtreibern sowie der
Auflésung. Zudem diirfen Sie jeden ge-
wihlten Modus sofort testen.

5 ol L
Fir den Sturm auf Burg Berwick bendétigen Sie jede
Menge Truppen wie solche Schwertkdmpfer.

(ERER RS Karte scrollen
Linke Maustaste Einheit wahlen
Rechte Maustaste Aktion ausfihren
® Pause
) Schatten ein-, ausschalten

aktuelle Auswahl der
Einheiten speichern

[CTRL] + 0] bis (9]

(0] bis [9] gespeicherte Einheiten auswéhlen
[CTRL] + [[<], (=] oder

beide Maustasten driicken Ansicht drehen
[CTRO) + (@,

(1] oder Mausrad Ansicht zoomen

© Gras ein-, ausschalten
ESC Spielmeni



Exklusiv-Demo

» No One Lives Forever 2

CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte
mit T&L-Unterstiitzung und 32 Bit Farbtiefe

Genre: Action
Sprache Englisch
Installation 272 MByte
Umfang 3 Level

Demo-Qualitat: Ausgezeichnet

PC-Spionin Cate Archer nimmt Sie in un-
serer Exklusiv-Demo zum brandneuen
Ego-Shooter No One Lives Forever 2 mit
zum Einsatz rund um den Globus. Die
drei umfangreichen Schnupperauftrige
fithren die smarte Cate erst nach Japan,
dann in eine geheime, streng bewachte
Unterwasserbasis und am Ende gar ins
unwirtliche Sibirien. Unterstiitzung erhilt
die schone englische Agentin dabei durch
hilfreiche Utensilien, wie die Katzenbom-
be und das Schliisselanhidnger-Licht.

Rundreise mit Hindernissen

Zu Beginn der Demo muss Cate Archer ih-
ren Kontaktmann Isamu Hatori in der ja-
panischen Stadt Intakimura finden. Die ers-
te Etappe ist als Tutorial ausgelegt. Sehen
Sie sich auf Threr Pirsch durch die Stadt
genau um. Hatori hat viele Hinweise tiber
den Treffpunkt in Form von Notizzetteln
an den Hauswinden angebracht. Jene No-
tizen, die mit einem Fragezeichen verse-
hen sind, entschliisseln Sie einfach per Co-
deknacker. Ist Hatori-san gefunden, erhal-

Auch unter Wasser lauern Gegner auf uns.

Kurzbefehle
Linke Maustaste Feuern
Rechte Maustaste Aktion ausfihren
Mausrad Waffen wechseln
(W], vorwarts, riickwarts
@, Schritt nach links, nach rechts
Waffe nachladen
Schnellspeichern
Schnellladen
Springen
@), & nach links, rechts lehnen
TAB Missions-Status

ten Sie von ihm weitere Anweisungen.
Durch Thre Handlungen und das Lesen der
herumliegenden Handbiicher fiir Spione
sammeln Sie Erfahrungspunkte. Sind
mindestens 1.000 Zihler auf Threm Kon-
to, kénnen Sie eine Charaktereigenschaft
von Cate erhohen. Haben Sie die Spielstu-
fe erfolgreich beendet, geht es sofort weiter
in die geheime Unterwasserbasis der Ver-
brecherorganisation H.A.R.M. In diesem
Abschnitt suchen Sie einen Laufsteg, der
zur Kommandozentrale der Basis fiihrt. In
der submarinen Umgebung warten be-
sonders schieflwiitige Schurken auf Cate.
Wegen stindiger Munitionsknappheit
empfiehlt es sich, erledigte Gegner zu
durchsuchen. Diese tragen meist Muni-
tion und neue Waffen bei sich.

Frostiger Endspurt

Im letzten Level der Demo steht bei Cate
Archer Sibirien auf dem Plan, wo Sie un-
bemerkt in ein gut bewachtes Militirlager
eindringen und bis zum Hauptgebiude
vorriicken miissen. Hier kommt es vor al-
lem darauf an, dass Sie die ausgeschalteten
Soldaten sofort aus dem Blickfeld schaf-
fen. Andernfalls schlagen die Wachen
Alarm, wenn sie einen ihrer Kameraden
leblos am Boden liegend entdecken. Dazu
nihern Sie sich den nach ihrem Ableben
als weifle pfeilférmige Markierungen dar-
gestellten Gegnern und driicken die Taste
[G]. Daraufhin nimmt Cate den leblosen
Korper huckepack. Gehen Sie nun in ein
dunkles Eck, und driicken Sie abermals
[G). Unsere Spionin ldsst den Korper dann
wieder fallen. Fiir zusitzliche Erfahrungs-
punkte in diesem Abschnitt befestigen Sie
jeweils eine Sprengladung am Haupttor
und an den Benzintanks des Lagers.

GameStar November 2002

Mit dem Ninja-
Schwert geht Cate
Archer ebenso
geschickt um wie
mit Schusswaffen.

Installation & Start

Um die Demo einzurichten, klicken
Sie auf den Button »Installation« im
CD/ DVD-Menii. Im daraufhin er-
scheinenden Starter klicken Sie auf
den Button »Install« und die eigent-

liche Installation beginnt. Stimmen
Sie den Lizenzbedingungen mit ei- [ 7

nem Klick auf den Button »Yes«
zu. Bei Bedarf wihlen Sie ein
beliebiges Verzeichnis und ei-
ne Programm-Manager-Grup-
pe. Ansonsten {ibernehmen
Sie die Vorgaben mit
Klick auf den
Button »Next«.
Nach dem X
Ende des Ko-
piervorgangs kon-
nen Sie eine Desk-
top-Verkniipfung er-
stellen und die eng-
lischsprachige »Read-
Me«-Datei anzeigen.
SchliefRen Sie die In-
stallation mit einem
Klick auf den Button
»Finish« ab. Gestartet
wird unsere Exklusiv-
demo iiber die ent-
sprechende Desktop-
Verkntipfung. Klicken
Sie im Starter des
Spiels auf den »Play«-
Button. Jetzt entschei-
den Sie sich fiir eine
der drei Detailstufen
und starten per Klick auf
den Button »Single Player«
im Hauptmenii.
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Exklusiv-Demo

» Haegemonia

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Strategiespiel
Sprache Englisch
Installation 247 MByte
Umfang 1 Episode

Demo-Qualitat: Sehr gut

Unsere Kampfschiffe verteidigen erfolgreich einen Eisenerz-Asteroiden.

i

Im amerikanischen M3-Half-Track-Transporter sind noch vier Platze frei -

In unserer Exklusiv-Demo zum Strategie-
spiel Haegemonia kimpfen Sie in einer
Episode auf Seiten der Marskolonie, die sich

im Clinch mit der Erde befindet. Sie miis-
sen in der ersten Mission fiinf Handels-
schiffe daran hindern, eine Militirbasis der
Erdbewohner zu erreichen. Da es sich um
Zivilfahrzeuge handelt, diirfen die Schiffe
keinen ernsthaften Schaden nehmen,
sonst ist die Mission gescheitert. Wenn Sie
einmal eine Anweisung verpassen, rufen
Sie iiber die Taste [F1 die Hilfe auf. Neben
der genauen Beschreibung aller Funktio-
nen im Spiel finden Sie hier auch ein Pro-
tokoll der Funkspriiche. Fiir eine bessere
Ubersicht und zur Vergabe der nichsten
Befehle an Thre Einheiten schalten Sie per
[ in den Kartenmodus. Uber die Taste
[P]halten Sie das Spielgeschehen an.

Installation & Start

Um die Demo einzurichten, klicken Sie
auf den Button »Installation« in unserem
CD/DVD-Menii. Im folgenden Dialog
wihlen Sie bei Bedarf das Zielverzeichnis.
Ansonsten tibernehmen Sie die Vorgaben
und beenden die Installation nach dem
Kopiervorgang mit einem Klick auf den
Button »Close«. Sie starten die Demo iiber
die Desktop-Verkniipfung »Haegemo-
nia_Demo«. Uber die Schaltflichen »sin-
gle player« und »Mars campaign« gelan-
gen Sie direkt zur Mars-Kampagne.

In der Kartenansicht planen Sie den néchsten Einsatz
und kommandieren per Mausklick die Schiffe.

Linke Maustaste Einheit wéhlen
Rechte Maustaste  Zielpunkt der Einheit angeben
Rechtsklick auf Einheit Spezialfunktionen
(@] Hilfe
&) Sternenkarte
[F3) Planeteninfo
4 Schiffsinformationen

F3)

Forschung
[CTRL] + (0] bis (9] Ausgewahlte Einheiten speichern

(0] bis [9] Gespeicherte Einheiten auswéhlen
] Kartenmodus an, aus
& Einheiten stoppen
) Wegpunkt setzen
[CTRL] + Schnellladen
[CTRL] 4 5] Schnellspeichern

Ziffernblock (1], (2], (3] Spielgeschwindigkeit 1-3x
3] Pause

Top-Demo

» Battlefield 1942 (Muttiptayer)

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action
Sprache Englisch
Installation 218 MByte
Umfang 1 Karte

Demo-Qualitat: Sehr gut

zu erkennen an den hellen Punkten im Fahrzeug-lcon (unten).
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Wie unser Test zeigt, gehort der Taktik-
Shooter Battlefield 1942 zur Oberklasse
der Actionspiele. Derart spannende und
atmosphirisch dichte Schlachten gibt es

selten zu erleben. Mit der Multiplayer-
Demo sind Sie gleich mittendrin im Ge-
schehen, um sich Thre ersten Sporen in
Online-Gefechten zu verdienen. Als
Schauplatz des Kampfs um eine kleine
Insel im Pazifik dient die Karte »Wake Is-
land«. Ob Sie dabei auf amerikanischer
oder japanischer Seite stehen, bleibt Th-
nen iiberlassen. Spannend machen diese
Map vor allem die vielen Méglichkeiten,
sich in die Schlacht zu werfen. So kénnen
Sie am Kampfgeschehen als einfacher
Soldat teilnehmen — oder als Panzerkom-
mandant Thr Gliick versuchen. Oder Sie
schwingen sich mit einem der beiden
Flugzeugtypen in die Liifte. Aber nicht
nur zu Lande und in der Luft wird ge-
kampft. Auch einer Karriere als Kapitin
eines riesigen Schlachtschiffes steht
nichts im Wege. Grundsitzlich gilt: Jedes
Fahrzeug oder Geschiitz in Battlefield
1942 ist bedienbar.

Installation & Start

Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD-Menii entpackt
sich die Demo auf Thre Festplatte. Sie
missen lediglich das von Thnen ge-
wiinschte Verzeichnis angeben. Nach er-
folgreicher Installation der Demo werden
Sie gefragt, ob Sie »GameSpy Arcade«
ebenfalls installieren wollen. Um tiber das
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Unser MG-Schiitze nimmt das angreifende japani-
sche Flugzeug unter Dauerbeschuss.

Internet spielen zu kénnen, miissen Sie
diese Software benutzen. Bevor Sie die De-
mo iber die angelegte Desktopverkniip-
fung starten, installieren Sie noch den auf
der CD/DVD enthaltenen Demo-Patch.
Dazu klicken Sie einfach auf den Button

»Patch«im CD/DVD-Menii.
(W], (5], (2], (@] Bewegungsrichtungen
Maus umschauen, zielen
Linke Maustaste feuen
Rechte Maustaste Zoom
[TRL] links hinknien, aufstehen
@ hinlegen, aufstehen
3 springen
(3 in Fahrzeug ein-, aussteigen
[0 bis (6] Waffe auswéhlen
[ENTER Respawn-Meni 6ffnen
[EC] beenden



