
F reudige Nachricht in eigener Sache: Im-

mer mehr Spielefans entscheiden sich

für unser Premium-Angebot. Bereits deut-

lich über 2.000 zahlende Mitglieder nutzen

die zahlreichen Exklusiv-Features.

UT 2003 bei uns spielen
Die Action-Gemeinde hat endlose Wochen

darauf gewartet. Am 14. September veröf-

fentlichte Epic endlich die Multiplayer-De-

mo von Unreal Tournament 2003. Pre-

mium-Kunden spielen sich seitdem ge-

meinsam die Finger wund. Wenn der neue

Team-Shooter in die Läden kommt, stellen

wir unsere Rechner selbstverständlich auf

die fertige Version um. Zusätzlicher Service:

Premium-Abonnenten mussten nicht vor

hoffnungslos überlasteten Download-Seiten

kapitulieren: Bei uns gibt es die Demo von

einem blitzschnellen GameStar-Server.

Neu: Battlefield-1942-Server
Trotz UT 2003 könnte Battlefield 1942 zum

neuen Stern am Multiplayer-Himmel wer-

den. Die Programmierer haben es allerdings

versäumt, rechtzeitig eine schlanke Linux-

Serversoftware für Internet-Matches zu ent-

wickeln. Bislang müssen die Admins mit

der Windows-Variante auskommen, die im

Normalbetrieb selbst den stärksten Compu-

ter an seine Grenzen bringt. Als Folge gibt es

nur wenige ordentliche Server im Internet

für Battlefield 1942. Bei GameStar.de Pre-

mium werden Sie fündig: Wir haben das

Spiel bereits seit Erscheinen der Demo in

unserer Multiplayer-Sektion angeboten.

Und seit Verkaufsstart können Sie auch mit

der Vollversion bei uns ins Netz gehen.

Mehr Spaß bei Counterstrike
Counterstrike-Fans warten schon sehnsüch-

tig auf die Ausgabe 1.6 ihres Lieblingsspiels.

Wie üblich überarbeiten die Leveldesigner

für die neue Version ihre Karten. Für unse-

ren Counterstrike-Server 2 haben wir die

runderneuerte de_aztec aufgetrieben. Für

Abwechslung – jetzt auch auf unseren Ser-

vern – sorgt der Assault-Spielmodus. Darin

sollen Sie einen VIP ohne Schutzkleidung

und mit einer nur wenig effektiven Pistole

bewaffnet über die Karte eskortieren.

–› www.gamestar.de Quicklink: 

Exklusiv-Artikel
Im GameStar-Heft ist der Platz begrenzt.

Kurz vor Redaktionsschluss trudeln immer

wieder Spiele zum Test ein, mit denen nie-

mand mehr gerechnet hatte. Aus diesem

Grund fallen manche schon geschriebene

Artikel aus dem Heft. Premium-User blei-

ben trotzdem auf dem Laufenden: Die Pre-

view zu Vietcong gab es deswegen letzten

Monat exklusiv als Pdf-File zum Download.

Unsere Abonnenten durften zudem vorab

den aktuellen Report dieser Ausgabe über

Computerspiele-Bücher lesen.

–› www.gamestar.de Quicklink: 

RS GameStar als DivX
Seit fünf Jahren erscheinen die Abenteuer des

Raumschiffs GameStar auf unseren Heft-

CDs und -DVDs. Bei GameStar.de Premium

bauen wir jetzt ein Archiv mit allen Folgen
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32

auf. Besonderer Clou: Wir codieren alle Fol-

gen im handlichen DivX-Format, sodass

selbst längere Videos höchstens 20 MByte

groß werden. Ab Mitte Oktober stehen die ers-

ten zehn Folgen zum Herunterladen parat.

Jörg Langer als Holzfäller?
Jörg Langer möchte in seinem nächsten Le-

ben entweder Holzfäller in Kanada oder

Siebziger-Jahre-Rockstar werden. Neben

privaten Enthüllungen erfuhren Premium-

Abonnenten in einer Fragestunde mit dem

GameStar-Chefredakteur am 11. Septem-

ber Einschätzungen zu demnächst erschei-

nenden Spielen. Die User interessierte vor

allem, wie sich C&C Generals und Age of

Mythology im direkten Vergleich zum Gen-

re-Highlight WarCraft 3 schlagen. 

–› www.gamestar.de Quicklink: 35
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Schon jetzt UT 2003 und Battlefield 1942 spielen

Neue Spiele braucht das Land! Testen Sie auf unseren Spieleservern die aktuellen
Multiplayer-Highlights. Außerdem neu: Exklusiv-Artikel und RS GameStar als DivX.

weitere Infos unter
www.gamestar.de/
premium
oder Quicklink: 31

–› www.gamestar.de/premium

Das Online-Abo für Spiele-Versteher kostet nur 
2 € pro Monat zusätzlich, wenn Sie bereits ein 
Print-Abonnement von GameStar haben. 
Alle anderen zahlen günstige 3 €.

Jährliche Rechnungsstellung im Voraus, noch nicht 
genutzte Monate jederzeit kündbar.

Ein kurzer Ausschnitt unserer Fragestunde mit Jörg 
Langer am 11. 9. Eine Webcam begleitete den Chat.

Die GameStar-Crew rettet nicht nur auf CD und DVD
die Welt, sondern jetzt auch im Web.

Erleben Sie spannende Unreal Tournament-2003-Matches (vorerst mit der
Demo) auf unseren pfeilschnellen GameStar-Spieleservern!

CM
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Die Arena öffnet am 18.10.

5. GameStar-Turnier

S eit dem 4. April diesen Jahres kämpfen

Deutschlands Top-Clans auf www.ga-

mestar.de um die begehrten Plätze der ersten

16 in den jeweiligen Ligen. Denn nur diese

Clans landen in unserem Saison-Finale, dem

großen GameStar Clan-Turnier, das vom 18.

bis 20. Oktober 2002 zum fünften Mal statt-

findet. Eine Reihe bekannter Clans zieren be-

reits die Finalsieger-Listen: Bei Counterstrike
sind es so klangvolle Namen wie TAMM,

Deutschlands kranke Horde, pro-Gaming

oder BuBu. Auch UT Capture the Flag blickt

auf eine Reihe prominenter Gewinner zu-

rück: Die Rocketz of Destruction entschieden

das erste Turnier im Juni 2000 für sich, da-

nach folgten Time2Die und zweimal hinter-

einander die Mavericks. Die beiden Sieger

der letzten Tactical Ops-Turniere hießen Ma-

trix und Geh aB-Clan. Fast alle Clans, die am

Turnier teilnehmen, sind auch in interna-

tionalen Ligen weit vorne oder führen sie so-

gar an. Man kennt sich also...

Spannende Final-Matches
Auch in dieser Saison deutet alles auf span-

nende Finalrunden hin: Die (voraussichtli-

che) Teilnehmerliste bei Counterstrike zeigt

fast ausnahmslos bekannte Namen der Sze-

ne. Zu den Favoriten zählt mit Sicherheit

Vorjahressieger Deutschlands kranke Hor-

de, auch wenn vor kurzer Zeit einige wichti-

ge Mitglieder ausstiegen. Während der ers-

ten sechs Spieltage war der Clan noch ein

Daueranwärter auf Platz 1, rutschte dann

aber zeitweilig in den mittleren Bereich der

Tabelle ab. Mannschaften wie e.sports uni-

ted, mous.e.sports.eC, p@in, Imperial und

Vorjahres-Finalist team radium werden es

DkH schwer machen. Die Leistungsdichte

in der Liga ist schlichtweg enorm, einen ab-

soluten Favoriten wie in den vergangenen

Jahren gibt es diesmal nicht.

UT sagt »Tschüss«
UT Capture-the-Flag gibt dieses Mal seine

Abschiedsvorstellung. Wegen der Indizie-

rung wird es keine weitere Saison und auch

keinen Livestream im Turnier mehr geben.

Dennoch versorgen wir Sie mit aktuellen

Zwischenständen und Ergebnissen aus den

UT-CTF-Spielen auf unserer Webseite. Der

Nachfolger UT 2003 steht schon in den

Startlöchern und wird eventuell in der nächs-

ten Saison in der Liga ein Thema sein. Den-

noch beeindruckend das Line-Up der Top-

16 beim »Oldie« UT: Traditionsclan ocrana

führt die Tabelle mit einem exzellenten

Team an. Dahinter folgen die a-Losers, zu

denen im Laufe der Saison der ehemalige

xAn-Clan gestoßen war. Dauersieger Mave-

ricks lauert auf dem dritten Platz. 

Tactical Ops hat während der Saison ei-

ne komplette Runderneuerung erfahren. Mit

dem Erscheinen der Vollversion Assault on
Terror kamen neue Features und Maps in

das Spiel. Trotz dieser einschneidenden Än-

derungen verlief die Saison ausgesprochen

fair und ruhig. Geh aB, der Sieger des letzten

Turniers, sicherte sich während der letzten

vier Monate beständig einen Platz unter den

ersten fünf. Bekannte Teams wie Xplosionz,

Last Man Standing, frontendz und Dragons-

never-die wollen aber auch auf Platz eins!

Umfassende Infos
Auf unserer Webseite halten wir Sie wäh-

rend des ganzen Turnier-Wochenendes

ständig auf dem Laufenden, sowohl durch

aktuelle Spielergebnisse als auch durch un-

seren beliebten Livestream. Für Zuschauer

mit Breitband-Anschluss (DSL) stehen auch

wieder Streams mit größerem Bild und bes-

serer Qualität zur Verfügung. Die interes-

santesten Spiele übertragen wir live mit ei-

ner Zeitverzögerung von etwa 45 Sekun-

den. Bei Counterstrike und Tactical Ops sind

auch wieder GameStar-Redakteure im Spec-

tator-Modus mit auf dem Server und kom-

mentieren die Ereignisse. Unsere Premium-

User kommen zudem in den Genuss aller

Counterstrike-Spiele per HLTV. Wenn Sie

bei letzterem noch rechtzeitig dabei sein wol-

len, können Sie sich unter http://www. ga-

mestar.de/premium.htm anmelden.

Auch Sie als Zuschauer können wieder

mittippen und gewinnen. Wer die drei Sie-

ger der Einzeldisziplinen voraussagt, kann

wertvolle Sachpreise abräumen. Informie-

ren Sie sich rechtzeitig vor dem Turnierwo-

chenende auf unserer Webseite www.game-

star.de/multiplayer/turnier.htm. WR

GameStar-Premium-User können alle Counterstrike-Matches in
bester Qualität im HLTV verfolgen (Mapübersicht links oben).

Nach einer langen Saison treffen die besten Teams Deutschlands im großen
GameStar Clan-Turnier aufeinander. Seien Sie dabei vom 18. bis 20. Oktober.
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Pos. Clanname Spiele Punkte Caps

1 mous.e.sports.eC mousesports 17 49 405:48
2 e.sports united esu 17 48 438:136
3 the - |p@in| -is- unbelievable - |p@in| 17 44 324:127
4 Imperial - Powered by www.gsfc.de 17 43 377:117
5 Pro-Pain [Pro-Pain] 17 42 342:77
6 Advanced Online Losers: team elys 17 42 345:104
7 Clan GamePoint gmpo 17 42 369:149
8 Deutschlands kranke Horde DkH 17 40 370:104
9 team-radium: electronic fusion rdm 17 39 322:167
10 electronic Sports 4 all e.V. eSp4all 17 39 267:129
11 team Armageddon a][ 17 37 296:117
12 Olympic Lurkers oL 17 37 326:166
13 The Next Generation [TNG] 17 36 313:104
14 ping-of-death pod 17 36 371:165
15 [-Risk-] -ri$k- 17 34 247:186
16 factio Devotionis fD 17 33 243:168
17 -plage- @ scene-hosting.de -plage- 17 33 261:214
18 Knights of Apocalypse KoA 13 30 205:113
19 Biological Warfare -=]BioWar[=- 17 30 276:210
20 Camper In Action cia 17 30 222:175
21 toXic toXic 17 27 268:202
22 [-rEsurgence-] -rE- 17 27 231:201
23 #unLimited -|- sponsored by gami. 13 25 174:139
24 Zoulless Zoldierz |[zZz]| 17 24 205:240
25 -Just For Fun- -JFF- 17 24 192:247
26 r@ts-clan [r@ts] 17 22 173:219
27 International Special Force -]IsF[- 17 19 123:273
28 Da German Freakz -dGf` 17 18 172:272
29 12Monkeyz 12M| 17 16 163:281
30 Hellhounds =[HH]= 17 15 191:331
31 veil veil 12 13 130:155
32 shuuk shuuk 11 13 123:168
33 team forgott3n|(f)| 17 13 191:300
34 Kommando Totenkopf KTK 16 13 130:282
35 Rewind rew 11 12 107:175
36 Alte Saecke [A*S] 17 12 136:311
37 Muttis beste Spieler mBs 17 10 158:358
38 Jubo.hh Jubo 17 10 107:348
39 ]I[nfernum ]I[ 9 9 57:117
40 Essen auf Rädern [EaR] 17 9 126:331
41 The Revenge of ShotgunBrothersR. 16 7 93:286
42 KRAUTS [KRAUTS] 17 6 121:361
43 Seed of Anger [)SoA(] 17 6 112:361
44 GamePoint #gmpo 12 4 73:256
45 Net Bastards of Germany NBoG 6 1 5:117
46 black mesa forces bmf 7 1 28:152
47 Gott bin ich bloed [GBIB] 17 1 101:358
48 BuBu BuBu 5 0 8:102
49 Crew of MadBrains cmb 8 0 49:153
50 Mystical Lambda my* 5 0 2:116

Die letzten Spieltage

Die 
Wenige Wochen vor dem Turnier rangeln sich immer noch 456 Clans in der Wertung.
Aber nur die jeweils 16 Bestplatzierten dürfen im Turnier antreten.

B is zum zehnten Platz sollte bei Coun-
terstrike den Clans die Teilnahme am

Turnier sicher sein. Etwas zittern müssen

noch TNG, pod, risk und fD. Aber auch das

punktgleiche Team von plage kann noch in

die Entscheidung um die vorderen Plätze

eingreifen.  Vorjahres-Sieger DKH startet

mit neuem Team von Platz 8.

D ie Teilnehmerliste für UT-CTF ist so

gut wie komplett. Einzig LoW und

uCn könnten noch durch hohe Punktge-

winne oder das Straucheln eines höher plat-

zierten Clans einen Platz ergattern. Titel-

verteidiger Mavericks würden mit einem

weiteren Titelgewinn den »Hattrick« (drei

Gesamtsiege in Folge) komplett machen.

W eit streckt sich das Feld der punkt-

gleichen Teams bei Tactical Ops. Bis

Platz 21 bestehen für alle noch reelle Chan-

cen für eine Teilnahme an den Play-Offs.

Allerdings müssten dann Clans auf den vor-

deren Plätzen Punkte einbüßen. Die letzten

drei Spieltage werden sicher spannend für

die wachsame TO-Community.

Counterstrike
280 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps

1 Ocrana ocr* 17 48 32:2
2 Advanced Online Losers a-Losers 17 48 32:3
3 Mavericks [Mv] 17 48 32:3
4 Hardcore Fast & Deadly #hfd.ut 17 45 32:6
5 iNzanE *iNz 17 45 31:7
6 B@D ChaosTroopers Badct\ 17 42 28:9
7 UnDeRgRoUnD [-u-] 17 39 28:8
8 Tötet die Woodies ^-tdW-^ 17 39 28:10
9 Peacekeepers [°P°] 17 39 28:13
10 Squadron ¢f _eath *S¢_* 17 39 27:12
11 Insane Strike Force -=I$F=- 17 36 25:11
12 offensive Gaming oG* 12 33 22:4
13 Team-Majesty -m- 17 33 26:13
14 Illuminati Clan Deutschland [ICD] 17 33 24:12
15 team foundatioN f 17 33 25:15
16 Ritter der Tafelrunde =[RdT]= 17 33 23:17
17 Lords of War -LoW- 17 30 22:15
18 United Clan Network uCn. 17 30 22:20
19 Friends of Fraggin [-fof-] 17 27 20:18
20 Team Plore «p» 17 27 18:17
21 The Rebel Soldiers -=TRS=- 17 25 17:22
22 bugX.ctf [bugX] 17 24 19:18
23 Alliance =A= 17 24 19:20
24 Napalm .:[N]:. 17 24 19:21
25 Xiled to Hell -Xh- 13 21 14:13
26 Allied-Enemies «Æ» 17 21 19:22
27 chaozZ »_« 17 21 17:21
28 Old Friends .:[oF]:. 17 21 15:20
29 Master of Disaster mod.ux 17 18 16:25
30 Mortal Domination mD° 17 18 14:24
31 Fuck the Camper =}FtC{= 17 13 12:26
32 s1lence .s1 6 12 8:5
33 WhyClan wh]_[ 10 12 9:15
34 Warlords 4 Ever ]W4E[ 12 12 9:18
35 Kollegas CTF KLG 17 9 9:28
36 Tactical Suicide /!\ 17 9 7:28
37 German FunFraggers GFF| 5 6 6:7
38 Unreal Euro Clan [UEC] 9 6 5:16
39 Monkeyz |M| 17 6 8:30
40 Infernal Genesis -[iG]* 17 6 6:31
41 _)_The_Rebirth_Clan_(_ _)_(_ 17 6 5:30
42 puRe! -puRe!- 7 3 2:12
43 [FlaTClaN] [FlaTClaN] 11 3 3:20
44 Fantastic SuckerZ =|CTF|= =|_|= 17 3 2:32
45 HUNTER-Clan [HUNTER] 1 0 0:2
46 Dritte Welt clan -=dWc=- 1 0 0:2
47 essential e 1 0 0:2
48 faces of gore fog 3 0 0:6
49 Atomic Bombermen a][b 5 0 1:10
50 Right hand of darkness ]RHD[ 17 0 1:34

UT-Capture the Flag
77 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps

1 Deutschlands Kranke Horde DkH 17 51 469:38
2 Hardcore Fast & Deadly HFD 17 48 443:39
3 Geh aB Clan GaB| 17 48 426:57
4 Private German Unrealaz -=PGU=- 17 48 383:63
5 Phoenix pH| 17 48 354:78
6 Dragùns Neæer die [_N_] 17 47 326:95
7 TheRealUTMastaz {TRUTM} 17 45 335:88
8 Xplosionz Æ)_z(Ø 17 43 329:102
9 BB Clan [BB] 17 42 328:107
10 Last Man Standing =[LMS]= 17 42 306:121
11 Swat Aufräumkommando 17 40 328:124
12 -=Army of Darkness=- [(AoD)] 17 36 199:147
13 Wild Bad Warrior [WBW] 17 33 294:148
14 [T5]CLAN [T5] 17 33 298:167
15 Mortis Veles (v) 17 33 240:173
16 team-plore plore! 17 31 217:152
17 frontenDz fDz 17 30 310:136
18 Sangai -)sangai(- 15 30 228:141
19 Arena Cleaning Service aCs 17 30 254:184
20 D-Generation X [D-X] 17 30 221:163
21 DareDevilz =DD= 17 30 195:193
22 violent _emise ¯v_¯ 17 27 266:183
23 Delta-Clan Æ_][CØ 16 27 154:215
24 the legion from hell ]*LFH*[ 17 25 189:211
25 Bad Old Terrorists [BOT] 17 24 213:220
26 Kommando $pezial KrÑfte K.$.K 17 22 213:243
27 Unreal Fallin Angels ØÍFèÆ 17 19 180:229
28 GERMAN HEADHUNTERS HH|* 17 18 168:270
29 Physical Wreck {PsW} 17 17 161:247
30 FreakZ UniteD FzUd| 15 15 173:207
31 Giants of Demolition [GoD] 17 15 146:296
32 Killaz vom Dienst =[KvD]= 17 12 143:280
33 Hostage Rescue Troopers -[HrT]- 17 12 111:318
34 .:|MasTerBlasTerS|:. mb| 10 10 98:149
35 Tactical Schoppepetzer -=][T$P][=- 17 9 134:310
36 Forces of Chaos [FoC] 17 9 109:286
37 FreakZ UniteD FzUd| 17 9 119:363
38 Unreal Tournament Killer Zone 17 7 104:380
39 Team -puRe! to.puRe! 9 6 76:157
40 Lost Strike Force [LSF] 17 6 78:340
41 Faithless Soldiers =[FS]= 17 6 82:359
42 Spetnaz [Spetnaz] 17 6 55:364
43 Live The eviL [LTL] 17 6 68:446
44 Heinerfest [HF] 5 3 55:73
45 Tactical Ops Clan der Nullen {null} 3 3 26:59
46 Dynamix powered by FPG Dy 8 3 34:134
47 Extrem Gamers xG.to 10 3 42:232
48 Unreal Tournament Fight Club 12 3 28:304
49 WildCardsOnline [WildCards] 3 0 2:59
50 AllgemeinesAufräumKommando 7 0 24:144

Tactical Ops-AoT
88 Clans

WR


