Sport

Kleinsport macht auch Mist. Natoll! Da freue ich mich letzten Monat noch auf Fifa 2003
und DTM Race Driver — und was passiert? Statt den potenziellen Tabellenfiithrern laufen nur miflige Sport-Mit-
laufer ins Teststadion ein, sodass Florian und ich nun wohl oder tibel Schlabberhosen angezogen haben. Dazu

muss ich mir auch noch das Geschwirme der GamePro-Kollegen anhéren! Die diirfen DTM Race Driver und Need

for Speed 6 namlich bereits auf Playstation 2 spielen. Aber meine Rache wird grausam sein: Beide Rennspiel-Highlights sollen fiir den

PC merklich verbessert werden. Und nichsten Monat werde ich dann unter den neidvollen Blicken der GamePros meine Runden drehen.

Mana ge r-Abstie J. Auch Mick Schnelle hat sich sein Wiedersehen mit der ehemals exzellenten Kicker Manager-Serie si-
cherlich anders vorgestellt. Denn der inoffizielle Nachfolger FuRballmanager Fun enttiuscht auf ganzer Linie. Keine einzige Verbesse-
rung gegeniiber den Vorgingern, es fehlen sogar bewihrte Spielelemente. Nichts gegen Einsteigerfreundlichkeit — aber warum sollen Pro-

fis deshalb auf Spieltiefe verzichten? Ein optionaler Modus fiir »Manager-Azubis« wire sicherlich die bessere Alternative gewesen!

Sport-Charts Sport-Inhalt

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | Tony Hawk s Pro Skater 3 Sportspiel 5/02 90% FuBballmanager Fun ............ 10
2 | Colin McRae Rally 2 Rennspiel 1/01 90%

3 | NHL 2003 Cai 02 | 89% S e R S it

4 | Fifa FuBball-Weltmeisterschaft 2002 Sportspiel 6/02 89% Bundesliga Manager X

5 | F12002 Rennspiel 7/02 89% Editionz2002455 % S5 R o m

6 Grand Prix 4 Rennspiel 7/02 88% Cycllng I\/\anager Do s oy m
7 | TOCA2 Rennspiel 5/99 88%

8 | Anstoss3 Manager 400 87% Fila World Tour Tennis ........... M
9 | Nascar Racing 2002 Season Rennspiel 4/02 87%
10 | Madden 2003 Sportspiel 10/02 87%
11 | Fifa 2002 Sportspiel 12/01 86 %
12 | NBA Live 2001 Sportspiel 4/01 86%
13 | Mercedes-Benz Truck Racing Rennspiel 11/00 86%
14 | Links 2001 Sportspiel 1/01 86%
15 | Kicker Fussball Manager 2 Manager 12/00 85%
16 | Superbike 2001 Rennspiel 12/00 85%
- 17 | Need for Speed 5 Rennspiel 5/00 84%
18 | Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84%
P i 19 | Virtua Tennis Sportspiel 5/02 83%
*_ 20 | MatHoffman ‘s Pro BMX Sportspiel 12/01 83%
l 21 | Anstoss Action Sportspiel 8/01 82%
' ~ 22 | Tiger Woods PGA Golf 2002 Sportspiel 5/02 82%
= 23 | Rally Trophy Rennspiel 12/01 81%
| 24 | F1Racing Championship Rennspiel 4/01 81%
25 | MotoGP Rennspiel 8/02 81%

Das Sport-Genre reicht vom FuBballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel
- ‘j Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele mit realistischen Fahrzeugen, FuBballmanager, Flipper.




Vereinsmanagement auf Sparflamme

FuBBballmanager Fun

Riickschritt statt Evolution

22.439 Zuachauer

Z u den Urvitern des Mana-
ger-Genres gehoren Jens
Onnen und Werner Krahe. Mit
dem Kicker Fuflballmanager
prisentierten sie 1999 das erste
funktionierende System zur
Echtzeitberechnung von Spiel-
paarungen. Doch beim Fuf3ball-
manager Fun scheint den bei-
den die Puste auszugehen.

Nur das Notigste

Das Gute vorweg: Fufballma-
nager Fun bietet die durchdach-
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Die méBig animierten Spielszenen sind mittlerweile grafisch vollig inakzeptabel.

teste Meniifithrung des gesam-
ten Genres. Vom Spielertrans-
fer bis zur Mannschaftszusam-
menstellung erspart Thnen die
vorbildliche Mischung aus Pik-
togrammen und Klartext das
Studium des Handbuchs. Der
Rest ist eine aufs Nétigste run-
tergebrochene Version vom
hochklassigen Vorginger Ki-
cker Fuflball Manager 2. Sie
kiimmern sich um Stadionaus-
bau, Aufstellung und Taktiken,
bevor die Mannschaft (grafisch

kirglich in Szene gesetzt) in ei-
nem in Echtzeit berechneten
Match Thre Vorgaben umzuset-
zen versucht.

Wo sind die Optionen hin?

Wer die Vorginger kennt, wuss-
te die Paralleldarstellung aller
Partien zu schitzen: Zu jedem
beliebigen Zeitpunkt konnten
Sie sich in jedes laufende Match
einklinken. Jetzt sehen Sie nur
noch die Spiele Threr Mann-
schaft. Ebenfalls gestrichen
wurde das Feature, den Kickern
auf dem Platz noch Anweisun-
gen wie »Schiefl doch« zu ertei-
len. Auerdem fehlen Angaben
zur Raumdeckung genauso wie
die Zuteilung von Offensiv- und
Defensivausrichtungen.

Publisher:
Sprache:

Deutsch

Eingewdhnung: 1 Stunde

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG
Pro
© echtzeitberechnete Spiele

© ibersichtliche Meniifihrung

: Heart-Line kickt ihren Manager ins spielerische Abseits.

Wer braucht
sowas?

Ich bin vom Heart-
Line-Team sehr ent-
tduscht. Der FuBBball-
manager Fun ist der
Versuch, mit dem
alten Programm-
gerlst noch mal abzukassieren. Mir ist
allerdings kein Grund eingefallen,
warum irgendjemand diese beschnitte-
ne Version kaufen sollte. Den sehr guten
Vorgénger gibt’s mit allen Features
schon seit geraumer Zeit als Budget.
Und grafisch hat der Schmalspur-Mana-
ger mittlerweile eh keine Chance mehr
gegen die aktuelle Konkurrenz. Liebe
Heart-Liner: Bitte besorgt euch endlich
einen guten Grafiker, und l&sst diese
Abzock-Aktion eine Ausnahme bleiben.

Ausstattung: 1CD, Mini-Box, 44 S. Handbuch

rtgeschrittene

Einsteiger Fo
_ - REEEEENY 5 |

Solo-Spaf: 12 Stunden

FuBballmanager Fun FuBballmanager

Jowood, (06102) 816 80 68

Release (D):  29.9.2002
Preis: ca. 30 Euro
USK-Freigabe: ohne Beschr.

Profis

7]/8 9 10]
Multiplayer-Spaf: tiber 5 Stunden

Kontra
© miese Grafik

© eingeschrankte Teamaufstellung
© keine Spieleranweisungen in den Matches
© keine Parallelspiele einsehbar

MULTIPLAYER

M Internet (0 Spieler)
6 Spieler pro Original

I Netzwerk (4 Spieler) M Modem (2 Spieler) M an1PC (6 Spieler)
Multiplayer-Modi: Wie Solospiel

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo? ITNT [l Voodoo3 MTNT2 [l Voodoo5 M Geforcel/2MX  IMKyro2 [MGeforce? [ Geforce3

CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

400 MByte InstallationsgroBe

ALTERNATIVEN

400 MByte InstallationsgroBe

400 MByte InstallationsgroBe

Anstoss 3 (87%, GS 04/00)

Viel schénere Grafik und spannendere Spiel-

szenen. AuBerdem erheblich mehr Optionen.

FufBball Manager 2 (85%, GS 12/00)
Optisch gleich, aber mehr Eingriffsmoglichkei-

ten. Alle Spiele gleichzeitig verfolgbar.

WERTUNG
Grafik: '
Sound:
Sémtliche Meniis Befilgnung: 62 ‘y “
(hier der Taktik- Spieltiefe: A
Multiplayer: .

By S
KT

Grafisch schwach, zu wenig Optionen. “

screen) erkldren
sich fast von selbst.

Finanzen

‘Team | Statistiken

Verwaltung
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Bundesliga Manager X

Das Gleiche noch mal.

Inkirchen 06 |

Pteile geben die Richtung des Passes an.

itte letzten Jahres wollte

Software 2000 mit dem
Bundesliga Manager X an die
Erfolge ihrer Traditionsreihe
ankniipfen. Doch ein arg biede-
res Spielkonzept, zu wenige In-
novationen und mittelprichtige
Grafik verhinderten hohere
Wertungsweihen. Nach dem
Bankrott des Eutiner Herstellers
bringt Blackstar Interactive er-
neut das Mittelklassespiel fiir 20
Euro zurtick in die Handlerrega-
le. Die mit dem Zusatz Edition

2002 versehene Neuauflage bie-
tet als einzige echte Neuerung
einen Mini-Karrieremodus: Hat
Thre Mannschaft keinen Erfolg,
droht Thnen die vorzeitige Kiin-
digung. Ansonsten bleibt alles
wie gehabt. Das beginnt bei der
sterilen Mentioberfliche und
endet mit den unspektakularen
Spielszenen. Siamtliche Ver-
eins- und Spielerbezeichnun-
gen sind mangels Lizenz nur
Verballhornungen der Original-
namen. Unser Tipp: die 20 Eu-
ro sparen und auf Anstoss 4
oder Fuftball Manager 2003
von EA warten.

Genre:  FuBballmanager
Publisher: Blackstar, (0190) 888 025
Preis: ca. 20 Euro

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Spieler:  1bis8
Sprache:  Deutsch
Minimum:

CPU mit 350 MHz 71 %=

128 MB RAM e
%Il

Speed Challenge

Jaques Villeneuve: futuristisch und fad.

Mit Speed Challenge ver-
spricht Ubi Soft »Jac-
ques Villeneuves Vision der
Motorsport-Zukunfi«. Dahinter
verbirgt sich ein Rennspiel mitt-
lerer Giiteklasse, an dem allen-
falls der prominente Namens-
geber auffillt. Sie jagen bei
Speed Challenge Formel-1-4hn-
liche Vehikel durch Innenstid-
te des Jahres 2027. Im Kampf
um Platzierungen und Punkte
miissen Sie sich gegen das zur
Untersteuerung neigende Hand-
ling genauso durchsetzen wie
gegen die 15 Gegner. Optisch
machen die rasanten Strecken
einen guten Eindruck, wihrend
die Boliden eher simpel animiert
iiber die Piste diisen.

Das actionorientierte Spiel-
konzept beifit sich mit einem fri-
ckeligen Fummeltuning. Und
wer den schwachbriistigen Auto-
piloten braucht, wissen wahr-
scheinlich nicht mal die Ent-

Die lange Gerade fiihrt direkt unter den Eiffelturm.

wickler. Speed Challenge sitzt
zwischen allen Stithlen — den
Weg in die Formel-1-Zukunft
werden uns ganz sicher andere
Rennspiele weisen.

Genre:  Rennspiel
Publisher: - Ubi Soft, (01805) 55 49 38
Preis: ca. 25 Euro

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Spieler:  1bis16
Sprache:  Englisch
Minimum:

CPU mit 500 MHz, 64
MB RAM

61+
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Fila World Tour Tennis

Spiel, Satz und Niederlage.

Wilde Reaktionstests bestimmen die Doppel.

ponsoring trigt bisweilen bi-

zarre Friichte: Nachdem der
Sportartikel-Hersteller Fila kiirz-
lich erst den Brosis-Zapplern
sein Logo aufpappte, ist jetzt ein
Tennisspiel an der Reihe. Fila
World Tour Tennis lisst Sie im
Arcade- oder Karriere-Modus ge-
gen den Filzball kloppen. Bei
Letzterem verbessern Sie mit
recht witzigen Trainings-Spiel-
chen Thre Werte und verdienen
sich in Turnieren Preisgeld, das
Sie in — na klar - original Fila-

Sportartikel investieren. Echte
Stadien oder Spieler suchen Sie
dagegen vergebens.

So weit, so belanglos — auch
Grafik und Sound verlieren sich
im Durchschnitts-Niemands-
land. Auf dem Platz spielt sich
World Tour Tennis zwar nicht
spektakulir, aber trotzdem ganz
brauchbar. Realistische Ball-
wechsel kommen jedoch nur
selten zustande, da das viel zu
flotte Tempo koordiniertes Aus-
spielen behindert. Kein absolu-
ter Reinfall, aber auch Welt-
ranglisten-Weiten von Virtua
Tennis entfernt. HK

Genre:  Sportspiel
Publisher: THQ, (01805) 605 511
Preis: ca. 40 Euro
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Spieler: 4
Sprache:  Englisch
Minimum:

CPU mit 600 MHz,
128 MByte RAM
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Cycling Manager 2

Abstrampeln fiir den Sieg.

eim Cycling Manager 2 ist

die Welt fiir Jan Ulrich noch
in Ordnung: Es gibt weder Dis-
kos noch bunte Pillen — alle Ent-
scheidungen, die Sie als Team-
chef treffen, dienen einzig und
allein dem Erfolg Threr Mann-
schaft. Im Vergleich zum mie-
sen Vorginger haben Sie dies-
mal wesentlich mehr Aufgaben
zu erledigen. So heuern Sie neue
Fahrer an, organisieren das Trai-
ning und planen detailliert die
Strategie fiir die nichste Etappe.
Wirres Menti-Design behindert
jedoch fleiftig ihre Arbeit.

Die Rennen bestreiten Ihre
Profi-Strampler in Echtzeit, dar-
gestellt durch ziemlich altbacke-
ne 3D-Grafik. Radsport-Exper-
ten haben dabei vielfiltige Ein-
griffsmoglichkeiten auf den
Rennverlauf — wenn sie denn
durch den Icon-Dschungel
durchsteigen. Wer sich fiir die
Materie interessiert, wird beim
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Winz-lcons behindern unseren Ausreiiversuch.

Kampfum Bergwertungen, Mas-
sensprints und Ausreifdversuche
durchaus seinen Spaf haben. Al-
le Otto Normalmanager warten
lieber auf Anstoss 4.

Genre:

Publisher: Singularity Software
Preis: ca. 45 Euro
Anspruch: Profis

Spieler:  1bis 20

Sprache:  Deutsch

Manager

,

Minimum:
CPU mit 400 MHz, 51 %=

64MByte RAM %mw
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