
Compilation- und Budget-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Play the Games 3 Eidos 10/00 93%
Age of Empires Collector's Edition Microsoft 1/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92%
Mech Collection Microsoft 8/02 90%
Totally Unreal Infogrames 2/01 90%
Gold Games 6 Ubi Soft 10/02 88%
Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
Action Pack Microsoft 2/02 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
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Platz Spiel Genre Test in Wertung

Baldur's Gate 2: Das Epos Rollenspiel 1/02 91%
No One Lives Forever Ego-Shooter 7/02 91%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 9/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
Comanche 4 Flugsimulation 9/02 90%
Fifa WM 2002 Sportspiel 11/02 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
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Compilation-Charts

Budget-Charts

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten einzeln aber höchstens 25 Euro und sind immer
noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.

GameStar Dezember 2002 131

Budget Test

Budget Petra Schmitz

Ab in die Wüste!   Zahllose Sonnenhungrige eilen in den kalten Herbst- und Wintermonaten in

Richtung Süden? Vor allem Tunesien und Marokko sind beliebte Urlaubsziele – nicht zuletzt wegen dieser impo-

santen Dünenlandschaft vor der Tür, Sahara genannt. Aber ich finde: Auf die Dauer ödet dieser Sandkasten mäch-

tig an! GameStar-Tours empfiehlt deshalb eine Reise auf den extratrockenen Wüstenplaneten Dune. Den Trip kön-

nen Sie dank des Echtzeit-Strategiespiels Emperor von Westwood jetzt zum Budget-Preis unternehmen. Und in Gesellschaft der fiesen

Harkonnen und der edlen Atreides kommt dort garantiert keine Langweile auf. Sie wissen ja: Das Spice muss fließen!

Flieger, grüß mir die Sonne...   Finden Sie auch, dass die echte Fliegerei mit der Erfindung des Bordcomputers ein

jähes Ende gefunden hat? Und dass Supermann gegen Tom Cruise in Top Gun mächtig abstinkt? Dann hätten wir da einen Vorschlag:

Crimson Skies ist nicht nur eine wahnsinnig actionreiche Flugsimulation mit knackiger Geschichte und einem Bilderbuchhelden, sie

spielt noch dazu in den 30ern. Da geht es mit fiktiven Doppeldeckern gegen fiese Luftpiraten. Klingt zum Abheben gut? Ist es auch.

Tests

Emperor  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .132
Swine  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .135
Crimson Skies  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .135
Aktuelle Budget-Spiele  . . . . . . . . . . . .136

Budget-Inhalt



W ie kleine Kinder balgen

sich die adligen Atrei-

des, Harkonnen und Ordos um

den Wüstenplaneten Arrakis.

Es geht um die Wunderdroge

Spice, die im Sandmeer von Ar-

rakis geerntet wird. Spice ver-

längert das Leben, erweitert das

Bewusstsein und ist unverzicht-

bar für die Navigatoren der

Raumfahrergilde. Frank Her-

berts Science-Fiction-Klassiker

Der Wüstenplanet diente West-

wood für Emperor schon zum

dritten Mal als Vorlage für ein

Echtzeit-Strategiespiel. Diesmal

gibt’s knallbunte 3D-Grafik mit

tollen Explosionseffekten. 

Mechs und Mutanten
Spielerisch steht Emperor fest in

der Tradition der C&C-Reihe:

Ernter sammeln Rohstoff für

Gebäude und Einheiten, nur

eben Spice statt Tiberium. Die

Gebäude der drei Adelshäuser

unterscheiden sich kaum, die

Kämpfer dafür umso mehr. In-

fanteristen und Mechs sind das

Rückgrat der Atreides-Armee,

während die Harkonnen auf

schwere Panzer schwören. Die

listigen Ordos setzen dagegen

auf Tarnung und leichte Fahr-

zeuge. Trotz dieser Unterschiede

spielen sich die Parteien sehr

ähnlich – kein Vergleich mit ak-

tuellen Spieltiefe-Wundern wie

WarCraft 3 oder Age of Mytholo-
gy. Zum Ausgleich spendieren

Fremen, Tleilaxu, Ixianer, Gilde

und Sardaukar jeweils zwei Spe-

zialeinheiten. Fremen-Fedaykin

etwa reiten auf Sandwürmern,

und die Tleilaxu-Mutanten fres-

sen feindliche Panzer.

Stress in der Wüste
Außerhalb der eigentlichen

Echtzeit-Schlachtfelder müssen

Sie in Emperor ein wenig stra-

tegisches Geschick beweisen:

Zwischen den Kampagnenmis-

sionen wählen Sie auf einer

Übersichtskarte das nächste

Einsatzgebiet aus und verschie-

ben zwischen den Sektoren Re-

servearmeen. Deren Standort

bestimmt darüber, wie oft Sie in

den Kämpfen kostenlos Ver-

stärkung bekommen. Dieses

Mini-Risiko auf der Strategie-

karte ist keine Spielerei, son-

dern kann über Sieg und

Niederlage entscheiden.
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Sandkastenkrieg

Emperor
Mit 3D-Grafik und neuen Verbündeten zurück auf den Wüstenplaneten: Das dritte
Strategiespiel um die Wunderdroge der fernen Zukunft gibt’s jetzt verbilligt.

Spice macht
süchtig
Nicht nur Dune-Anhänger
sollten sich Emperor gön-
nen: Stilvolle Aufmachung
und das unverwüstliche
Spielprinzip aus Sammeln,

Bauen und Kämpfen fesseln jeden Strategie-
fan. Ganz besonders haben es mir die fünf
Unterhäuser und die Strategiekarte angetan.
Vor jeder Mission investiere ich gerne mehrere
Minuten, um den Feldzug optimal zu planen.
Das tröstet auch darüber hinweg, dass sich die
drei Parteien sehr ähneln und die Aufträge stets
das gleiche Ziel (»Zerstöre xyz!«) haben.
Unbedingt anschauen: die hervorragenden
Zwischensequenzen mit cholerischen Menta-
ten und hübschen, aber hinterlistigen Bene-
Gesserit-Ordensschwestern.

Markus Schwerdtel

Von Tleilaxu-Leechs infizierte Schallpanzer der Atreides vergehen in spektakulären Explosionen. 

Auf der Strategiekarte legen Sie den nächsten Einsatzort fest
und verschieben fleißig Reserve-Armeen.

DeathmatchMultiplayer-Modi:Acht Spieler pro Original

Ausstattung:

26.9.2002

DVD-Box, 4 CDs, 36 S. Handbuch

Publisher: Release (D):Electronic Arts, (0190) 776 663
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ab 16 Jahre
Preis: 15 Euro

Internet (8 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG

Emperor

Packendes 3D-Strategiespiel im Dune-Universum.

%87

WarCraft 3 (93%, GS 8/02)
Mitreißende Kampagnen, Helden und Spieltiefe
machen Blizzards Meisterwerk zur Nummer 1.

Age of Mythology (92%, GS 11/02)
Griechen, Ägypter und Wikinger hetzen im
AoE2-Nachfolger Mythenmonster aufeinander. 

MINIMUM

CPU mit 450 MHz
64 MByte RAM
620 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 700 MHz
128 MByte RAM
620 MByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 900 MHz
256 MByte RAM
620 MByte Installationsgröße
3D-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut

Gut
Gut
Gut

Netzwerk (8 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)Modem (0 Spieler)

Voodoo 2 TNT Voodoo 3 TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Kyro 2 Geforce 2 Geforce 3

Pro Kontra
Å farbenprächtige 3D-Grafik

Åpraktische Strategiekarte

Å tolle Zwischensequenzen

Å fünf Unterhäuser

Í ähnliche Parteien

Ímanchmal unübersichtlich

Íwenig abwechslungsreiche Missionen

30 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:30 Stunden 20 Stunden

Echtzeit-Strategiespiel

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

MS



Swine
Saukomisches Taktikspiel.

fahrung und begleiten Sie mit-

unter durch die vollständige

Kampagne. Besonders wichtig

ist der Schlepper: Er zieht An-

hänger mit Munition, Benzin

und Reparaturwerkzeug über

die Schlachtfelder. Optisch ist

Swine auch über ein Jahr nach

seinem Erscheinen ein Genuss.

Gelungen sind auch die lustigen

Kommentare der Krieger.

General Eisenhauers Schweinepanzer erobern die detaillierte Hasenstadt . Der von unserem MG zersiebte Zeppelin stürzt getroffen ins Wasser.

D ie Stadt Rübesheim könnte

der Stolz der Hasennation

sein, wäre sie nicht besetzt von

General Eisenhauers Schweine-

armee. Als Karnickel-Komman-

dant sollen Sie in der ersten

Hälfte des Echtzeit-Strategie-

spiels Swine die Metropole be-

freien. Nach zehn Missionen

steht ein Seitenwechsel an, und

Sie befehligen Ferkel-Söldner.

Vor jedem Einsatz schrauben

die Kontrahenten beider Par-

teien Extras wie Turbos oder

Reichweiten-Upgrades an die

knuffigen, toll animierten Pan-

zer und Artilleriegeschütze. Das

nötige Geld gibt’s für abgeschos-

sene Gegner. Sämtliche Einhei-

ten gewinnen im Kampf an Er-

Crimson Skies
Packende Flugzeugaction mit toller Story.

son Skies auch heute noch erste

Sahne; die anspruchsvolle Story

könnte einem guten Roman

entsprungen sein. Allerdings

werden sich auch fortgeschritte-

ne Piloten an einigen Missionen

die Zähne ausbeißen. Dennoch:

Wer eine herausfordernde Acti-

on-Simulation zu schätzen

weiß, sollte sich Crimson Skies
nicht entgehen lassen.

F ür schlappe 10 Euro bekom-

men Sie jetzt Microsofts Ac-

tion-Simulation Crimson Skies.

Als Luftpirat Nathan Zachary

machen Sie die fiktiven Lüfte

des Jahres 1937 unsicher. Die

USA sind in diesem Alternativ-

Szenario in etliche Bananen-

republiken zerfallen. Sie führen

eine Truppe von Luft-Söldnern

an, die in 24 Missionen einer

Verschwörung auf die Spur

kommt. Selbst Einsteiger freun-

den sich schnell mit der kinder-

leichten Steuerung an. Binnen

weniger Minuten haben Sie Ih-

ren ersten Gegner vom Him-

mel geholt – darunter giganti-

sche Zeppeline und skurrile

Flugvehikel. Grafisch ist Crim-

Budget Test

Genre:

Publisher:
Preis:
Anspruch:
Spieler:
Sprache:
Minimum:
CPU mit 266 MHz
64 MB RAM

Microsoft, (01805) 251 199
ca. 10 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
1 bis 8
Deutsch

Flugsimulation 

%88

MIC

Genre:

Publisher:
Preis:
Anspruch:
Spieler:
Sprache:
Minimum:
CPU mit 750 MHz
256 MB RAM

Jowood, (0190) 771 883
ca. 15 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1 bis 8
Deutsch

Echtzeit-Strategie 

%83

MS
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Zanzarah: Heldin Amy
muss im grafisch wun-
derschönen Action-
Adventure die Men-
schenwelt mit der
von Elfen vereinen.

S ie sehen Rot? Prima, denn

das bedeutet viele Neuzu-

gänge in unserer monatlichen

Übersicht der Niedrigpreis-Titel

und Sammlungen. Besonders

für Flugsimulationsliebhaber

gibt es diesmal reichlich PC-

Futter: Ob nun der Combat
Flight Simulator oder Crimson
Skies – da ist für jeden was da-

bei. Oder knobeln Sie lieber?

Dann raten wir Ihnen zu Myst 3.

Actionfans kommen mit der

spannenden Zeitreise in Dai-
katana voll auf ihre Kosten. Auf-

gepasst: Einige Titel sind in der

Liste zweimal vertreten, weil sie

zu unterschiedlichen Preisen

angeboten werden. Viel Spaß

beim Stöbern!  

Ihr Sparstrumpf freut sich

Aktuelle Budget-Spiele und Compilations
in unserer praktischen Übersicht.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

Alone in the Dark 4 Action-Adventure 76% 2001 8/01 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****
Arcanum Rollenspiel 74% 2001 9/01 Vivendi Universal 15 Euro (06103) 994 040

Crimson Skies Flugsimulation 87% 2000 11/00 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 525 19 99**
Crimson Skies Flugsimulation 87% 2000 11/00 Microsoft 12 Euro (0180) 525 19 99**

Colin McRae Rally 2.0 Rennspiel 90% 2000 1/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro +44 (0) 192 681 60 65
Combat Flight Simulator Flugsimulation 83% 1998 12/98 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 525 19 99**
Combat Flight Simulator Flugsimulation 83% 1998 12/98 Microsoft 12 Euro (0180) 525 19 99**

Commandos Echtzeit-Taktik 85% 1998 7/98 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0190) 839 582******
Daikatana Ego-Shooter 83% 2000 7/00 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0190) 839 582******

Dark Project Action-Adventure 86% 1999 2/99 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**
Desperados Echtzeit-Taktikspiel 86% 2001 5/01 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****

Diablo 2 Action-Rollenspiel 91% 2000 8/00 Vivendi Universal 15 Euro (06103) 994 040
Driver Actionspiel 83% 1999 11/99 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****

Emperor Echtzeit-Strategiespiel 87% 2001 6/01 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464*****
Fakk 2 3D-Action 84% 2000 10/00 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0190) 873 268 36******

Flight Simulator 98 Flugsimulation 76% 1997 11/97 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0180) 525 19 99**
Fifa WM 2002 Sportspiel 89% 2002 6/2002 Electronic Arts 22 Euro (0190) 754 464*****
Gold Games 6 Compilation 88% 2002 10/02 Ubi Soft 35 Euro (0190) 882 412 10******

Indiana Jones 5 Adventure 82% 1999 1/00 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0190) 505 511****
Industrie- + Verkehrsgig. Compilation – 2000 – Jowood 13 Euro (06102) 816 80 68

Mall Tycoon Aufbauspiel – 2002 – Take 2 8 Euro (0190) 873 268 36******
Medicopter 2 Flugsimulation 68% 2001 11/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 505 511****

Midtown Madness Rennspiel 82% 1999 7/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 525 19 99**
Midtown Madness Rennspiel 82% 1999 7/99 Microsoft 12 Euro (0180) 525 19 99**

Monkey Island 3 Adventure 92% 1997 1/98 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0190) 505 511****
Monopoly Tycoon Wirtschaftssimulation 69% 2001 1/02 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****

Motocross Madness 2 Rennspiel 80% 2000 7/00 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 525 19 99**
Motocross Madness 2 Rennspiel 80% 2000 7/00 Microsoft 12 Euro (0180) 525 19 99**

Myst 3 Adventure 70% 2001 10/01 Ubi Soft 15 Euro (0190) 882 412 10******
No One Lives Forever Ego-Shooter 91% 2000 1/01 Vivendi Universal 25 Euro (06103) 994 040

Prince of Persia 3D 3D-Action 70% 1999 11/99 Ak Tronic Pyramide 5 Euro –
Rollercoaster Tycoon Aufbauspiel 79% 1999 4/99 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****

Siedler 2 Gold Aufbauspiel 83% 1999 3/99 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (0208) 450 290
StarCraft Echtzeit-Strategie 90% 1998 6/98 Ak Tronic Pyramide 5 Euro (06103) 994 040

Star Trek Action Pack Compilation – 2002 – Activision 30 Euro (0190) 510 055****
Swine Echtzeit-Strategiespiel 83% 2001 12/01 Jowood 15 Euro (06102) 816 80 68

SWAT Pack Compilation – 2002 – Virgin 25 Euro (0190) 771 888*****
Wiggles Aufbauspiel 85% 2001 11/01 Infogrames 15 Euro (0190) 771 883*****

Zanzarah Action-Adventure 75% 2002 6/02 THQ 20 Euro (0190) 505 511****
Zeus – Herrscher des Olymp Aufbauspiel 84% 2000 12/00 Vivendi Universal 15 Euro (06103) 994 040

Budget-Liste
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PET

**0,12 Euro/ Minute     ***0,24 Euro/Minute     ****0,62 Euro/Minute     *****1,24 Euro/Minute     ******1,86 Euro/Minute
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