Aktuell

Geruchte
Szene

’ Fifa 2003: Realitatsgetreuer,
als Oliver Kahn erlaubt.

Kolumne

Teure
Mogelpackung

Stellen Sie sich vor, es ist
ein typischer Bummel-
nachmittag im Kaufhaus.
In der Spieleabteilung
stoBen Sie auf Stronghold
Crusader. Prima! Das
fanden Sie ja friiher schon klasse! Ist wohl der
zweite Teil der Serie — oder vielleicht doch ein
Addon? Dann drehen Sie die Packung um und
sehen den Preis: 50 Euro! Sie folgern, dass

es sich wohl um Teil zwei handeln miisse.
Aber weit gefehlt: In Wirklichkeit handelt es
sich um ein Stand-alone-Produkt, das weder
Addon noch Fortsetzung ist, sondern lediglich
das Spiel plus 0,5. Titel wie Stronghold
Crusader oder Cultures: Reise nach Nordland
bieten eigentlich nur genug, um als nettes
15-Euro-Addon uiber die Theke zu gehen. Trotz-
dem sollen Sie fiir ein mageres Facelifting und
ein paar neue Einheiten richtig Geld bezahlen.

Aber mal ganz ehrlich: Kaum jemand ist bereit
eine optisch aufpolierte Version, die vor zwolf
Monaten aktuell war, zum Vollpreis zu kaufen.
Wieso stecken die Entwickler Ressourcen und
Zeit nicht gleich in neue Titel? Auf die muss ich
als Fan dann nur langer warten, weil die Halfte
der Designer an einem Pseudo-Addon bastelt.
Davon habe ich als Spieler viel weniger.

Patrick Hartmann
Trainee

Kahn verklagt EA Sports

Oliver Kahn packt nicht nur gegnerische
Stiirmer am Schlafittchen: Der Bayern-Kee-
per gehtjetzt auch EA Sports an den Kragen.
Unser aller Nationaltorhtiter hat eine Unter-
lassungsklage wegen des FufRballspiels Fifa
2002 eingereicht. Der Streitwert betragt
rund eine Million Euro. Grund fiir die Klage:
Die Fuflballsimulation verwende laut Pro-
mi-Anwalt Dr. Matthias Prinz sowohl Ge-
sicht als auch den Namen von Kahn, ohne
dass er der Nutzung seiner Personlichkeits-
rechte zugestimmt hitte. Fifa-Fans kénnen
diese Begriindung kaum nachvollziehen.
SchlieRlich wurde Ollis Gesicht in Fifa
2002 noch nicht wirklich originalgetreu per
Editor erstellt. Erst seit Fifa WM 2002 gibt’s
den individuell modellierten und dadurch
realititsnahen Kahn. Hintergrund des Pro-
blems: EA Sports besitzt zwar die Lizenz der
internationalen Spielergewerkschaft Fifpro,
hatjedoch nicht die einzelnen Profis um Er-
laubnis gefragt. Bei 10.000 Spielern wiir-
den die Verhandlungen wohl auch ein Weil-
chen dauern. Der DFB denkt ebenfalls dar-
tiber nach, sich Kahns Klage anzuschliefRen,
weil EA Sports Trikot und Bundesadler der
Nationalmannschaft ohne Zustimmung
verwendet habe. Sollte die Klage Erfolg ha-
ben, miissten simtliche Fifa 2002-Packun-
gen aus den Regalen verschwinden — even-
tuell auch mit Auswirkungen auf den Ver-
kauf von Fifa 2003. EA Sports wollte sich
auf unsere Anfrage nicht zu den Vorwiirfen
duflern, hat allerdings in Fifa 2003 bereits
reagiert: Sowohl Uns-Olli als auch das offi-
zielle Trikot wurden aus der deutschen Na-
tionalmannschaft entfernt.

-+ www.gamestar.de Quicklink:
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Inflation im Everquest-Land

Die virtuelle Welt holt die Realitit ein: Nach
den USA und Deutschland gibt’s jetzt auch
im Everquest-Reich eine handfeste Wirt-
schaftskrise. Schuld sind Cheater, die mit
selbst programmierten Makros ihre Kontos-
tinde erh6hen. Die Geldflut sorgt zurzeit da-
fiir, dass die Preise fiir Waffen und andere
Gegenstinde rapide ansteigen. Das Ergeb-
nis: eine waschechte Inflation, wie sie selbst
die Ttirkei nicht schéner hinkriegt. Die Not,
in der viele Spieler stecken, verdeutlichen
kuriose Online-Auktionen (siehe Quicklink),
bei denen diese Cheatprogramme fiir mehr
als 25 Dollar den Besitzer wechseln. Ever-
quest-Hersteller Verant geht mittlerweile
gegen die Ubeltiter vor. Relativ moderate
Strafen wie beschlagnahmte Gegenstinde
und kurzfristige Account-Sperren wirken
bisher jedoch nur wenig abschreckend.

- www.gamestar.de Quicklink:

Kill Bill

»Der Pfad der Gerechten ist auf beiden Seiten
gesdumt mit den Freveleien der Selbstsiich-
tigen.« Kult-Regisseur Quentin Tarantino
(Pulp Fiction, Jacky Brown) bastelt derzeit an

S |
Kill Blll Profiillerin Uma Thurman legt sich in Film und
Spiel mit ihrem Ex-Arbeitgeber Bill an.



Siedler 3D: Erste Konzept-Zeichnungen erin-
nern noch stark an die 2D-Vorgénger.

neuen philosophischen Erkenntnissen — fiir
seinen ndchsten Film Kill Bill. Vivendi Uni-
versal hat sich bereits die Umsetzungsrechte
fiir ein PC-Spiel gesichert. Der Actionfilm
kommtim Herbst 2003 in die Kinos, das Pro-
gramm soll rechtzeitig zum Videostart Mitte
2004 fertig sein. Wir sind gespannt, wie die
Entwickler die hochkaritige Schauspieler-
Riege von Kill Bill (Lucy Liu, Uma Thurman,
Bill Carradine) auf die Monitore bringen. Tar-
antino selbst will sich als kreativer Berater an
der Entwicklung beteiligen und zudem ex-
Klusives Filmmaterial zur Verfligung stellen.
- www.gamestar.de Quicklink:

Siedler 3D mit
Renderware-Engine

Wauseln in der dritten Dimension: Platte
Knuddel-Siedler haben ausgedient. Fiir den
fiinften Teil der Aufbau-Legende verwen-
den die Entwickler von Blue Byte die leis-
tungsstarke Ren-
derware 3D-En-
gine. Publisher
Ubi Soft schloss
ein entsprechen-
des Lizenzabkom-
men mit Her-
steller Criterion
Software.  Die
Renderware-Tech-
nologie sorgte be-
reits bei Spielen
wie Zanzarah,
Tony Hawk’s Pro
Skater 3 und
GTA 3 fiir eine
ansprechende Optik. Blue Byte verspricht, mit
der neuen Grafik-Engine auch tiefgreifende
spielerische Anderungen zu liefern. Vor 2004
wird’s jedoch nichts mit dem 3D-Siedeln.

- www.gamestar.de Quicklink:

Frage des Monats

Terminkalender: Netzwerk-Partys im Dezember 2002

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der
wird dann in ein groBes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veranstal-
tungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl - ohne Anmeldung kénnen Sie nicht mitmachen.

Veranstaltung = Ort & Teilnehmer max.
Vollduplex = Geiselwind 600
Fusion-LAN | Hamm 1M

Pleidelsheim 150
Braunschweig | 80

The Reformation
Players Conv. 17

Info-Adresse

http://vollduplex.net
http://www.fusionlan.de
http://www.lost-connection.de
http://www.playerscommunity.de

Termin

06.12. bis 8.12.02
13.12. bis15.12.02
14.12. bis 15.12.02
27.12. bis 29.12.02
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Dreieich-LAN 09 | Dreieich 100 | http://www.3eich-lan.de 27.12. bis 29.12.02
p[LAN]Wirtschaft | Dresden 555 | http://www.3eich-lan.de 27.12. bis 29.12.02
Falken-LAN 2002 ' Rostock-Warn. | 100 | http://www.winterschule.de 27.12. bis 29.12.02

The Fr(@g of the Year Il | Firstenwalde | 450 | http://www.lastfrag.fw-lan.de 27.12. bis 29.12.02
Bdrde LAN 7 | Anrochte 200 | http://www.alcsc.de 27.12. bis 29.12.02
3. Grimmalan | Grimma 208 | http://www.grimmalan.de.vu 28.12. bis 29.12.02

Flashpoint-Nachfolger
bei Take 2

Ost-Erweiterung bei Take 2: Der Publisher
von Titeln wie GTA 3 und Mafia hat ein Ver-
triebsabkommen mit der Cenega-Gruppe
unterzeichnet. Zu Cenega gehéren unter an-
derem die polnische IM Group und die
Tschechen von Bohemia Interactive, Ent-
wickler des exzellenten Taktik-Shooters Ope-
ration Flashpoint. Erste spielbare Ergebnisse
des Deals: die historische Echtzeit-Strategie
Knights of the Cross von Freemind Software
und das Weltkriegs-Rollenspiel Another War
(siehe auch Spiele-News). Beide Titel sollen

Operation Flashpoint: Erscheint der Nachfolger des
Taktik-Shooters bei Take 2?

GameStar-Newsticker

noch dieses Jahr erscheinen. Da eine Option
auf weitere Cenega-Titel besteht, besitzt Take 2
derzeit die besten Karten im Poker um den
Flashpoint-Nachfolger Independence Lost.
Eine offizielle Ankiindigung des Titels steht
jedoch noch aus. Zwar existierte bereits eine
Internet-Seite — diese hat Bohemia Interac-
tive aber wieder aus dem Netz entfernt.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

StarCraft Ghost

Auch wenn Blizzards Ent-
scheidung, StarCraft Ghost
nicht fiir den PC zu verof-
fentlichen, sehr drgerlich
ist: StarCraft-Fans, die gern
auch mal mit Konsolen
daddeln, sollten diesen Mo-
nat unbedingt die Game-
Prolesen. Unsere Schwes-
terzeitschrift widmet Star-
Craft Ghost die Titelstory.
GamePro hat nicht nur die
neuesten Infos zum Bliz-

zard-Titel, sondern auch
weltexklusiv erste Spielsze-
nen auf DVD.

StarCraft Ghost: GamePro berichtet
tber das neue Blizzard-Spiel.

Aktuell

www.gamestar.de:
weitere Termine im
LAN-Party-Kalender

i
einem neuem Teil der Ego-Shooter-Serie. Mehr als der geplante Veroffentlichungs-Termin im Winter 2003
steht jedoch noch nicht fest. (www.gamestar.de Quicklink: [83]) [TIT]
Technologie-Bérse Nasdaq hat die Interplay-Aktie rausgeworfen. Grund: Der Aktienkurs stiirzte unter einen
Dollar. [84] [TITJ
erneut verschoben - erst im Februar dirfen Rennspieler an den Start gehen. 85/ [[I1]
Jahr 2003 soll ein Myst-Online-Adventure bei Ubi Soft erscheinen. [84] [Tl Syberia 2: Microids will
Oktober 2003 einen zweiten Teil des hibschen, aber langweiligen Grafik-Adventures verdffentlichen.
(I Anstoss 4: Ascaron wird den nachsten Teil seiner erfolgreichen FuBballmanager-Serie aus-
schlieBlich auf DVD herausbringen. (88| [I1]
fiir ihr nachstes, noch geheimes Projekt einen Autoren. Die geforderten Erfahrungen mit dem Aurora-Editor
Duke

Nukem: Im Gegensatz zum Spiel scheint der Film zum Spriiche klopfenden Actionhelden gute Fortschrit-

In Ausgabe 11/2002 fragten wir:
»Sind Sie Mitglied eines Online-Clans?«

Serious Sam 3: Spiel's noch einmal, Sam - die kroatischen Entwickler von Croteam basteln an

Ja - Strategie: Ja - Rollenspiel: Interplay: Die amerikanische
31% o

DTM Race Driver: Codemasters hat die PC-Version des Tourenwagen-Spektakels
Myst: Noch im

Ja - 3D-Action:
142 %

Nein:

777% Bioware: Die kanadischen Rollenspiel-Experten suchen

Ergebnis: Immerhin mehr als ein Finftel der
GameStar-Leser organisieren sich bereits in Clans
oder Gilden. Klar am beliebtesten sind dabei 3D-
Action-Spiele wie Counterstrike und UT 2003,
danach folgen (Online-) Rollenspiele.

legen nahe, dass das neue Spiel die Grafik-Engine von Neverwinter Nights verwendet. |89| [TIT1

te zu machen. Als Hauptdarsteller ist Dwayne Johnson (Scorpion King) im Gesprach [90] [IIT]

Quelle: GameStar-Mitmachkarten (11/2002)
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Leiden mit Lothar

Das haben sich die
Marketing-Strategen von
EA Sports ja fein ausge-
dacht: Von der Packung
des Fussballmanagers
2003 wird uns Lothar
Matthaus entgegenwin-
ken. Tolles Vorbild, wirklich — Loddar hat in
seiner langen Trainerkarriere ja auch schon
so einiges erreicht! Immerhin bewies er

245 Tage beim europdischen Spitzenverein
Rapid Wien sein Kdnnen — bis er nach der
schlechtesten Spielzeit der Vereinsgeschichte
gefeuert wurde. Nach den zahlreichen Nieder-
lagen seiner Mannschaft beleidigte er
wahlweise seine Spieler, den Schiedsrichter,
die Presse oder das Prasidium. Ich bin

schon gespannt, wie sich Lothars Erfahrungen
spielerisch auswirken. SchlieRlich gab er

den Entwicklern laut EA Sports viele

Einblicke ins Managerleben. Wie war’s mit
einem neuen Spielmodus »Schneller fliegen
als Loddar«? Oder es gibt Extrapunkte

fiir besonders peinliche Fernsehauftritte.

Das waren doch mal echte Innovationen

im ausgelutschten Managergenre!

Aber wer weil3: Vielleicht ist dieser offensicht-
liche Fehlgriff von EA Sports ja nur ein ganz
neuer Marketingansatz. Statt unerreichbaren
Vorbildern wie Rudi Assauer im Fussball-
manager 2002 erfolglos nachzuhecheln, gibt’s
jetzt ein fiir jeden erreichbares Ziel: »Sei besser
als Lotharl« —das kann schlieBlich nicht so
schwer sein. Ich bin gespannt, ob andere
Publisher dem Beispiel von EA Sports folgen.
Auf Titel wie »Axel Schultz Boxen 2003« oder
»Die Dieter-Bohlen-Schreibwerkstatt« haben
wir schon viel zu lange gewartet...

Heiko Klinge

Redakteur

Counterstrike: 1.6 und Zero

Das wird spannend! Derzeit bereitet Valve
Counterstrike 1.6 vor, wihrend Gearbox an
Counterstrike: Condition Zero arbeitet. Der
Clou: Beiden Versionen sollen kompatibel
sein und die gleichen Online-Features enthal-
ten. Zwei neue Waffen sind geplant, neben
dem leichten Maschinengewehr Galil fiir die
Terroristen auch ein Schutzschild fiir die
Counters, das einiges an der Spielbalance ver-
indern diirfte. AuRerdem werden mehrere
Maps generaliiberholt und die neue Inter-
net-Technologie Stream eingebaut — die soll
automatische Updates (und langfristig
Spielgebiihren) erméglichen. Nach aktuellem
Plan heifit es fiir Condition Zero im Friih-
jahr 2003 »Go, go, go«, Counterstrike 1.6
soll etwa zeitgleich im Internet bereitstehen.
-+ www.gamestar.de Quicklink:

Foo

Schleichen wie in Dark Project, Fallenlegen
wie im Klassiker Spy vs. Spy — und das alles
im antiken China mit Comic-Figuren im Dis-
ney-Still Mangelnden Mut kann man dem Ac-
tion-Adventure Foo vom schwedischen Ent-

Foo: Als Kung-Fu-Hase brechen Sie in Villen ein.

GameStar Dezember 2002

3

Counterstrike: Hier sehen Sie die alten
Models mit.dem neuen Schutzschild.

wickler Idol FX kaum vorwerfen. AufRerdem
soll die hauseigene Grafik-Engine Innenlevels
per Zufallsgenerator bauen kénnen. Im Spiel
tapsen Sie als Hase, Drache, Affe oder drei
weiteren Gestalten durch Villen, um Beute
einzusacken. Wenn eine Wache in Ihre Fal-
len gerit, bekommen Sie das Zuschnappen
in makaber animierten Zwischensequen-
zen gezeigt. Bei einer Vorfithrung in der
Redaktion gefiel uns die detailverliebte Gra-
fik, bei Gegner-KI und Steuerung besteht
noch Verbesserungsbedarf. Geplanter Ver-
Sffentlichungstermin: 1. Quartal 2003.

- www.gamestar.de Quicklink:

Morrowind: Tribunal

Rund 15 Mannen beschiftigen sich derzeit
bei Bethesda mit Tribunal, der Missions-CD
zum Rollenspiel Morrowind. Im Addon er-
kunden Sie auf der Jagd nach einem bésen
Gott zwei neue Stidte sowie zahlreiche
Dungeons. Spieler freuen sich iiber ein paar
Verbesserungen in der Bedienerfithrung:
Nicht nur das Questlog wird tiberarbeitet,
auch das Bezahlen teurer Spezialausriis-
tungen soll endlich einfacher laufen.

- www.gamestar.de Quicklink:

v i i )
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Morrowind Tribunal: Handeln in zwei neuen Stadten.




Hannibal

Doktorspielchen der besonderen Art: Arxel
Tribe bastelt an einem Ego-Shooter zum Ki-
noerfolg Hannibal. Als Special Agent Clari-
ce Starling jagen Sie den geisteskranken Dr.
Lecter in den USA und in Italien. Weil Sie
die meiste Zeit dunkle Hohlen oder die Ka-
nalisation durchstreifen, findet sich auch
ausreichend Kanonenfutter in Form von
Schligern oder Kleinkriminellen. Ein neues
Feature namens »Anxiety Quotient« soll da-
fiir sorgen, dass Sie bei Stress und in hekti-
schen Situationen Geriusche oder Perso-
nen anders wahrnehmen. Die Grafik basiert
auf der Jupiter-Engine von Monolith, macht
aber wegen der arg tristen Farbgebung bis-
lang noch recht wenig Appetit auf das Spiel.
Einen Veréffentlichungstermin gibt der
Hersteller derzeit noch nicht bekannt.

- www.gamestar.de Quicklink:

X-Men:
Wolverine’s Revenge

Schirfen Sie schon mal die Fingernigel: Ac-
tivision will das urspriinglich nur fiir die
Xbox vorgesehene Action-Adventure X-Men:
Wolverine’s Revenge auch auf PCs versf-
fentlichen. Im Programm der Genepool
Studios steuern Sie den Titelhelden aus der
Riickenansicht. Der Mann mit den Mega-Ko-
teletten ist vergiftet — und wenn er mit IThrer
Hilfe in einem riesigen Labor nicht das
Gegenmiittel findet, ist es aus mit ihm. Hilf-
reich sind seine Spezialkrifte: Die metalle-
nen Zusatzkrallen, extrascharfe Sinne, be-
sonders kriftige Knochen und beschleunigte
Selbstheilung. AufRerdem helfen Ihnen gele-

Leser-Charts

ots = e

Hannibal: In dem Ego-Shooter jagen Sie als Agentin Starling den kannibalistischen Doktor Lecter und treffen auf solche Halunken.

gentlich Professor X und der Kollege Beast.

Das Kampfsystem erinnert an Priigelspiele.
-+ www.gamestar.de Quicklink:

- B

X-Men: Mit ausklappbaren Metallklauen verkloppen
Sie als Superheld Wolverine lhre Gegner.

Verkaufs-Charts

Platz Spiel Platz Spiel
1| @) | Mafia 1 4 Unreal Tournament 2003
2| (1) | WarCraft3 2 i} Anno 1503
3 GTA3 3 Battlefield 1942
4 A} Battlefield 1942 4 N Hitman 2
5 Counterstrike dt. 5 lE Stronghold Crusader
6 Unreal Tournament 2003 6 I} Rollercoaster Tycoon 2
7 Diablo 2 7 Mafia
8 Morrowind 8 Die Sims
9 Gothic 9 No One Lives Forever 2
10 Neverwinter Nights 10 Medieval
11 (1) | Age of Empires 2 1 Morrowind
12 | (8) | Star Wars: Jedi Knight 2 12 Empire Earth
13 |(18) | StarCraft 13 WarCraft 3

(
14 |(13) | Baldur’s Gate 2
15 |(12) | Medieval
16 (15) | Deus Ex
17 (20) | Soldier of Fortune 2 dt.
18 |(10) | Medal of Honor: All. Assault dt.
19 |(14) | Operation Flashpoint
20 | (-) | Stronghold

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 11/2002.

14 Emergency 2
15 Der erste Kaiser

16 () | Cossacks

17 () | GTA3

18 (9 | Neverwinter Nights
19 (13) | Port Royale

20| (-) | NHL 2003

Okt. 2002; nach den Verkaufszahlen von
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Another War

Das Rollenspiel Another War soll eine Art
Baldur’s Gate im Zweiten Weltkrieg wer-
den. Als Schliger, Dieb oder Denker kimp-
fen Sie sich durch das besetzte Europa und
kommen Nazi-Experimenten auf die Spur.
Im Spielverlauf schliefen sich Freunde Ih-
rer Gruppe an. Diese NPCs haben einen ei-
genen Kopf: Wenn Sie etwa Munition und
Verbandszeug an einen Gefolgsmann
weitergeben, benutzt er die Geschenke
selbststindig. Kimpfe laufen fast wie in Bal-
dur’s Gate ab, per Tastendruck pausieren Sie
das Geschehen und erteilen dem Haupthel-
den Befehle. Die 2D-Schauplitze bieten gra-
fisch zwar nur Durchschnitt, dafiir haben
uns die Dialoge gefallen. Vor allem, weil sie
— trotz der Thematik — erstaunlich humor-
voll ins Deutsche tibersetzt sind. Das Pro-
gramm des tschechischen Entwicklers Ce-
nega soll noch in diesem Jahr erscheinen.

5 www.gamestar.de Quicklink:

Another War: Das Rollenspiel im Zweiten Weltkrieg soll trotz des ernsten
Szenarios vergleichsweise viel Humor enthalten.

1
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World of WarCraft

Von Kalimdor iiber Azeroth bis nach Lor-
daeron: Blizzard werkelt fleifdig an World of
WarCraft. Wie die Firma jetzt meldet, soll
die Online-Rollenspielwelt weit gehend die
Landkarte aus WarCraft 3 widerspiegeln.
Fiir flottes Vorankommen in den riesigen
Wildern und sonstigen Gebieten kénnen
Sie reiten: Menschen geben Pferden die
Sporen, als Ork hingegen schwingen Sie
sich auf den Riicken eines Wolfs. Derzeit ar-
beiten die Designer am Clan-System. Eine
Standard-Gruppe besteht aus maximal fiinf
Mitgliedern, schlieflich soll jeder Teilneh-
mer wichtig sein. Allerdings lassen sich aus
diesen Teams grof3e, so genannte »Super-
Groups« bilden, etwa fiir gemeinsame An-
griffe auf besonders starke Monster. Bliz-
zard gibt immer noch keinen Versftentli-
chungstermin bekannt; wir rechnen mit ei-
nem Release erst gegen Ende 2003.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Rise of Nations

Ein Ressourcen-System mit strategischer
Tiefe, aber niedrigem Fummelfaktor? Unter
anderem dieses Ziel hat sich Brian Reynolds
(Civilization 2, Alpha Centuri) fiir den po-
tenziellen Echtzeit-Hit Rise of Nations ge-
steckt. In einer Beta-Version konnten wir es
ausprobieren: Rohstoffe wie Holz, Nahrung,
Metall und Ol versiegen nie. Sobald Forder-
gebidude errichtet sind, schaffen Untertanen
das Zeug so lange heran, bis sie von Thnen
abkommandiert oder durch gegnerische
Soldaten vertrieben werden. Gold liegt nicht
einfach in Minen herum, sondern kommt
durch Handelskarawanen in die Kasse. Je
mehr Stidte Ihr Imperium hat, desto mehr
solcher Routen sind moglich. Statt sich auf
eine Mega-Basis zu konzentrieren, miissen
Sie deshalb expandieren und neue Siedlun-
gen griinden. Nach aktuellem Stand erobern
Sie die Welt ab dem 1. Quartal 2003.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

ol

Rise of Nations: Die Grafik ist aus schick animierten 2D-Bitmaps aufgebaut.
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G Will Rock

o !

=B Schnell, schén und schrdg wie
Serious Sam: Das erwarten wir
von Will Rock. In dem Ego-Shooter
von Saber Interactive richten Sie im
alten Griechenland mehr Zerstérung an als japani-
sche Touristengruppen. Sie steuern die Geschicke
von Willford Rockwell. Dessen Kérper hat ein Titan
ibernommen, fortan wirbeln die beiden durch die
Jahrhunderte - zuerst geht's ins antike Hellenen-
Reich. Dort gibt's angeblich die Méglichkeit, sowohl
Gegner wie die Umgebung vollstandig zu demo-
lieren. Nach aktuellem Stand startet der Frontalan-
griff auf Gyros und Tsatsiki im 1. Quartal 2003.
- www.gamestar.de Quicklink:

GameStar-Charts

Platz  Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung
1 | Age of Mythology Echtzeit-Strategie Microsoft 102 | 92%
2 | Mafia 3D-Action Take 2 1002 | 91%
3 | NoOne Lives Forever 2 Ego-Shooter Vivendi Universal 90%
4 | Battlefield 1942 Online-Taktik-Shooter | Electronic Arts 1/02 | 90%
5 | Unreal Tournament 2003 Ego-Shooter Infogrames 1/02 | 89%
6 | Morrowind (Deutsch) Rollenspiel Ubi Soft 89%
7 | MechWarrior Mercenaries Mechspiel Microsoft 89%
8 | NHL 2003 Sportspiel EA Sports 89%
9 | Fifa2003 Sportspiel EA Sports 88%

10 | Medieval Strategiespiel Activision 88%
11 | Anno 1503 Aufbauspiel Electronic Arts 87%
12 | Earth & Beyond Online-Rollenspiel Electronic Arts 87%
13 | Madden 2003 Sportspiel EA Sports 87%
14 | Robin Hood Echtzeit-Taktikspiel Wanadoo 86%
15 | Need for Speed: Hot Pursuit2| Rennspiel Electronic Arts 86%
16 | Hitman 2 3D-Actionspiel Edios 86%
17 | Zeitalter der Eroberungen Echtzeit-Strat-Addon | Vivendi Universal 86%
18 | Battle Realms: Addon Echtzeit-Strat-Addon | Ubi Soft 86%
19 | Stronghold Crusader Echtzeit-Strategie Take 2 85%
20 | Rallisport Challenge Rennspiel Microsoft 84%

Die 20 besten aktuellen PC-Spiele nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 10/2002 bis 12/2002.
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Devastation

Vielleicht wire eine weltweite Oko-Steuer
doch eine gute Idee gewesen: Im Ego-Shoo-
ter Devastation kimpfen Sie auf einer fast
zerstérten Erde. Ein paar rivalisierende
Grofkonzerne sind noch iibrig und wollen
den Planeten kontrollieren. Als Wider-
standskdmpfer ballern Sie mit Rebellenkol-
legen fiir die Freiheit. Das Entwicklerteam
Digitalo plant rund 40 Waffen, vom
Schwert bis zur riesigen Bombe. Auflerdem
sollen Sie deutlich mehr Gegenstinde aus
der Landschaft verwenden kénnen als sonst
moglich — aus Straflenabfillen basteln Sie
etwa Fallen. Das Programm verwendet die
jungste Version der Unreal-Engine.

- www.gamestar.de Quicklink:

Der Schatzplanet

Der nichste Disney-Zeichentrickfilm heifdt
Der Schatzplanet. In einem Paralleluniver-
sum liefern sich mehrere Fraktionen
Schlachten mit weltraumtauglichen Segel-
schiffen. Im dazugehorigen Echtzeit-Strate-
giespiel schicken Sie stellare Fregatten und
Schoner durch ein buntes 3D-All. In drei
Kampagnen kimpfen Sie mit den Truppen
von Marines, Piraten und einer aufRerirdi-
schen Rasse. Fiir die Entwicklung zeichnet
Barking Dog Studios verantwortlich. Vor ih-
rem letzten Projekt, dem Taktik-Shooter Glo-
bal Operations, sammelten sie bereits Welt-
allstrategie-Erfahrung bei Homeworld Cata-
clysm. Anders als bisherige Disney-Titel wen-
det sich das Programm eher an Erwachsene

Der Schatzplanet: Weltallschlacht mit Segelschiffen.

als an Kinder. Uns hat die Beta-Version rich-
tig Lust aufs fertige Spiel gemacht. Das soll
Ende November fertig sein, der Film kommt
am 5. Dezember 2002 in die Kinos.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Devastation: Als Rebell bekémpfen Sie in einer kaputten Welt machthungrige GroBkonzerne. Zum

Abducted: Ein Raumschiff entpuppt sich als Falle.

tainment irgend etwas auf der Jagd nach Th-
nen ist. Thre Aufgabe istes, zu tiberleben und
herauszufinden, was auf dem Schiff passiert.
Dazu losen Sie Ritsel, auerdem gibt’s
Kampfeinlagen. Die Grafik mischt Echtzeit-
3D mit vorgerenderten Elementen. Das Pro-
gramm unterstiitzt von allerneuesten Bump-
map- bis Partikel-Effekten angeblich alles,
was moderne Grafikkarten draufhaben.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Knightshift

Die Milch macht’s — zumindest in Knight-
shift, einer witzigen Mischung aus Rollenspiel
und Echtzeit-Strategie. Andere Ressourcen

Aktuelle Betatests

Knightshift: Witzige Fantasy mit originellen Ideen.

gibt’s nimlich nicht, fiir neue Einheiten be-
notigen Sie lediglich den Eutersaft. Als Prinz
John bauen und priigeln Sie sich durch 35
Missionen. Bei einem Probespiel in der Re-
daktion zeigte sich, dass die Entwickler von
Reality Pump sehr geschickt Elemente aus
WarCraft 3 und Diablo 2 miteinander ver-
kntipfen. Garniert wird das Ganze mit einer
Extraportion schrigen Humors: So zim-
mern Arbeiter Thre Basis gleich doppelt so
schnell zusammen, wenn Sie einer Nudel-
holz-schwingenden Schwiegermutter die
Aufsicht tiberlassen. Bis zum Release im
Frithjahr 2003 wollen die Programmierer vor
allem noch am Missionsdesign basteln.
- www.gamestar.de Quicklink:

Einsatz kommt die Unreal-Engine.

Aktuell

Auf CD/DVD:
Video-Special

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Bevor der Rest der Menschheit im Laden zugreift, konnen
Sie die potenziellen Meisterwerke von morgen bereits jetzt spielen - als Betatester. An dieser Stelle finden
Sie in GameStar regelmafig Links zu Web-Seiten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Abducted Spiel | Genre Hersteller Info-Adresse

. . . Star Wars: Galaxies | Online-Rollenspiel | Verant -+ www.gamestar.de Quicklink:
Mitten auf einem fremden Raumschiff wa- Die Sims Online | Online-Aufbauspiel | Electronic Arts - www.gamestar.de Quicklink:
chen Sie auf — allein und ohne eine Ahnung, Asheron’s Call2 | Online-Rollenspiel | Microsoft - www.gamestar.de Quicklink:
wie Sie da hinkamen. Wihrend Sie sich um- Dune Generations | Online-Rollenspiel | CryonetWorks -+ www.gamestar.de Quicklink:
schauen. bemerken Sie. dass im Action-Ad- Dragon Empires | Online-Rollenspiel Codemasters - www.gamestar.de Quicklink:

’ ! Project Entropia | Online-Rollenspiel MindArk www.gamestar.de Quicklink:
venture Abducted von Contrabrand Enter- . i : i : . :
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Deutscne
News,

@4: Reporter befragen Sie

in schén animierten 3D-Sequenzen.

Anstoss 4

Ascaron werkelt derzeit unter Hochdruck an
ihrem Fufballmanager Anstoss 4. Das
heiRt: Ubersichtlichkeit vor Meniiwust, Klar-
text-Buttons sollen unverstindliche Icons er-
setzen. Ebenfalls eine Neuerung ist die Ein-
bindung der 3D-Grafik ins Mentisystem. So
sehen Sie wihrend Vertragsgesprichen den
betreffenden Spieler am Verhandlungstisch
sitzen. Je nach Stand der Dinge setzt der
Fufballer eine andere Miene auf. Vor und
zwischen den Matches liuft Thr Digi-Ego in
der Kabine auf und ab. Dieser Figur diirfen
Sie per Editor sogar Thr Gesicht verpassen.
Ebenfalls neu gestaltet haben die Designer
die Berechnungs-Engine fuir die Spieltage.
Die macht jetzt keinerlei Unterschiede mehr
zwischen 3D-Darstellung und Textmodus.
Deshalb kénnen Sie jederzeit von einem
System ins andere wechseln und zuriick. Bis
zum Redaktionsschluss arbeitete Ascaron
noch an den Animationen der Spielfiguren.
Rechtzeitig zum 29. November soll der Fuf2-
ballmanager in den Liden stehen — als erstes
Vollpreis-Spiel ausschlieflich auf DVD.

- www.gamestar.de Quicklink:

Gefeuert

Auf CD/DVD:
Demo zu Gefeuert

14

Als kleinen Gag bieten wir Thnen auf unse-
rer Heft-CD/DVD eine Vier-Levels-Demo zu
dem witzigen Actionspiel Gefeuert. Der
Clou daran: Eines der Szenarien stellt die
Riumlichkeiten der GameStar-Redaktion
dar und dient als Plattform fiir einen Wett-
bewerb. Wenn Sie 10.000 Punkte gesam-
melt haben, machen Sie von Threm Erfolg ei-
nen Screenshot (etwa mit Hypersnap von
unserer CD/DVD) und schicken den per

Mail an gewinnspiel @black-star.de. Dem
gliicklichen Gewinner winkt ein Spielepaket
von Blackstar im Wert von 200 Euro.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Aquanox 2: Revelation

Ende November will Massive ihr Unterwas-
ser-Actionspiel Aquanox 2 veréffentlichen.
Wir sind mit einer weit fortgeschrittenen Be-
ta schon mal fiir Sie auf Tauchstation gegan-
gen. Anders als beim Vorginger spendierten
die Entwickler Aquanox 2 eine Maussteue-
rung in den Meniis. Auch das Interface wur-
de komplett {iberarbeitet. So sehen Sie jetzt
wieder — wie beim Urahn Schleichfahrt —al-
le anwihlbaren Stationen auf einer Uber-
sichtskarte. Die merkwiirdigen Comic-Char-
aktere hat das Entwicklerteam gegen erheb-
lich realistischer aussehende Portrits ausge-
tauscht. Auch die 3D-Engine, nach wie vor
das Schmuckstiick, wurde tiberarbeitet. Al-
les wirkt jetzt ein wenig diisterer und noch
echter: Sogar der Sand am Meeresgrund
gliht, wenn ihn eine Energiewaffe trifft.
Spielerisch gibt’s auch ein paar Neuigkeiten:
In jeder Mission kénnen Sie jetzt Bonuszie-

P \
Aquanox 2: Die Unterwasser-Gefechte sollen deutlich
spannender und realistischer werden.

GameStar Dezember 2002

le entdecken. Deren Lésung bringt Thnen
Extras wie etwa michtigere Waffen ein.
- www.gamestar.de Quicklink:

Soldner: Secret Wars

Im neuesten Projekt von Programmierer-Ur-
gestein Teut Weidemann (Panzer Elite) und
seinem Team von Wings Simulations sind
Sie der Anfiihrer einer Séldnertruppe, die im
Jahr 2010 Spezialauftrige ausfithrt. Be-
sonders stolz sind die Entwickler darauf, dass
Sie dhnlich wie im Ego-Shooter Red Faction
fast alles im Spiel zerstéren kénnen. Sogar
ganze Walder holzen Sie mit Waffengewalt
ab. Soldner: Secret Wars wurde auf der dies-
jahrigen E3 als Online-Taktik-Shooter vorge-
stellt, bei dem bis zu 128 Spieler pro Partie
teilnehmen kénnen. Nun soll es obendrein
eine dynamische Einzelspieler-Kampagne
mit Missionsgenerator geben.
- www.gamestar.de Quicklink:

Firmen-Portrat: Crytek

Anfang 1999 griindeten die
Brider Cevant, Avni und
Feruk Yerli das Entwickler-
Studio Crytek. Mit einem
Team von 52 Spezialisten
aus 16 Léndern programmiert Crytek Spiele fir den PC. Aller-
dings bedient das Unternehmen mit Sitz im bayerischen
Coburg auch den Konsolenmarkt und entwickelt Umsetzun-
gen fiir X-Box, GameCube und Playstation 2.

Intuitive Benutzer-Interfaces, schnellen Spielspaf3 und
High-End-Grafik wollen die Designer laut Firmen-Credo liefern.
Um diese Anspriiche zu erfillen, bastelte das Team die Cry-
Engine. Die dient als Motor fiir das aktuelle Projekt der Cobur-
ger: den Ego-Shooter Far Cry, der 2003 erscheinen soll. Das
ambitionierte Team sucht auf seiner Internet-Seite noch nach
qualifiziertem Personal. Wer Interesse hat, kann auf der offiziel-
len Homepage einen Blick auf die Anforderungen werfen.

- www.gamestar.de Quicklink:
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Kolumne

Geiz ist geil?
Saturns neuestem Werbe-
slogan kénnen Sie kaum
entrinnen —zumindest
wenn Sie ab und zu mal
die Glotze einschalten.
»Geiz ist geil« kraht eine
penetrante Zickenstimme
aus dem Lautsprecher. Mir personlich sind
geizige Menschen ein Graus; sie sind meist
zankisch, drehen jeden Cent fiinfmal um
und wollen maximalen Service, aber nichts
dafiir zahlen. Das kann sich rachen: Wird
ihnen in Folge schlechter Beratung ein fiir
ihre Zwecke untaugliches Produkt aufge-
schwatzt, hilft ihnen auch ein (eventuell)
niedriger Preis nichts. Genau das ist uns bei
unseren Recherchen zum Report iiber
Beratungskompetenz von Elektrogromark-
ten und PC-Grossisten gleich mehrfach
passiert. Bei Media Markt und Saturn beka-
men wir trotz ausdriicklicher Anfrage vom
»Fachpersonal« nicht Spiele-PCs, sondern
bessere Biirorechner empfohlen. Und das
nicht einmal zum (im Prospekt beworbenen)
besonders giinstigen Schndppchen-Preis.

Von Media Markt und Saturn wiinsche ich
mir, dass weniger Geld an Werbeagenturen
fliet, sondern dafiir fachlich qualifiziertes
Verkaufspersonal ausgebildet wird.

Und Ihnen rate ich: Lassen Sie sich beim PC-
Kauf nicht blenden, manches »Schnappchen«
taugt nur wenig. Vergleichen Sie sachlich, und
informieren Sie sich im Vorfeld - bei unab-
hangigen Medien. Denn nicht Geiz ist geil,
sondern Zufriedenheit.

Michael Trier
Leitender Redakteur
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Audigy 2 mit THX

Die Soundblaster Audigy 2 von Creative
Labs ist die weltweit erste Soundkarte mit
THX-Zertifizierung. Zwar verwendet der
Hersteller den gleichen Chip wie beim
Vorginger Audigy, optimierte aber die
uibrige Elektronik und sicherte sich so das
begehrte LucasFilm-Pridikat. Passend da-
zu unterstiitzt die Karte neben 6.1-Sur-
round-Sound mit Dolby Digital EX sogar
den Musik-CD-Nachfolger DVD-Audio.
Im Gegensatz zur Audigy kann die Audigy 2
Musik durchgingig mit einer Qualitit von
24 Bit/96 KHz aufnehmen. Der Preis be-
triagt rund 160 Euro. Die Platinum-Varian-
te hat zusitzliche Frontanschliisse iiber
den Audigy 2 Drive genannten Laufwerks-
einschub und kostet 250 Euro.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Geforce-5-Update

Gertichten zufolge prisentiert Nvidia den
neuen Killer-Grafikchip Geforce 5 (Code-
name NV30) am 18. November auf der
Comdex-Messe in Las Vegas. Er wird im
Strom sparenden 0,13-Mikrometer-Pro-
zess gefertigt und vermutlich mit 400 MHz
getaktet. Voraussichtlich als erste 3D-Karte
uiberhaupt nutzt die Geforce 5 DDR2-Spei-
cher (128 MByte). Das neue RAM-Interfa-
ce ist im Gegensatz zum Radeon 9700 Pro
zwar nur 128 statt 256 Bit breit, soll aber
dank der extrem hohen DDR-Taktfrequenz
von 1 GHz und besonderer Datenkom-
pression sogar noch schneller sein. Aller-
dings werden Geforce 5-Grafikkarten von
Asus, Leadtek, MSI und Gainward wohl
noch nicht zu Weihnachten im Laden ste-
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Die Audigy 2 von Creative bekam von LucasFilm als
erste Soundkarte das begehrte THX-Prédikat.

hen, sondern erst ab Ende Januar 2003.
Angeblich sind Produktionsschwierigkei-
ten bei TSMC (fertigt Chips fiir Nvidia) fiir
die erwartete Verspitung verantwortlich.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

F1 FF Racing Wheel

Beim F1 Force Feedback Racing Wheel ver-
wendet Thrustmaster edle Materialien.
Durch die offizielle Ferrari-Lizenz dhnelt
das Luxus-Volant dem Vorbild aus Schumis
Flitzer. Fiir stolze 200 Euro erhalten Sie ein
robustes Force-Feedback-Lenkrad mit vier
Schaltwippen aus Metall und neun Knépfen
sowie einem Steuerkreuz. Beim ersten An-
spielen gefielen uns der gut definierte
Widerstand von Lenker und Pedalerie.
Allerdings ist die stabilisierende Trittfliche
zu Kklein fuir grofe Fiifle. Den Test des F1
Force Feedback Racing Wheel lesen Sie in
der kommenden GameStar-Ausgabe. Dann
erfahren Sie auch, ob der Thrustmaster-

Neuling das Momo Force von Logitech von
unserem Referenz-Thron stoflen kann.
- www.gamestar.de Quicklink:

Luxus pur: Das 200 Euro teure F1 Force Feedback Racing
Wheel von Thrustmaster ist hervorragend verarbeitet.



Mystify 4600

Terratec dringt in den Grafikkarten-Markt:
Das erste Modell des Soundkarten-Spezia-
listen ist die Mystify 4600 mit Geforce 4 Ti
4600. Bei happigen 380 Euro Preis gibt’s
nur ein Video-Kabel als Zubehdor. Bei der
Konkurrenz von Sparkle, Leadtek, Albatron
bekommen Sie gleiche Leistung fiir bis zu
100 Euro weniger. Ebenfalls zu teuer ist die
Mystify 4200 mit Geforce 4 Ti 4200 (64
MByte RAM). Chip- und DDR-Speichertakt
betragen 250/500 MHz. Vergleichbare Kar-
ten von Aopen gibt’s schon ab 160 Euro.
Die Mystify 440 (Geforce 4 MX-440) kostet
knapp 110 Euro, die langsamere Mystify
420 mit Geforce 4 MX-420 rund 100 Euro.
Die relativ hohen Preise will Terratec durch

Geforce-4-Power
von Terratec: Der deutsche
Hersteller |6tet jetzt auch Grafikkarten.

guten Support rechtfertigen. Laut Presse-
sprecher Christian Miillers sollen Kiufer bei
Problemen optimal betreut werden. Naja.

- www.gamestar.de Quicklink:

KT400 Dragon Ultra

Das Athlon-Mainboard KT400 Dragon
Ultra von Soyo basiert auf VIAs KT400-
Chipsatz und ist umfangreich augestattet.
Es unterstiitzt alle AMD-Prozessoren fiir
den Sockel A. Ein AG-Port und finf PCI-
Slots schlucken Erweiterungskarten. Das
Ausstattungspaket besteht aus Onboard-
LAN, -Sound und Raid und einer USB-2.0-
Anschlussbox mit Kartenlesegerit (Com-
pact Flash). Letztere lisst sich entweder in
einen Diskettenlaufwerksschacht oder ei-
nen CD-ROM-Einschub einbauen. Die edle
silberfarbene Hauptplatine ist ab sofort fiir
rund 180 Euro erhiltlich.

5 www.gamestar.de Quicklink:

Umfangreich ausgestattet, aber knapp 180 Euro teuer:
das KT400 Dragon Ultra von Soyo.

USB-Speicher
mit 1 GByte

Die fingergroflen USB-Speicher von Trans-
cend schlucken bis zu 1 GByte Daten. Nach-
dem Sie das Geritin den USB-Port gesteckt

»USB-Festplatte« mit 1 GByte. Zum GroBenvergleich
sehen Sie einen Kugelschreiber.

haben, erkennt Windows XP es automatisch
als Wechseldatentriger; unter Windows 98
miissen Sie erst einen Treiber aufspielen.
Bei beiden Betriebssystemen kénnen Sie
den Speicher im Arbeitsplatz-Ordner als
normale Festplatte ansprechen. Dann lassen
sich Dateien komfortabel per Drag-and-Drop
kopieren oder verschieben. Exemplare mit
32 MByte gibt’s ab 30 Euro, 128 MByte kos-
ten rund 110 Euro, 256 MByte 160 Euro.
Die 512-MByte-Version schligt mit knapp
250 Euro zu Buche, und fiir das 1-GByte-
Monster miissen Sie rund 550 Euro berap-
pen. Nachteil der Gerite: Da momentan
noch USB-2.0-Unterstiitzung fehlt, dauert
der Transfer grofser Daten lange.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

ATI Radeon 9500 und 9700

ATI priasentiert neue Grafikchips mit Di-
rectX-9-Features. Die Radeon 9700 mit 128
MByte RAM kostet knapp 300 Euro und ih-
nelt dem Topmodell Radeon 9700 Pro bis
auf einen niedrigeren Chip- und DDR-Spei-
chertakt von 275/550 statt 325/620 MHz.
Fiir 210 Euro hat die Radeon 9500 ebenfalls
128 MByte Speicher und eine Taktfrequenz

Hardware-Newsticker

von 275/550 MHz. Allerdings verlangsamt
die von 256 auf 128 Bit gestutzte Speicher-
anbindung den R300-Chip je nach Spiel um
bis zu 20 Prozent. Mit nur 64 MByte RAM
und vier statt acht Rendering-Pipelines rech-
net die Radeon 9500 voraussichtlich nicht
schneller als eine Geforce 4 Ti 4200 (ab 130
Euro), kostet aber trotzdem stolze 180 Euro.
Die DirectX-9-Unterstiitzung bringt frithes-
tens Ende 2003 etwas. Sapphire, Hercules
und Gigabyte wollen die neuen 3D-Karten
bis Mitte November in die Liden bringen.

-+ www.gamestar.de Quicklink:

Freedom 2.4
Cordless Joystick

Fiir preiswerte 80 Euro verkauft Logitech
einen kabellosen Joystick mit Twist-Achse.
Der Freedom 2.4 Cordless Joystick kom-
muniziert iiber einen USB-Funkempfin-
ger mit Threm PC und benétigt zur Strom-
versorgung drei — mitgelieferte - AA-Bat-
terien. Zehn Feuerknopfe, ein Cooliehat
und ein Throttle-Regler passen sowohl fiir
Flugsimulationen als auch fiir manche Ac-
tiontitel. Allerdings fehlt bisher FF-Unter-
stittzung. Laut Hersteller wiirden die Riit-
teleffekte derzeit ndmlich noch zu viel Bat-
terieleistung schlucken.
-+ www.gamestar.de Quicklink:

I LEADTEK: Der Grafikkarten-Hersteller verkauft ab sofort eine Geforce 4 Ti 4400 fiir giinstige 200

Euro. Bei der Konkurrenz bekommen Sie dafiir nur eine etwas langsamere Ti 4200. [I1]

LOGITECH:

Das 5.1-Lautsprecher-Set Z-680 bietet fiir rund 500 Euro THX-Raumklang und eignet sich auch fiir den Betrieb an

einer Surround-Anlage (www.gamestar.de Quicklink: [54]). [TIT]
steht der neue Grafikkarten-Treiber Detonator XP 40.72 Beta zum Download bereit [49]. [TIT]

NVIDIA: Auf der Nvidia-Homepage
MICRO-

SOFT: Der Software-Marktfiihrer will ndchstes Jahr Multimedia-Rechner zertifizieren. Wenn ein PC beson-
dere Anspriiche hinsichtlich Grafikkarte und CPU erfillt, darf dessen Hersteller mit einem entsprechenden
Logo werben. [IIll ~ CREATIVE: Die Jukebox Zen im edlen Alu-Look speichert bis zu 20 GByte MP3s.
Kostenpunkt: stolze 450 Euro [55]. [I] ~ MATROX: Angeblich veroffentlicht Matrox Ende 2002 eine Par-
helia mit voller DirectX-9-Unterstiitzung. Die Taktfrequenz und damit die Performance soll dank 0,13-Mikro-
meter-Fertigung deutlich hoher sein. [TII1 ~ SOLTEK: Der taiwanesische Mainboard-Hersteller (6tet
eines der ersten Pentium-4-Boards mit VIAs P4X400A-Chipsatz. PC3200-RAM (DDR400) wird allerdings nicht
unterstiitzt. (Il DOLBY: Die Firma Dolby hat ihren neuen Dolby-Digital-2-Standard veréffentlicht. Erste
Filme mit der neuen Surround-Klangtechnik diirften 2003 in die Kinos kommen. (Il MAXTOR: Dank
USB-2.0-Anschluss lassen sich die neuen externen Festplatten mit bis zu 250 GByte Speicherkapatzitét bis zu
40mal schneller als per USB 1.0 mit Daten fillen. [1IT]
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Der Freedom 2.4 Cordless
Joystick tbertragt seine Daten
per Funktechnologie an den PC.
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