
GameStar  Januar 2003250

Rubriken Vorschau

Als US-Soldat stürzen Sie sich in Novalogics
Ego-Shooter in den Wüstensand. In unserem
Test lesen Sie, ob die stark geskripteten Mis-
sionen mit Operation Flashpoint und Batt-
lefield 1942 mithalten können.

Black Hawk Down

Deus Ex 2 soll seinen hervorragenden Vor-
gänger weit übertreffen: Bessere Grafik (dank
Unreal 2-Engine), noch mehr Lösungswege
und eine spannendere Story verspricht uns
Warren Spector. Wir sehen vor Ort nach.

Deus Ex 2

Wir testen Nvidias neues 
Flaggschiff Geforce 5 FX und
vergleichen es mit der aktuel-
len GameStar-Referenz ATI
Radeon 9700 Pro. Dazu 
erläutern wir brand-
neue 3D-Effekte und
küren die Preis-
Leistungs-Sieger.

3D-Duell

Mit unseren Tipps werden Sie zum siegreichen
Strategen in American Conquest. Und bewäh-
ren sich als Bürgermeister in Sim City 4 – trotz Ver-
kehrsinfarkt und Feuersbrünsten. Außerdem
lösen wir für Sie das Grafik-Adventure Runaway.

Tipps & Tricks

Für Solo-Spieler soll Condition Zero der opti-
male Taktik-Shooter werden. Wer auch online
Terroristen bekämpfen will, freut sich über
neue Waffen und schöne Spielfiguren. Wir
spüren für Sie die neuesten Informationen auf.

Counterstrike: Condition Zero
Das Weltall ist fast so unendlich wie die War-
tezeit auf Freelancer. Im März soll das inno-
vative Science-Fiction-Epos definitiv erschei-
nen. Wir heuern bei Digital Anvil auf einem
Raumschiff an und werden Händler oder Pirat.

Freelancer

Gut, dass wir unsere Lieblingsfigur aus Die
Sims noch haben: Die GameStar-Städteplaner
importieren diese in die finale Version von Sim
City 4 und beobachten, wie ihr unsere Stadt
gefällt. Den Test lesen Sie nächsten Monat.

Sim City 4

Mit Riesenschritten nähert sich C&C Generals seiner Fertigstellung, die Feuertaufe im Online-Beta-
test hat es im November bestanden. Falls alles klappt, erreicht uns das Testmuster rechtzeitig vor
dem nächsten Heftschluss. Daher planen wir bereits generalsstabsmäßig den großen Test: EA Paci-
fic setzt auf das »Stein-Schere-Papier«-Prinzip – drei Parteien mit ausgeglichenen Stärken sollen indi-
viduelle Taktiken ermöglichen. Das Ziel der Entwickler: WarCraft 3 vom Echtzeit-Thron zu stoßen!

C&C GeneralsMit etwas Glück kommt im
nächsten Monat das
Echtzeit-Strategiespiel C&C
Generals zum Test. Unsere
Aufbauspiel-Fraktion nimmt
außerdem Sim City 4 unter
die Lupe.

Im 
nächsten
GameStar

Sunflowers werkelt eifrig an der Demo zu
Anno 1503. Außerdem werden wir den neu-
esten Patch zum Aufbauspiel auf CD und
DVD packen, dazu die Demo von DTM
Race Driver. Unsere geräumige DVD wird
erneut noch mehr spannende Demos
sowie schärfere Videos in voller Länge ent-
halten. Zusätzlich bieten wir Ihnen die neu-
esten Mods, Karten und Levels.
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