
Command & 
Conquer 3: 

Ein Geschwader
von Orca-Bom-
bern attackiert
unseren Trupp.
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Test Oldie-PC-Ecke

L etzten Monat haben wir un-
seren Oldie-PC aufgerüstet:

Sie benötigen mindestens ei-
nen Pentium 2/300 mit 64
MByte RAM und einer 3D-Kar-
te wie der Riva TNT. Dann erle-
ben Sie die Spiele-Klassiker, die
wir aus unserem Fundus ge-
fischt haben, in vollem Glanz.

Für lange
Weihnachtsnächte
Command & Conquer 3: Der
tot geglaubte Nod-Anführer Ka-
ne taucht wieder aus der Ver-
senkung auf, und es entbrennt
erneut der Kampf zwischen
GDI und Nod um den kostba-
ren Rohstoff Tiberium. Gleich
19 Missionen pro Seite müssen
Sie absolvieren, um die Konkur-
renz auszuschalten. Das Mis-
sionsspektrum reicht von typi-
schen »Basis bauen und Geg-
ner plätten«-Einsätzen bis hin
zu kniffligen Kommandounter-
nehmen. Das Besondere an den

2D-Schlachtfeldern ist das dyna-
mische Terrainsystem, das die
Verformung des Geländes etwa
durch Bombeneinschläge oder
Artilleriegeschosse simuliert.

Rogue Spear: Der spannen-
den Ego-Shooter von Redstorm
gibt Ihnen das Kommando über
die Elitetruppe Rainbow. Die ist
für den Kampf gegen Terroris-
ten ausgebildet und muss im
Spielverlauf einen Feldzug von
16 Einsätzen bestehen. Dabei
gilt es etwa, ein von Geiselneh-
mern besetztes Museum zu
stürmen oder entführte Nato-
Würdenträger zu befreien. Eine
Truppe von 30 Soldaten steht
zur Auswahl, aus der Sie maxi-
mal 16 Kämpfer für eine Mis-
sion rekrutieren. Auf einer
Blaupause des Zielorts legen
Sie dann Zeitplan und Taktik
des Teams fest, bevor es im Ac-
tion-Part zur Sache geht. Der
Computer steuert die Kollegen
vorbildlich nach Ihrem Plan.

Und wenn es Ihnen zu stressig
wird, verfolgen Sie den Einsatz
einfach als Beobachter.

Icewind Dale: Damit die Re-
gion von Abeir Toril nicht zu ei-
ner Polkappe gefriert, starten Sie
in diesem Rollenspiel mit sechs
Helden eine Rettungsaktion. An-
ders als beim großen Bruder Bal-
dur’s Gate dürfen Sie die kom-
plette Heroengruppe selbst er-
schaffen. Nach strengem AD&D-
Reglement stehen Ihnen acht Be-
rufsklassen und sechs Rassen
zur Auswahl. Auf Ihren Eis-Ex-
peditionen begegnen Ihnen 108
Monstertypen, denen Sie mit ei-
ner Flut von Waffen und 186
Zaubersprüchen entgegentreten.
Und dank stimmungsvollem
Soundtrack bieten die hübsch
vorgerenderten 2D-Schauplätze
sehr dichte Atmosphäre.

Anstoss 3: Die dritte Saison
des beliebten Fußballmanagers
beschert Ihnen zum ersten Mal
3D-Grafik während der Spielta-
ge. Alle Ihre Taktiken und die
Leistungsdaten der Akteure wir-
ken sich auf dem Polygonrasen
aus. So können Sie beobachten,
ob Ihre Deckung wirklich funk-
tioniert, und entlarven Spieler,
die zu wenig Kondition haben.
Die Kicker müssen zwischen den
Spielen auf den Trainingsplatz
und verbessern dort Fähigkeiten
wie Ausdauer oder Kopfballstär-
ke in 13 Stufen. Außerdem küm-
mern Sie sich um das Stadion Ih-
res Clubs und spendieren etwa
eine Riesenanzeigetafel oder Eh-
rentribünen. Für Puristen und

Manager mit langsamer Hard-
ware gibt’s statt 3D den bewähr-
ten Textmodus für die Spiele.

Crimson Skies: Im Jahr 1937
zerfallen die USA in einem fikti-
ven Szenario in etliche Bana-
nenrepubliken. Als Luftpirat Na-
than Zachary kommen Sie zwi-
schen allen Fronten einer Ver-
schwörung auf die Spur. In 24
Missionen attackieren Sie riesi-
ge Zeppeline oder fliegen einen
Frontalangriff gegen eine gut
verteidigte Bergfestung. Die
komfortable Bedienung erleich-
tert Ihnen den Einstieg in die
Kampffliegerei. Außerdem dür-
fen Sie Panzerung und Bewaff-
nung Ihrer Flugzeuge frei än-
dern, solange Sie das Gewichts-
limit nicht überschreiten. Nach
der Kampagne heben Sie noch
in 20 Einzelszenarien ab.

Manchmal kommen sie wieder

Für Oldie-PCs
Ab einem Pentium 2/300 MHz sowie 64 MByte RAM und einer
Riva-TNT-Karte genießen Sie unsere Archivperlen.

Crimson Skies: Solche fliegenden Festungen explo-
dieren erst nach minutenlangem Beschuss.

Daten und Fakten
Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

Anstoss 3 Fußballmanager 87% 4/00 ca.15 Euro Infogrames Classics Pentium 266, 64 MByte RAM, 3D-Karte
Command & Conquer 3 Echzeitstrategie 90% 11/99 ca.10 Euro Classic-Collection Pentium 166, 32 MByte RAM

Crimson Skies Flugsimulation 88% 11/00 ca.15 Euro Microsoft Classics Pentium 2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
Icewind Dale Rollenspiel 81% 9/00 ca. 15 Euro noch im Handel Pentium 2/300, 64 MByte RAM
Rogue Spear Taktik-Shooter 82% 11/99 ca. 15 Euro noch im Handel Pentium 233, 32 MByte RAM, 3D-Karte
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