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Aktuell Report

W enn im März zum 74. Mal die Oscar-
Verleihung über die Bühne geht,

wird mal wieder einzig eine Fach-Jury die
Gewinner bestimmen. Die Filmfans blei-
ben außen vor. Bei GameStar machen wir

das anders: Am 13. Februar 2003 ver-
leihen wir den Leserpreis für das

Jahr 2002. Und die Sieger be-
stimmen allein Sie! Bei der

Preisverleihung in Mün-
chen wird sogar ein

glücklicher Leser dabei
sein, den wir aus al-

len Einsendern aus-

losen. Und natürlich nehmen alle Leser-
preis-Mitmachkarten an einem Gewinn-
spiel (im Wert von 6.000 Euro) teil.

10 Preis-Kategorien
Unsere Leser haben bei der Stimmabgabe
freie Wahl aus allen getesteten Spielen der
Ausgaben 02/2002 bis 01/2003 (diese ent-
sprechen dem Kalenderjahr 2002). Vorge-
geben sind einzig die neun Kategorien, in
denen die Preise verliehen werden. Bei der
zehnten Kategorie – Spiele-Hardware – ha-
ben wir eine Vorauswahl getroffen. In unse-
rer März-Ausgabe berichten wir dann aus-
führlich über die Veranstaltung im Lenbach
Palais in München. Dorthin lädt GameStar
die Vertreter von Spiele- und Hardware-Fir-
men zur großen Award-Zeremonie.

So machen Sie mit
Auf Seite 155 finden Sie wie gewohnt unse-
re Mitmachkarte. Diese haben wir ein wenig
umgestaltet, damit Sie Ihre Lieblingspro-
dukte in den zehn Kategorien komfortabel
benennen können. Ihre Wahl ist übrigens
keinesfalls an Wertungen gekoppelt. Geben
Sie einfach Ihr Lieblingsspiel aus 2002 an,
und außerdem das aus Ihrer Sicht beste Ac-
tion-, Strategie-, Sport- und Rollenspiel sowie
die beste Simulation. Die Sonderpreise Gra-
fik, Multiplayer, Innovation sowie Spiele-
Hardware wollen auch noch bestimmt sein.

Unsere Leser wählen die Sieger

Spiel des Jahres 2002
Welches PC-Spiel ist das beste des gerade abgelaufenen Jahres 2002? Mit Ihrer
Stimme wählen Sie in zehn Kategorien die glanzvollen Sieger der GameStar-Awards!

Das Lenbach Palais (München) bildet den angemes-
senen Rahmen für die GameStar-Leserpreise.



Sie dürfen ein Spiel ruhig in mehreren Ka-
tegorien nennen, müssen es aber nicht.

Aufgrund der immensen Produktviel-
falt im Bereich Hardware haben wir für Sie
bereits die entsprechenden Kandidaten
zusammengestellt. Im Kasten »Die Hard-
ware-Nominierungen« finden Sie rund 100
Grafikboards, Soundkarten, Monitore und
dergleichen, aus denen Sie wählen können.
Tragen Sie einfach den Zahlencode, der
hinter Ihrem Favoriten steht, in die Mit-
machkarte ein. Die Auswahl haben wir nach
unseren Hardware-Einkaufsführer-Listen
des vergangenen Jahres getroffen.

Die Qual der Wahl
Dass die Wahl zur Qual wird, ist uns be-
wusst: WarCraft 3 erzielte mit 93% die
höchste Wertung im Jahr 2002, doch ist
vielleicht Mafia bei unseren Lesern belieb-
ter? Bei den Actionspielen könnte No One
Lives Forever 2 die Nase vorn haben – oder
setzt sich Jedi Knight 2 durch? Auch GTA 3
und Medal of Honor dürfen sich Chancen
ausrechnen. Ob unseren Lesern im Strate-
gie-Genre das Mittelalter-Epos Medieval
besser gefällt als Battle Realms oder Age of
Mythology, kann niemand vorhersagen.

Gothic 2 könnte sich als bestes Rollen-
spiel durchsetzen. Oder unsere Leser ent-
scheiden sich für Neverwinter Nights, weil
es für Multiplayer-Fans mehr bietet. Hat bei
den Sportspielen das altgediente Fifa 2003
einfach den besten Namen? Oder werden
Tony Hawk’s Pro Skater 3, F1 2002 und
NHL 2003 bei Ihrer Entscheidung ein
Wörtchen mitreden? Wie gesagt, Sie haben
die freie Wahl! Auch in den anderen Kate-
gorien erwarten wir spannende Kopf-an-
Kopf-Rennen – selten erschienen so viele
hochwertige Produkte wie im vergangenen
Jahr. Entwickler, Publisher und die Redak-
tion warten bereits jetzt gespannt auf das
Votum der GameStar-Leser!
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So machen Sie mit

2002 gewann Activision den Leserpreis. Chefredak-
teur Jörg Langer überreichte ihn an Bernd Reinartz.

3D-Karten
Albatron GF 4 Ti 4200 P Medusa 001
Aopen Aeolus GF 4 Ti 4200 002
Asus V8200 Deluxe 003
Asus V8200 T5 Deluxe 004
Asus V8420 Deluxe 005
Asus V8440/TD 006
Asus V8460 Ultra 007
ATI Radeon 7500 008
ATI Radeon 8500 009
ATI Radeon 8500 DV 010
Creative Labs 3D Blaster Ti 4200 011
Elsa Gladiac 921 DVI 012
Gainward Geforce 2 MX Vivo 3,5 ns 013
Gainward Geforce 4 Ultra/650/XP/GS 014
Gainward Geforce 4 Ultra/750/XP 015
Gainward GF 4 Pro 600/TV GS 016
Gainward GF3 Powerpack Ti 550 017
Gigabyte GV-R9700 Pro 018
Hercules 3D Prophet 9700 Pro 019
Inno 3D Tornado Geforce 2 Ti 020
Leadtek Winfast A250 LE TD 021
Leadtek Winfast A250 Ultra TD My Vivo 022
MSI G2 Ti Pro-VT 023
MSI G3 Ti 200 Pro-VT 024
MSI G4MX460-VT 025
MSI G-4Ti 4600-VTD 026
PNY Verto Geforce 4 Ti 4200 027
PNY Verto Geforce 4 Ti 4600 028
Prolink Pixelview Geforce 4 Ti 4200 029
Sapphire Radeon 9000 Atlantis Pro 030
Sapphire Radeon 9700 Pro 031
Sparkle SP6600 Pro 032
Sparkle SP6600 Ti 033
Sparkle SP6800 M4T 034
Sparkle SP7000T2 Geforce 3 Ti 200 035
Sparkle SP7200T2 Vivo 036
Sparkle SP7200T6-PT 037

Soundkarten
Hercules Gamesurround Fortissimo 038
Hercules GameTheater XP 039
Leadtek Winfast 4x Sound 040

Soundblaster Audigy Player 041
Soundblaster Live 5.1 042
Terratec DMX 6 Fire 24/96 043
Videologic Sonic Fury 044

DVD-Laufwerke
Acer DVP 1640A 045
Aopen DVD-1648 046
NEC DV-5700 047
NEC DV-5800 048
Pioneer DVD-A05 SW 049
Pioneer DVD-A06S 050
Toshiba SD-M 1612 051

CD-Brenner
LG GCE-8480B 052
NEC NR 9100 053
Philips PCRW804 054
Philips RWDV-2010K 055
TDK 161040X 056
Teac CD-W516E 057
Teac CD-W524E 058
Yamaha CRW2100E 059
Yamaha CRW-F1 060

17-Zoll-Monitore
ADI M700 061
ADI Microscan G710 062
Iiyama HM 704UTC 063
NEC Multisync 75F 064
Plextor Plexwriter 40/12/40A 065
Quatographic Faqtor 17+ 066
Samsung Syncmaster 750p 067
Sony CPD-G220 068

19-Zoll-Monitore
Belinae 106060 069
Eizo Flexscan F730 070
Eizo Flexscan T765 071
Iiyama HM903 DT 072
LG Flatron 915FT Plus 073
Philips Brilliance 109S20 074
Samsung Syncmaster 950p 075
Sony CPD-G420 076
Sony Multiscan E400 077
Videoseven N96DN 078

17-Zoll-TFT-Displays
Benq FP 781 079
CTX PV 720A 080
Eizo L565 081
Hyundai Imagequest L70A 082
Iiyama AS4315 083
Miro FP 175 084
NEC Multisync LCD1700V 085
Samsung Syncmaster 171MP 086

Mäuse
Logitech iFeel Mouse Man Optical 087
Logitech Mouse Man Dual Optical 088
Logitech MX300 089
Logitech MX500 090
Logitech MX700 091
Microsoft Intelli Eye Explorer 3.0 092
Microsoft Intelli Mouse Optical 093
Microsoft Wheel Mouse Optical 094
Microsoft Wireless Explorer 095

Gamepads
Logitech Wingman Cordless 096
Logitech Wingman Rumble Pad 097
Speed Link Bullfrog Gamepad 098
Thrustmaster Firestorm Digital 2 099
Thrustmaster Firestorm Dual 100
Thrustmaster Firestorm Wireless 101

Joysticks
Logitech Wingman Force 3D 102
Logitech Wingman Strikeforce 3D 103
Microsoft Sidewinder PP 104
Saitek Cyborg 3D Force 105
Speed Link Rocketeer 106
Thrustmaster Afterburner 2 107

Lenkräder
Actlabs Force RS 108
Logitech Momo Force 109
Logitech Wingman Force GP 110
MS Sidewinder FF-Wheel 111
Thrustmaster 360 Modena Pro 112
Thrustmaster F1 Force Feedback 113
Thrustmaster FF-Wheel 114
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Die Mitmachkarte finden
Sie auf Seite 155.

Um an der Wahl zum Leserpreis 2002 teilzunehmen,
müssen Sie nur die Mitmachkarte auf Seite 155 aus-
füllen und an uns schicken. Premium-Abonnenten
können auch online abstimmen. Nennen Sie in
jeder Kategorie jeweils nur einen Favoriten, den
GameStar in den Ausgaben 02/2002 bis 01/2003
getestet hat. Vergessen Sie Ihren Absender nicht! 
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Das Spiel des Jahres 2002
Der wichtigste aller Preise! 
Wertungen und Verkaufszahlen spielen
keine Rolle: Welches Spiel hat Ihnen
persönlich am besten gefallen?

Spiele-Hardware des Jahres
Egal, ob Grafikkarte, Monitor, Maus: 
Nennen Sie uns Ihre Top-Hardware.

Actionspiel des Jahres
Hier ringen Ballerspiele und Taktik-
Shooter um die GameStar-Trophäe.

Strategiespiel des Jahres
Die Strategie-Vielfalt ist überwältigend:
Echtzeit- gegen Aufbaustrategie und
Fantasy kontra Historienspektakel.

Sportspiel des Jahres
Wählen Sie zwischen Rennspielen,
Fußballsimulationen oder Funsport.

Adventure/Rollenspiel 2002
Klassische 2D-Adventures treten an
gegen moderne 3D-Rollenspiele.

Sonderpreis Multiplayer
Wir tragen der steigenden Beliebtheit
von Mehrspieler-Titeln Rechnung.

Sonderpreis Grafik
Welches Spiel war für Sie das Schönste?

Sonderpreis Innovation
Welche neuartige Spielidee hat Ihnen
im Jahr 2002 am Besten gefallen?

Simulation des Jahres
Mit welchem Flugzeug, Mech oder
U-Boot spielten Sie am liebsten?


