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Inhalt CD/DVD

Vorher oder nachher?   Exklusiv bei uns haben Sie Gelegenheit, die Demo zum Actionspiel Enclave auszuprobieren.

Verschaffen Sie sich einen ersten Eindruck von der Grafikpracht – knapp zwei Monate vor dem Erscheinungstermin des Titels. Ge-

nau anders herum verhält es sich bei Anno 1503: Erst rund zwölf Wochen nach dem Release hat Sunflowers die Demo fertig gestellt.

Dafür bietet sie zwei Missionen, die nicht im fertigen Spiel enthalten sind; der Programmcode ist auf dem aktuellen Stand und damit

nahezu fehlerfrei. Das war letzten Monat bei Splinter Cell nicht der Fall, worauf wir aber keinen Einfluss hatten: Ubi Soft hat die De-

mo arg kurzfristig zusammengestellt. Überzeugen Sie sich in dieser Ausgabe durch un-

seren Test samt Video-Special von der hervorragenden Qualität des fertigen Spiels!

DVD, DVD, DVD!   Passend zum Mega-Test in dieser Ausgabe erleben Sie

DVD-exklusiv den interaktiven Test des Action-Highlights Unreal 2. Für Cineasten bie-

ten wir neben vielen weiteren Videos (gleich zwei zu C&C Generals) noch sechs brand-

aktuelle Kinotrailer. Zur Platznot auf den CDs gibt es nur eine Alternative: die DVD-9.

Die umfangreichen Demos zu Neverwinter Nights (314 MByte) und I.G.I. 2 (Multi-

player) sowie die neue Version der UT-Mod Strike Force finden Sie daher nur dort.

Ebenfalls DVD-exklusiv präsentieren wir Ihnen die Testversion des Online-Rollenspiels

Kemet, das Sie sieben Tage lang ohne zusätzliche Spielgebühr ausprobieren dürfen.
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CD/DVD Highlights

Ω Enclave
CPU mit 600 MHz, 192 MByte RAM, 

3D-Karte mit T&L

Genre: Actionspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 289 MByte
Umfang: 2 Missionen
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Bis zum Release von Enclave vergeht noch
etwas Zeit. Doch schon jetzt können Sie
mit unserer Exklusiv-Demo die mittelal-
terliche Welt betreten. Dort tobt der übli-
che Kampf von Gut gegen Böse. Das Be-
sondere ist jedoch, dass Sie auf beiden Sei-

ten antreten dürfen. Ausgerüstet mit
Schwert und Armbrust, kämpfen Sie in
zwei Missionen gegen Ihre Feinde.

Ritter und Assassine
Im Hauptmenü des Spiels wählen Sie
»Neues Spiel«. Der Level »Mission der
Finsternis« ist erst anwählbar, wenn die
»Mission des Lichts« geschafft ist. Im Cha-
raktermenü bewaffnen Sie den Ritter und
verpassen ihm eine Rüstung. Nach einer
kurzen Zwischensequenz geht es sofort los:
Sie befinden sich in der Stadt Mu-Azzam,
die durch eine Kluft geteilt ist. Ihre Aufgabe
ist, das Stadttor auf der anderen Seite zu er-
reichen. Übel gelaunte Goblins und andere
dunkle Gestalten wollen das verhindern. Ist
der Held sicher ans Levelende geleitet,
wechseln Sie auf die dunkle Seite: In Gestalt
einer Assassine verteidigen Sie die Zitadel-
le Ark Moor gegen den Angriff der Ahnen.
Zudem müssen Sie den besonders starken
Gegner Senator Alecto besiegen.

Installation & Start
Zur Installation der Demo klicken Sie auf
den Button »Installation« in unserem
CD/DVD-Menü. Im folgenden Dialog
stimmen Sie der Lizenzvereinbarung zu
und passen bei Bedarf das Zielverzeichnis

Exklusiv-Demo

Ω Anno 1503
CPU mit 500 MHz, 128 RAM, 3D-Karte mit 16 MB

Genre: Aufbauspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 256 MByte
Umfang: vier Levels
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Zum Aufbauspiel Anno 1503 hat Hersteller
Sunflowers endlich eine Demo veröffent-
licht. In zwei Tutorial-Missionen lernen Sie
die Grundlagen, treiben in zwei weiteren
Levels Handel mit Eingeborenen und be-
kämpfen computergesteuerte Mitspieler.

Handel und Krieg
Im ersten Übungsszenario erkunden Sie
mit Ihrem Scout eine Insel, suchen nach

Bodenschätzen, errichten ein Kontor und
Gebäude wie Forsthaus, Fischerhütte oder
Wohnhäuser. Sie errichten erste Produk-
tionsketten, in denen etwa Wolle von einer
Schafzucht zu einer Weberei gelangt. Da
Sie einige Güter nicht selber produzieren,
müssen Sie kaufen und verkaufen: Beim
zweiten Trainingslevel benötigen die India-
ner auf der Nachbarinsel Salz und tauschen
dafür Gewürze ein. Mit einer anderen See-
fahrernation schließen Sie sogar Verträge
ab und richten Handelsrouten ein.

Als spielbare Missionen erwarten Sie
zudem je ein Level mit den Zielen Besie-
deln sowie Kampf. Im ersten sollen Sie da-
bei 240 Einwohner Ihrer Stadt zu Siedlern
machen. Dazu müssen Sie eine Ortschaft
errichten, intensiv Handel treiben und neue
Technologien erforschen. Im zweiten Le-
vel gilt es, die Burg eines feindlichen Nach-
barn zu zerstören. Mit einer kleinen Flotte
landen Sie auf dessen Insel und kämpfen
sich mit Ihren Truppen zur Festung vor.

Installation & Start
Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD/DVD-Menü wird
das Setup-Programm gestartet. Wählen
Sie den Zielordner (vorgegeben ist C:\Pro-
gramme\Anno 1503 Demo) und den Pro-
grammordner. Auf Wunsch legt das Setup
zum bequemen Schnellstart der Demo ei-

ne Verknüpfung auf dem Desktop an, be-
vor die Daten kopiert werden.

i,k,j,l Karte scrollen
Linke Maustaste Einheit, Objekt anwählen
Rechte Maustaste bewegen
Rahmen ziehen Gruppe bilden

Ç + 0 bis 9 Gruppe zuweisen

0 bis 9 Gruppe anwählen

X Karte nach rechts drehen

Y Karte nach links drehen

. Gebäude nach rechts drehen

, Gebäude nach links drehen

ß letztes Ereignis anzeigen

P Pause ein/aus

¡ Hilfe-Index aufrufen

™,£,¢ Zoomstufen

Top-Demo

Über den Holzbalken balancieren wir vorsichtig auf
die andere Seite der tiefen Kluft.

Per Katapult beschießen wir die feindliche Burg.

Als flinke Assassine bekämpfen wir die Elite der Ahnen.

Die weiteste Zoomstufe bietet den besten Überblick auf unsere
schöne Insel mit Kontor und Kirche am Ufer.

an. Ansonsten übernehmen Sie die Vor-
gaben und schließen die Installation nach
Beendigung des Kopiervorgangs per Klick
auf den Button »Fertigstellen«. Starten Sie
die Demo bequem über die Desktop-Ver-
knüpfung »Enclave Demo«.

Linke Maustaste Waffe benutzen
Rechte Maustaste Gegenstand benutzen

W,S vorwärts, rückwärts gehen

A,D Schritt nach links, rechts

C ducken

ß springen

Q nächste Waffe wählen

q + Q vorige Waffe wählen

F Heiltrank

JS

SAM



Neverwinter Nights
CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rollenspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 708 MByte
Demoumfang: Tutorial, 1 Auftrag
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

A,D,W,S Bewegungsrichtungen

Q,E Schritt nach links, rechts

Linke Maustaste gehen, angreifen, benutzen

Rechte Maustaste Auswahlmenü

Mausrad,i,k zoomen

Bild hoch, runter Kamera hoch, runter

I Inventar

J Tagebuch

C Charakterbogen

M Karte

G Zauberbuch

Ω I.G.I. 2
CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action
Sprache: Deutsch
Installation: 231 MByte
Demoumfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

W,S,A,D Bewegungsrichtungen

Mausbewegung umsehen, zielen

Linke Maustaste schießen

Rechte Maustaste sekundärer Feuermodus

R nachladen

G Waffe ablegen

ß springen

Ç links ducken

Q aufrechte Körperhaltung

Y geduckte Körperhaltung

1 bis 8 Waffe auswählen

Vietcong (Mehrspieler)

CPU mit 650 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action
Sprache: Englisch
Installation: 82 MByte
Demoumfang: 3 Spielmodi
Demo-Qualität: Gut

W,S,A,D Bewegungsrichtungen

Mausbewegung umsehen, zielen

Linke Maustaste schießen

Rechte Maustaste zielen

q links hinknien, aufstehen

Ç hinlegen, aufstehen

R nachladen

G Waffen wegwerfen

M Karte

B Fernglas

1 bis 4, Mausrad Waffen auswählen

Ω Hitman 2 (neu)

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Action
Sprache: Englisch
Installation: 69 MByte
Demoumfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Waffe abfeuern, Gegenstand benutzen

W,S,A,D Bewegungsrichtungen

q gedrückt rennen

Ç gedrückt kriechen

ß schleichen

Q Waffen ziehen, wegstecken

R Waffe nachladen

T Inventar

B Missionsstatus

E Aktion ausführen

E + Mausrad Aktion wählen und ausführen

Reise nach Nordland
CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Deutsch
Installation: 129 MByte
Demoumfang: Tutorial, 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Einheit wählen

Rechte Maustaste kontextabhängigen Befehl geben

i,j,k,l Bildausschnitt scrollen

¡ Hilfe

£ Spielstand laden

ª schnellspeichern

º Karte

Mit ausgewählten Figuren:

C Beruf wechseln

W Wohnhaus zuweisen

ß Aktionsmenü anzeigen

Shadow of Memories
CPU mit 450 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Adventure
Sprache: Deutsch
Installation: 181 MByte
Demoumfang: 1 Abschnitt
Demo-Qualität: Befriedigend

i,j,k,l Bewegungsrichtungen

Entfernen Kamera nach links schwenken

Bild runter Kamera nach rechts schwenken

Ende Perspektive ändern

Ç rechts Inventar anzeigen

Mausrad durch Inventar scrollen, Eike um 180° drehen

q rechts Karte anzeigen

e, linke Maustaste Aktion ausführen

n, rechte Maustaste Aktion abbrechen

P,s Pause, Menü anzeigen

a + ¢ Spiel verlassen (ohne zu speichern)

Demos
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Auf CD/DVD: 
ausführliche 
Beschreibungen



Highlights CD/DVD

Demo-Highlights auf CD und DVD

Ω Skispringen 2003
CPU mit 400 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Sportspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 54 MByte
Demoumfang: 2 Schanzen, 5 Skispringer
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste abspringen/landen

Maus nach rechts nach rechts lehnen

Maus nach links nach links lehnen

Maus nach vorne Ski in V-Position bringen

Maus nach hinten Ski in parallele Position bringen

s Pause, beenden

e Auswahl bestätigen

In der Wiederholung:

¡,™,£ Kameraperspektive 1, 2, 3

Kemet
Im Online-Rollenspiel Kemet – A Tale in
the Desert schlüpfen Sie in ein altägypti-
sches Gewand und erleben in einer 3D-
Umgebung das Leben zur Zeit der Phara-
onen. Harte Arbeit ist gefragt, um die un-
zähligen Gebäude zu erbauen, neue
Ressourcen zu finden und die Aufgaben
in der riesigen Spielumgebung zu bewälti-
gen. Doch überstürzen Sie nichts, alle Fä-
higkeiten müssen von Grund auf erlernt
und dann ausgebaut werden.
Linke Maustaste gehen, benutzen

Rechte Maustaste Auswahlmenü

Mausrad zoomen

Mausbewegung umschauen

Ω Free- & Shareware
Das Special diesen Monat bietet eine bun-
te Mischung aus aktuellen Free- & Share-
ware-Spielen. Unsere besondere Empfeh-
lung ist das spaßige Icy Tower.

Bugatron Actionspiel

Bust’em Actionspiel

Rocket Elite Actionspiel

Z-Ball Actionspiel

Alex the Allegator 2 Denkspiel

Happyland Adventures Geschicklichkeitsspiel

Hellcarrier Actionspiel

Icy Tower v1.1 Geschicklichkeitsspiel

Pop’em Denkspiel

Spacehog Actionspiel

Specials

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .

Kemet: Online-Rollenspiel im alten Ägypten. Icy Tower: Reaktionsvermögen ist gefragt!

SAMJS

In Raumschiff
GameStar müssen
Sie großen
Gesteinsbrocken
ausweichen.

Wettbewerb: Leserprogramme
Wie jeden Monat gibt’s auch in dieser Ausgabe wieder die beliebten Leserpro-
gramme. Fünf Spiele haben es in die Endauswahl des GameStar-Wettbewerbs
geschafft. Sie finden die Programme samt Beschreibungen auf unserer CD/DVD.
Von dort aus lassen sich die Spiele auch installieren. Geben Sie auf der Mitmach-
karte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer monatlichen Verlosung teilzuneh-
men. Der Gesamtsieger des Leserwettbewerbs bekommt ein Computerspiel seiner
Wahl. Wenn auch Sie einen interessanten Titel oder ein nützliches Tool program-
miert haben, und gewinnen möchten, dann schicken Sie es an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Diesmal nehmen teil:

1. 4-Gewinnt 3D 
von Michael Dittrich.

2. Blockout
von Moritz Valenta.

3. Detective Jones
von Andreas Kappe.

4. Molecular 
von Dirk Aehnlich.

5. Schafschütze
von Damierl  Stiefelmaier.

Gewinner 02/2003

Die Gewinner der letzten Ausgabe heißen
Jonas Dederich und Max Görz. Unsere Leser
kürten ihr Programm »Raumschiff GameStar«.


