Test

Zurick in die Zukunft

Fur Oldie-PCs

Schon ein Pentium 2/300 mit 64 MByte und eine 3D-Karte reichen fiir die Zeitreise.

w ie jeden Monat haben
wir auch diesmal einige
Titel aus unserem Spielearchiv
hervorgewiihlt, die uns zu ihrer
Zeit michtig beeindruckt ha-
ben. Ein P2/300 mit 64 MByte
Hauptspeicher und einer Gra-
fikkarte ab dem Riva-TNT-Chip-
satz reaktiviert die Klassiker.

Schrage Science-
Fiction-Welten

No One Lives Forever: Im Agen-
ten-Shooter schliipfen Sie in die
Rolle der Spionin Cate Archer.
Der Auftrag: die Terror-Organi-
sation H.A.R.M. an ihren Welt-
herrschaftsplinen zu hindern. In
der Ego-Perspektive fiithren Sie
die kesse Dame mit Maus und
Tastatur durch 15 Kapitel. An
vielen Stellen muss Miss Archer
mittels Gadgets Feinde und
Hindernisse iiberwinden, statt
wild zu ballern. Die Gegenstin-
de wiirden selbst James Bond
beeindrucken — egal ob Lippen-
stiftgranate oder Betiubungs-
parfiim. Die Hilfsmittel sind
auch nétig, denn die Feinde
agieren intelligent, rufen Ver-
stairkung und suchen Deckung.

)

No One Lives Forever: Spionin Archer reist sogar ins All.

Daten und Fakten

C&C Alarmstufe Rot 2: Stellen
Sie sich vor, die Sowjets wa-
ren im Zweiten Weltkrieg die
Aggressoren, wurden von den
Alliierten besiegt und sind er-
neut auf dem Weg zur Welt-
macht. Im Echtzeit-Strategie-
spiel Alarmstufe Rot 2 versu-
chen sowjetische Truppen eine
Invasion der USA. Wahlweise
als Amerikaner oder Sowjet er-
filllen Sie je 20 Einsitze. Die
schnellen Gefechte tragen Sie
auf grofen Karten mit Stadt-
gebieten aus, in denen berithm-
te Bauwerke wie die Freiheits-
statue stehen. Trotz 19 Trup-
pentypen sind die Kimpfe fair,
da es nur kleine Balancing-Pro-
bleme gibt. Fast schon kultver-
dichtig sind die Zwischense-
quenzen mit B-Movie-Flair.
Anachronox: In dem Science-
Fiction-Rollenspiel unternimmt
der Detektiv Boots mit einem
Sammler von Alien-Artefakten
eine Expedition. Auf der Reise

steuern Sie Boots in der Verfol-
gerperspektive mit Tastatur und
Maus durch eine 3D-Welt. Hin
und wieder begegnen Ihnen
NPCs, die in Multiple-Choice-
Dialogen gut gemeinte Rat-
schlige geben. Bis zu sieben
Charaktere gesellen sich im
Spielverlauf zu Threr Gruppe.
Kommt es zum Gefecht mit
Feinden wie Biren oder Stein-
monstern, bedient sich Ana-
chronox eines Final-Fantasy-
dhnlichen Kampfsystems: Ein
Aktionsbalken zeigt, wann Thre
Schiitzlinge zuschlagen diirfen.

NBA Live 2001: Die Beson-
derheit am 200ler-Teil der
NBA-Reihe ist der Franchise-
Modus. Darin bringen Sie als
Manager wihrend mehrerer
Saisons Thre Mannschaft an die
Spitze. In anderen Modi absol-
vieren Sie Freundschaftsspiele,
eine komplette Spielzeit oder ei-
ne Play-off-Runde. EA Sports hat
die vollstindigen Spielerkader al-

ler 29 NBA-Vereine eingebaut.
Obendrauf gibt es noch die Bas-
ketball-Legenden der letzten fiinf
Jahrzehnte, die sich in einer
Hinterhof-Arena heifle Duelle
liefern. Einsteiger freuen sich
bei der Steuerung iiber leicht
zugingliche Grundfunktionen,
wahrend unzihlige Angriffszii-
ge auch Profis genug fordern.
Freespace 2: In einer weit
entfernten Galaxie tobt ein
Krieg zwischen den Voélkern
der Shivans, Vasudans und
Erdlinge. Als Jungpilot ziehen
Sie fiir die Erdstreitkrifte in
den Kampf. Vor dem Start in
die rund 30 Einsitze bestiicken
Sie Thren Jager mit Waffen wie
Laser oder zielsuchenden Rake-

NBA Live 2001: Auch Einsteiger platzieren Slam Dunks
dank der schnell zu beherrschenden Steuerung.

ten. Im Weltall entfaltet Frees-
pace 2 seine volle Atmosphire:
Die Grafik stellt Spiralnebel
und riesige Planeten dar, oben-
drein treffen Sie auf fast allen
Fligen mehr als drei grofe Ba-
sisschiffe und Zerstérer. Beim
Kampf gegen deren Eskorten
kommt echtes Kampfstern-Ga-
lactica-Gefiihl auf.

Spiel  Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Anachronox | Adventure 8% 08/01 ca. 20 Euro nochim Handel P2/300, 64 MByte RAM, 3D- Karte
C&C: Alarmstufe Rot 2 | Echtzeit-Strategie 87% 11/00 ca.15Euro | EAClassics P2/266, 64 MByte RAM
Freespace 2 | Weltraumspiel 87% 12/99 ca.15Euro | nochimHandel P2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
NBA Live 2001 | Sportspiel 86% 04/01 cal5Euro | EAClassics P2/266, 64 MByte RAM, 3D-Karte
No One Lives Forever | Ego-Shooter 91% 01/01 ca.20Euro | nochim Handel P2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
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