
Compilation- und Budget-Charts

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung

Age of Empires Collector's Edition Microsoft 01/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 02/01 92%
Mech Collection Microsoft 08/02 90%
Totally Unreal Infogrames 02/01 90%
Gold Games 6 Ubi Soft 10/02 88%
Black Isle Compilation Virgin Interactive 03/03 87%
Blizzard Anthology Blizzard 08/00 87%
Action Pack Microsoft 02/02 87%
Freespace Pack Interplay 10/01 87%
LucasArts Adventure Pack THQ 09/02 84%
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Platz Spiel Genre Test in Wertung

WarCraft 3 Echtzeit-Strategie 02/03 93%
Baldur's Gate 2: Das Epos Rollenspiel 01/02 91%
No One Lives Forever Ego-Shooter 07/02 91%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 09/01 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 12/01 90%
Comanche 4 Flugsimulation 09/02 90%
Fifa WM 2002 Sportspiel 11/02 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 07/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Jedi Knight 2 Ego-Shooter – 88%
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Compilation-Charts

Budget-Charts

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafür einzeln aber höchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehören Compilations, Wiederveröffentlichungen, Low-Price-Labels.
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Budget Test

Budget Petra Schmitz

NEU

Verliebt in Kyle.   Soll ich ihnen etwas verraten? Ich finde Spielehelden mit tiefer Stimme einfach

toll! Letzten Monat hat mich das sonore Brummen von Sam Fisher aus Splinter Cell verzaubert, jetzt ist es der Bass

von Jedi-Ritter Kyle Katarn. Der sagt zwar im Ego-Shooter Jedi Knight 2 nicht gerade viel, dafür lässt er 23 Mis-

sionen lang sein Laserschwert und diverse Blaster-Varianten sprechen. Für 25 Euro schlägt er Star Wars-Jünger

und überhaupt jeden Action-Fan in den Bann der Macht. Ganz egal, ob in der abwechslungsreichen Solo-Kampagne oder in einem der

sieben Multiplayer-Modi. Und auf seine Jedi-Kollegin Jan Ors bin ich auch nur ein winziges Bisschen eifersüchtig.

Entrümpelung.   Nachdem die Kollegen ja schon in den vergangenen Monaten ihre Genre-Hitlisten auf Kartei-Leichen ab-

geklopft haben, ziehe ich in diesem Monat nach. Erste Handlung: Play the Games 3 fliegt raus, weil diese Perle unter den Compilations

kaum noch erhältlich ist. Dafür rückt das LucasArts Adventure Pack nach. Bei den Einzelspielen segnet System Shock 2 das Zeitliche und

macht Platz für Jedi Knight 2. Und sobald passender Ersatz erscheint, müssen uns auch das Freespace Pack und Totally Unreal verlassen.
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Budget-Inhalt



E in Jedi bleibt immer ein Jedi,
auch wenn er sich aus dem

Heldengeschäft zurückgezogen
hat. Das muss auch Kyle Katarn
im Ego-Shooter Jedi Knight 2
feststellen. Nach der legendären
Schlacht um Endor hatte er das
Lichtschwert an den Nagel ge-
hängt. Jetzt gondelt er mit sei-
ner Freundin durch die Galaxie,
um kleinere Aufträge für die
Republik zu erfüllen. Auf einer

Routine-Tour kommen die bei-
den allerdings einer neuen Be-
drohung auf die Spur. Und Ky-
le entscheidet sich, die Macht
noch einmal zu entfesseln, um
das Universum zu retten.

Lichtschwertgeflacker
Die ersten fünf der 23 Missio-
nen bestreiten Sie noch völlig
ohne die Hilfe der Macht, son-
dern ballern mit konventionel-
len Schusswaffen wie Blaster
und Scharfschützengewehr auf
tumbe Sturmtruppen und an-
dere Schurken. Erst danach
drückt man Ihnen ein Licht-
schwert in die Hand, mit dem
Sie auch die übelsten Kampfro-
boter in Altmetall verwandeln.

Sobald Sie den Energiesäbel
auswählen, wechselt das Spiel
von der Ich- in die übersicht-
lichere Verfolgerperspektive.
Zusätzlich bekommen Sie nach
und nach Zugriff auf immer
bessere Machtfähigkeiten, die
im Laufe des Spiels dreistufig
ausgebaut werden. Ist etwa der

wichtige Machtsprung zu Be-
ginn nur ein vergleichsweise
kräftiger Hüpfer, lässt er Sie in
Ausbaustufe drei wie ein junges
Reh durch die Levels tollen. Der
Würgegriff hebt am Anfang ei-
nen Widersacher lediglich in
die Luft. Später richtet er zu-
sätzlich Schaden an.

Echter Sternenkrieg
Jedi Knight 2 basiert auf der
modifizierten Quake 3-Engine
und setzt damit optisch keine
neuen Maßstäbe mehr. Sobald
Sie aber mit Lichtsäbel im An-
schlag in der Wolkenstadt Be-
spin oder der Jedi-Akademie
auf Yavin 4 unterwegs sind und

gegen Sturmtruppen kämpfen,
ist das schnell vergessen. Denn
einen großen Teil seines Reizes
gewinnt das Spiel durch die per-
fekte Star Wars-Atmosphäre.

Die meisten Areale sind gi-
gantisch groß – genug Platz al-
so, um die zahlreichen Rätsel
unterzubringen. Denn als Kyle
Katarn sollen Sie nicht nur mit
dem Abschaum der Galaxie
Fangen spielen, sondern auch
tüchtig den Gehirnschmalz ro-
tieren lassen. Gelegentlich sind
zwar nervige Puzzles dabei, die
meiste Zeit bieten die Tüfteleien
allerdings eine gelungene Ab-
wechslung zur Ballerei.
–› Test des Hauptprogramms in GS 05/02
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Die helle Seite

Jedi Knight 2
Jetzt zum Budget-Preis: Als Kyle Katarn retten Sie per Lichtschwert und mächtig
viel Machtfähigkeiten das Universum vor einer dunklen Bedrohung.

Mächtig gut

Jedi Knight 2 ist in fast allen
Disziplinen herausragend:
Die Lichtschwertkämpfe
sind spektakulär, die Schau-
plätze gigantisch groß und
die Atmosphäre so, wie wir

sie aus den Filmen kennen. Zwar nerven die
Rätsel gelegentlich, aber angesichts all der Star-
Wars-Tugenden ist das schnell vergessen. Also:
Folgen Sie schleunigst der hellen Seite der
Macht, wenn Sie es bis jetzt versäumt haben.
Denn sind wir nicht alle ein bisschen Jedi?

Petra Schmitz

Mit dem Lichtschwert lassen sich auch lästige Wachdrohnen leicht in Altmetall verwandeln. 

u.a. Deathmatch, Duell, Capture-the-FlagMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Ausstattung:

15.1.2003

DVD-Box, 1 CDs, 54 S. Handbuch

Publisher: Release (D):Activision, (0190) 510 055
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ab 16 Jahre
Preis: ca. 25 Euro

Internet (16 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG

Jedi Knight 2

Atmosphärisch dichtes Jedi-Abenteuer.

%88

Unreal 2 (89%, GS 03/03)
Grafisch opulente Ballerei auf mehreren Planeten.
Tolle Waffen und haufenweise clevere Gegner.

C&C Renegade (87%, GS  05/02)
Geradliniger Shooter im C&C-Universum mit
fantastischem Multiplayer-Part.

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
680 MByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 800 MHz
256 MByte RAM
680 MByte Installationsgröße 
Geforce-2-Karte

OPTIMUM

CPU mit 1,2 GHz
256 MByte RAM
680 MByte Installationsgröße
Geforce-3-Karte

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Netzwerk (16 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)Modem (0 Spieler)

Pro Kontra
Å spektakuläre Lichtschwertkämpfe

Å tolle Star-Wars-Atmosphäre

Ådurchdachte Machtfähigkeiten

Ågigantisch große Levels

Ígelegentlich nervige Rätsel

Í teils schlecht synchronisiert

10 MinutenEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:20 Stunden 50 Stunden

Ego-Shooter

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Geforce 2/4 MX Radeon 9000 Geforce 3 Geforce 4 Ti Radeon 9700

PET

Jedi Knight 2
»für besondere Atmosphäre«
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Baldur’s Gate 2:
Kämpfe gegen
riesige schwar-
ze Drachen 
gibt’s jetzt zum
Schnäppchen-
Preis.

D ie große Dürre: Nach dem
Ansturm von Neuerschei-

nungen im vergangenen Monat
lichtet sich das Feld in dieser
Ausgabe. Dafür sind diesmal
fast alle Budget-Debütanten
hochkarätige Spieleperlen. In
der oberen Liga rangieren etwa
die Sport-Klassiker Fifa 2002,
Anstoss 3 und NHL 2002. Aber

auch Rollenspiel-Highlights wie
Baldur’s Gate 2 sind mit dabei.
Deshalb ist es vielleicht ganz
gut, dass es nur sieben rote Ein-
träge in der Tabelle gibt. So fällt
Ihnen die Auswahl am Wühl-
tisch etwas leichter, und es
bleibt im Sparstrumpf noch ge-
nügend Bares für die nächste
Budget-Schwemme.

Klasse statt Masse

Mit unserer Liste bleibt nach dem Spiele-
Kauf noch Geld auf dem Konto.

Aktuelle Budgetspiele

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label/Compilation Preis ca. Info-Nummer

4x4 Evolution Rennspiel 68% 2002 08/02 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 521 73 16**
Anstoss 3 Fussballmanager 87% 2000 04/00 Ascaron 15 Euro (05241) 966 90**

Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 91% 2000 11/00 Virgin Interactive 15 Euro (0190) 771 888*****
Baphomets Fluch Adventure – 1996 – Virgin Interactive 8 Euro (0190) 771 888*****

Battlezone 2 Action-Strategie 89% 1999 12/99 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**
Black Isle Compilation Compilation 85% 2002 03/03 Virgin Interactive 30 Euro (0190) 771 888*****
C&C: Alarmstufe Rot 2 Echtzeit-Strategie 87% 2000 11/00 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

Call to Power 2 Strategiespiel 78% 2000 01/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190)510 055****
Catan: Die erste Insel Strategiespiel 75% 1999 12/99 Ak Tronic Pyramide 10 Euro –

Cultures 2 Aufbauspiel 83% 2002 05/02 Oranzz 20 Euro (0190) 771 883*****
Dark Reign 2 Echtzeit-Strategie 83% 2000 08/00 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

Duke Nukem: M.Project Actionspiel 80% 2002 07/02 Ubi Soft 20 Euro (0190) 882 421 10******
Evil Islands Action-Rollenspiel 69% 2000 12/00 Oranzz 20 Euro (0190) 771 883*****

Fakk 2 3D-Actionspiel 84% 2000 10/00 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**
Fallout 2 Rollenspiel 83% 1998 01/99 Virgin Interactive 8 Euro (0190) 771 888*****
Fifa 2002 Sportspiel 86% 2001 12/01 EA Sports 15 Euro (0190) 776 633*****
Grandia 2 Rollenspiel 74% 2002 04/02 Ubi Soft 15 Euro (0190) 882 421 10******

Heroes of Might & Magic 3 Rundentaktik 86% 1999 06/99 Ubi Soft 8 Euro (0190) 882 421 10******
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 84% 2001 01/02 Ubi Soft 15 Euro (0190) 882 421 10******

Jane’s Attack Squadron Flugsimulation 83% 2002 06/02 THQ 15 Euro (0190) 505 511*****
Jedi Knight 2 Ego-Shooter 88% 2002 05/02 Activision 25 Euro (0190)510 055****

Knights of the Cross Rundentaktik 71% 2002 01/03 Take 2 15 Euro (0180) 521 73 16**
Links LS 2000 Golfsimulation 86% 1999 01/00 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

MDK 2 3D-Action 74% 2000 07/02 Virgin Interactive 8 Euro (0190) 771 888*****
Moto GP Sportspiel 81% 2002 08/02 THQ 15 Euro (0190) 505 511*****

NHL 2002 Sportspiel 93% 2001 11/01 EA Sports 15 Euro (0190) 776 633*****
Racing Simulation 3 Rennspiel 76% 2002 01/03 Ubi Soft 20 Euro (0190) 882 421 10******

Serious Sam: 2nd Encounter Ego-Shooter 84% 2002 09/02 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 521 73 16**
Sim City 3000 Aufbauspiel 80% 2000 07/02 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 754 464*****

Star Trek: Away Team Taktik-Spiel 81% 2001 04/01 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**
Stronghold Echtzeit-Strategie 87% 2001 11/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 521 73 16**

Theme Park World Aufbauspiel 81% 1999 01/00 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 754 464*****
Three Kingdoms Echtzeit-Strategie 74% 2001 04/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******

Tomb Raider 5 3D-Action 78% 2000 01/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******
Vampire Action-Rollenspiel 84% 2000 09/00 Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

WarCraft 3 Echtzeit-Strategie 93% 2002 08/02 Vivendi Universal 25 Euro (06103) 994 040*****
Wer wird Millionär? Quizspiel 65% 2001 02/01 Ak Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582******
Worms World Party Action-Strategie 75% 2001 03/01 Team17 8 Euro –

Worms United Compilation 72% 1997 12/97 Team17 8 Euro –
X-Gold Compilation – 2003 – Green Pepper 7 Euro (0700) 066 848 27**

Budget-Liste

neu
neu

neu
neu

neu
neu

neu

**0,12 Euro/ Minute     ***0,24 Euro/Minute     ****0,62 Euro/Minute     *****1,24 Euro/Minute     ******1,86 Euro/Minute

PH


