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GameStart!
Jugendschutz? Ja, vor Politikern! Am 1. April ist es soweit: Das unter

dem Eindruck des Erfurt-Massakers in Rekordzeit verabschiedete neue Jugendschutzgesetz

tritt inkraft. Es ist so praxisfern, dass man sich unweigerlich wünscht, unsere Regierung mö-

ge bei all ihren übrigen Aktionen mit mehr Feingefühl arbeiten. Spiele bekommen verbindli-

che Altersfreigaben – dadurch können Jugendliche keine Importspiele (kommen ja ohne die-

se Freigabe) mehr kaufen. Hefte wie GameStar dürfen keine Ego-Shooter-Demos mehr veröf-

fentlichen – aber beim Versandhändler bekommt ein 14-Jähriger »Ab 16«-Spiele ohne Al-

tersnachweis. Kein Hersteller weiß, wie er Begriffe wie »Jugendbeeinträchtigung« auslegen

muss. Es ist noch nicht einmal offiziell, dass die USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrol-

le) statt der FSM (Freiwillige Selbstkontrolle Medien) die Altersfreigaben vergeben wird. Denn

die Kommission, die eine der beiden Organisationen beauftragen soll, entsteht gerade erst.

Während Spielehersteller und Verlage an die Kandare genommen werden, gilt im Internet

weiterhin »alles ist erlaubt« – weil die angedachten Filterprogramme noch nicht programmiert

sind. All dies und noch mehr lesen Sie in Georg Valtins Report Das neue Jugendschutzgesetz.

Freiheit im All! Zufälligerweise haben wir dieses Mal Top-Themen, die selbst

nach dem 1. April noch problemlos sein dürften: In Freelancer erleben Sie eines der faszinie-

rendsten Abenteuer der Spielegeschichte. DTM Race Driver ist das erste Rennspiel mit durch-

gängiger Story. Praetorians richtet sich an taktisch versierte Rom-Liebhaber. Und mit Metal

Gear Solid 2 können auch PC-Fans das Vorbild für Splinter Cell spielen. Außerdem: Exklusiv-

Infos zu Empires, Homeworld 2 sowie Rise of Nations – und im Hardware-Teil können Sie die

Schmach der Geforce-Karten gegen die Radeon-Konkurrenz verfolgen.

Viel Spaß beim Spielen,

Ihr GameStar-Team

Editorial

Auch wenn andere Verlage unsere
Idee mittlerweile kopieren – halten
Sie sich doch besser ans Original: Ab
dem 21.3. finden Sie bei Ihrem Kiosk
das dritte Spiele-Downloads-Sonder-
heft. Für 9,90 € erhalten Sie fünf rand-
volle CDs mit Patches, Treibern und
vielen Mods, u.a. zu C&C Generals
und Unreal 2. Direktbesteller sparen
sogar 1 €: www.gamestar.de/shop
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