Einsatz in Somalia

Black Hawk Down

Black Hawk Down

Eine amerikanische Elite-Einheit ist mit dem Hubschrauber im Zentrum von Moga-

dischu abgestirzt. Doch mit unseren Tipps und Tricks hauen Sie die Jungs raus.

ovalogic lisst Sie in ihrem neuesten

Taktik-Shooter reale Einsitze der
UN-Truppen von 1993 nachspielen. Als
Mitglied der Delta Forces geraten Sie zwi-
schen die Fronten rivalisierender somali-
scher Stimme und Warlords. Neben le-
benswichtigen Gefechtstaktiken liefern

O wir Thnen auch Missionsbeschreibungen.

Allgemeine Tipps

Welche Waffe nehme ich mit?

TIPP 1: Prifen Sie vor jeder Mission Waf-
fen und Ausriistung. Die meisten Einsit-
ze finden in urbaner Umgebung statt, wo
es vor allem auf eine hohe Feuerfrequenz
ankommt. Deshalb sollten Sie hauptsich-
lich Sturm- oder Maschinengewehre mit
sich fithren. Scharfschiitzen-Flinten eig-
nen sich nur fiir Missionen, in denen sie
andere Soldaten iiber weite Distanzen
unterstiitzen miissen. Machen Sie sich
auflerdem auf der Schiefbahn mit allen
Waffen vertraut. Meist sind die voreinge-
stellten Wummen die beste Entscheidung.

Wozu niitzen die einzelnen
Handgranaten-Typen?
TIPP 2: Im Héiuserkampf sind Blend- und
Splittergranaten besonders effektiv. Da-
durch konnen die Delta Forces die meis-

Tipp 1: Auf der SchieRbahn perfektionieren die Delta-Force-Mitglieder ihre
Fahigkeiten an den Handfeuerwaffen und stationdren Geschiitzen.

ten Rdume ohne nennenswerte Gegen-
wehr stiirmen, weil die Gegner kurzzeitig
kampfunfihig sind. Vermeiden Sie es je-
doch, in explodierende Blendgranaten zu
sehen, da Sie sonst selber fiir einige Se-
kunden orientierungslos sind.

Wie komme ich sicher durch die Stadt?
TIPP 3: Vorsicht bei freien Flichen! In al-
len Ortschaften warten Heckenschiitzen
und stationire Geschiitze darauf, arglose
Zeitgenossen aufs Korn zu nehmen. Mar-
schieren Sie stattdessen lieber durch die
schmalen Gassen, wo Sie ausreichend De-
ckung finden — auch wenn Sie so vielleicht
einen kleinen Umweg gehen.

Wie bleibe ich unentdeckt?
TIPP 4: Bieten Sie durch Abhocken und
Hinlegen ein kleines Ziel. Auch von der
Méglichkeit, um Ecken zu spihen, sollten
Sie reichlich Gebrauch machen. Wenn Sie
liegen, kénnen Sie mit den Tasten (@ und
£| schnell zur Seite rollen.

Was mache ich mit den Benzinfdssern?

TIPP 5: Herumstehende Benzinfisser sind
sehr praktisch, denn sie lassen sich mit ei-
nem gut platzierten Schuss in die Luft ja-
gen. So erledigen Sie gleich mehrere Geg-
ner auf einmal. Die zahlreichen Fahrzeu-
ge der Rebellen reagieren auf Kugeln iibri-
gens genauso explosiv wie die Fisser.
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Welche Informationen liefert die Karte?
TIPP 6: Studieren Sie beim Vormarsch die
Mini-Karte im HUD. Mit den dort verzeich-
neten Wegpunkten ist es einfach, durch das
Labyrinth von Mogadischu zu navigieren.
Medi-Packs und Munitionskisten sind als
grine Punkte eingetragen. Achten Sie
auflerdem auf stationire Geschiitze, die als
gelber Kreis gekennzeichnet sind.

Was bedeutet »Backspace«?
TIPP 7: Manchmal erscheint im HUD ein
rotes »Backspace«-Zeichen. Wenn Sie
nun die entsprechende Taste (| driicken,
setzen Thre Kameraden Blendgranaten
ein, bevor sie in den oft besonders gefihr-
lichen Raum stiirmen.

Wann speichere ich?
TIPP 8: Gehen Sie sparsam mit den Spei-
cherpunkten um. Die Missionen bestehen
hiufig aus mehreren Einsatzzielen. Spei-
chern Sie nur nach kritischen Situationen
oder wenn ein Ziel erreicht wurde.

Wie bekomme ich am Ende moglichst

viele Missionspunkte?
TIPP 9: Vermeiden Sie Verluste unter Zivi-
listen, denn Sie sind im Auftrag der UN
unterwegs. In Verbindung mit der Zahl
ausgeschalteter Gegner, erfiillter Einsatz-
ziele und unbenutzter Speicherpunkte er-
reichen Sie so eine hohe Gesamtpunktzahl.

Tipp 7: Sobald Sie eine rote Pyramide in der Luft schweben und das | < -Zeichen
sehen, konnen Sie tiber die Taste den Befehl geben, den néchsten Raum zu stiirmen.
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Kampagne
1. Marka Breakdown

Wer ist besonders gefahrlich?

TIPP10: Zuerst schlagen sich die Soldaten
mit den Gelindewagen durch bis zur Pan-
nenstelle des Konvois. Dabei konzentrieren
sie das Maschinengewehrfeuer auf die her-
anbrausenden Rebellen-Pick-ups und die
auf den Hiigeln lauernden RPG-Schiitzen.
Diese Gegner stellen die grofite Gefahr fiir
die Humvees und Lastwagen dar.

Wie erledige ich schnell die Feinde?
TIPP11: Nachdem die Deltas den Rebellen-
angriff an der Pannenstelle mit Hilfe ihrer
Luftunterstiitzung zuriickgeworfen ha-
ben, springt der Held ab und trifft sich mit
seinem Team bei Wegpunkt Charlie. Von
hier aus tiberblicken Sie das Tal, in dem
sich die iibrigen Rebellen verstecken. Mit
Schiissen auf die Benzinfisser treibt der
Scharfschiitze die Feinde auseinander.

Was mache ich an Bord des Black Hawk?
TIPP 12: Nun steigt die Gruppe in den
Black-Hawk-Helikopter. Mit der Mini-Gun
sorgen Sie als Bordschiitze fiir den Schutz
des wieder flottgemachten Konvois, bis der
sicher im nichsten Dorf ankommt.

2. Bandit’s Crossing

Wie stoppe ich die Pick-ups?

TIPP 13: Nach der Landung vertreibt die
Bootsmannschaft die Rebellen von der
Ausgabestelle und wehrt die Gegenan-
griffe ab. Dann stiirmen die Soldaten
zum halb gesunkenen Versorgungsboot.
Hier sichern sie die Briicke und halten
den Rebellenangriff auf. Sobald das erste
Feindfahrzeug steht, kommt der Angriff
ins Stocken. Handgranaten und Granat-
werfer sind hier sehr hilfreich.
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Wo sind die wichtigen Munitionskisten
der Feinde verborgen?

TIPP 14: Wihrend nun der Helikopter aus
der Luft Deckungsfeuer gibt, stiirmt der
Trupp tiber die Briicke. Vorsicht, in der
Hiuserruine lauern ein paar Hecken-
schiitzen. Auf der anderen Seite jagt der
Held die gegnerischen Waffen- und Mu-
nitionsbestinde mit einer Sprengladung
oder durch heftigen Beschuss in die Luft.
AnschlieRend zieht sich der Stof3trupp
wieder tiber die Briicke zuriick und zer-
stort sie mit der zweiten Sprengladung.

3. River Raid

Wie erledige ich den Pick-up?

TIPP 15: Der StoRtrupp durchquert die Ort-
schaft und schaltet unterwegs alle Gegner
aus. In der Ortsmitte besetzt der Held so-
fort das Maschinengewehr und hilt damit
den Rebellen-Pick-up auf.

Wo sind die Unterlagen?
TIPP16:Im Warenhaus erledigen die Sol-
daten alle Gegner. Auflerdem finden sie
im Biiro einige geheime Unterlagen. Auf
der Riickseite wartet ein Lastwagen, der
das Team in das neue Einsatzgebiet bringt.

Wie komme ich zum Treffpunkt in

der Nahe des Dorfes?
TIPP 17: Halten Sie sich im Minenfeld im-
mer in der Nihe der holzfarbenen Pfihle
auf. Auf der anderen Seite des Flusses tref-
fen Sie ein weiteres Team. Zusammen er-
ledigen Sie die Rebellen im Dorf und
sprengen dann mit ein paar Schiissen auf
die Fracht das Transportboot.

4. Gasoline Alley

Wen muss ich bekampfen?

TIPP18: Der Angriffskonvoi rastin Hum-
vees und Lastern durch die StrafRen. Dabei

Tipp 17: Sobald Sie im Dorf alle Gegner erledigt und das Boot in die Luft
gesprengt haben, wird die Mission als gewonnen gewertet.
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kiimmert sich der Held mit dem schweren
Maschinengewehr um die RPG-Schiitzen.

Wozu dienen die neuen Waffen?

TIPP 19: Beim Warenhaus angelangt, si-
chert die Gruppe die Umgebung. Dann
erobert sie das Lager. Im Obergeschoss
finden die Soldaten neben dem gesuch-
ten Informationsmaterial auch wir-
kungsvolle leichte Maschinengewehre.

Wo finde ich eine gute

Verteidigungsposition?
TIPP 20: Mit dem neuen Maschinengewehr
bekidmpft der Held vom Obergeschoss aus
die anstiirmenden Rebellen und Pick-ups.
Dann zerstort er noch die restlichen Fahr-
zeuge in der Halle und trifft sich mit den
Rangern auf dem Vorplatz.

5. Besieged

Wie gelange ich zu den Pakistani?

TIPP 21: Die Humvees setzen den Helden
und seine Gruppe am Ende des ange-
schlagenen Versorgungskonvois ab. Die
pakistanischen Verbiindeten liegen bereits
unter heftigem Feindfeuer.

Wo halten sich die Gegner auf?
TIPP 22: Nun kimpft sich die Gruppe an
den Lastwagen vorbei durch die Straflen-
schluchten. Besonders gefihrlich sind hier
die vielen Heckenschiitzen auf den Di-
chern und in den Gassen.

Was muss ich sprengen?

TIPP 23: Sobald die Deltas das Gebiude na-
he der Konvoi-Spitze von Rebellen gesiu-
bert haben, bekommen Sie den Auftrag,
die StraRensperre zu sprengen. Auf dem
Weg dahin sollten Sie noch die Schiitzen
rechts in der Strafe erledigen. Mit zwei
Sprengladungen jagen Sie daraufhin die
Barrikade in die Luft.

Tipp 21: Mit hrer Truppe befreien Sie die pakistanischen UN-Truppen von anrii-
ckenden Rebellen-Einheiten, um den Hilfskonvoi zu retten.
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6. Radio Aidid

Wie gelange ich ins Radiogebdude?
TIPP 24: Mit Hilfe der Nachtsichtgerite
sucht sich der Kommandotrupp seinen
Weg durch die Stadt. Unterwegs auftau-
chende Rebellen erledigen Sie fast lautlos
mit der schallgedimpften MPS5.

Wo lege ich Sprengsatze?
TIPP 25: Das Radiogebidude siubern die
Soldaten mit Blend- und Splittergranaten.
Auch die Schrotflinte leistet auf kurze
Kampf-Distanz niitzliche Dienste. Mit den
Sprengladungen zerstort der Held den Ge-
nerator im Erdgeschoss, die Sendeanlage
im obersten Stock und die Antenne auf
dem Dach. Neue Sprengpackungen fin-
den Sie im Waffenlager im Obergeschoss.

Q Was passiert bei Tagesanbruch?

TIPP 26: Nun verlassen alle Teammitglie-
der das Gebiude. Draufien bricht bereits

Tipp 28: Durch dieses Loch gelangen die Soldaten in die Tunnel unter der Anla-
ge, wo zahlreiche Rebellen mit Maschinengewehren warten.
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der Tag an, wodurch die Soldaten fiir die
Rebellen sichtbar sind. Auflerdem fahren
einige Pick-ups Streife. Die Humvees fiir
den Abtransport warten am Startpunkt.

7. Russian Underground

Wo dringe ich in das Haus ein?

TIPP 27: Nachdem der Helikopter das An-
griffsteam abgesetzt hat, nehmen die Sol-
daten die Feinde im Hof und auf dem
gegeniiberliegenden Dach unter Beschuss.
Anschliefend werfen sie Blendgranaten
durch das Oberlicht, hiipfen in das Ober-
geschoss und schalten dort alle Rebellen
aus. Danach treffen sich die Deltas mit
dem anderen Team im Erdgeschoss.

Wie verfolge ich die Zielobjekte?
TIPP 28:Jetzt dringt der Held in den Keller
vor, wo er die verrammelte Tiir mit der
Panzerfaust oder einer Sprengladung aus
den Angeln hebt. Die Rebellen fliehen hin-
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ter dem Panzerglas durch einen geheimen
Tunnel. Im Nebenraum entdecken die
Soldaten ein Loch im Boden, durch das sie
den Fliichtenden folgen.

Wohin muss ich die Gefangenen bringen?
TIPP 29: In der Kanalisation lauern meh-
rere Rebellen, die teilweise tiber stationi-
re Maschinengewehre verfiigen. Dagegen
helfen vor allem gut platzierte Granaten.
AuRerhalb der Tunnel holen die Soldaten
dann endlich die Fliichtenden ein und
verfrachten sie an Bord des Black-Hawk-
Transporthubschrauber.

8. Shattered Palace

Wo landet der Hubschrauber?

TIPP 30: Bei der Landung nimmt der Held
die RPG-Schiitzen auf dem Dach aufs
Korn. Dann arbeiten sich die Deltas ins
Erdgeschoss vor. Dabei nutzen sie die Vor-
teile der Blend- und Handgranaten.

Tipp 31: Hinter den Sandsacken lauern Rebellen an stationaren Maschinenge-
wehren. Granaten aus dem zweiten Waffenmodus tun hier gute Dienste.
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Wie komme ich an den
Maschinengewehren vorbei?

TIPP 31:Jetzt iiberquert der Trupp den Hof.
Vorsicht, zwei Maschinengewehr-Stellun-
gen bewachen den Eingang. Mit dem Gra-
natwerfer lassen sich diese aber leicht aus-
rduchern. Im Innern des Gebidudes wartet
der andere Trupp im Obergeschoss auf
Rettung. Hier findet der Held zudem neue
Waffen und Munitionsnachschub.

Wo finde ich ein Scharfschiitzengewehr

samt Munition?
TIPP 32: Wenn die Soldaten alle Feinde im
Gebiude aus dem Weg gerdumt haben,
schnappt sich der Held ein Scharfschiit-
zengewehr aus dem Waffenkoffer. Damit
begibt er sich auf das Flachdach, um von
dort aus die gegnerischen Heckenschiit-
zen auf den umliegenden Dichern auszu-
schalten. Nach getaner Arbeit steigen alle
Soldaten in den gelandeten Little Bird und
fliegen dem Missionsende entgegen.

9. Diplomatic Immunity

Wie halte ich die anstiirmenden
Rebellen-Einheiten auf?

TIPP 33: Wihrend des Anflugs auf das UN-
SOM-Gebiude erledigt der Held vom He-
likopter aus die RPG-Schiitzen, die iiberall
auf den Dichern postiert sind. Nach der
Landung siubern die Soldaten mit Blend-
granaten alle Riume und befreien die Gei-
seln. Den Rebellen-Gegenangriff wehren
Sie mit dem stationiren Maschinenge-
wehr auf dem Dach ab.

Wer lauert im Hinterhalt?

TIPP 34: Nun kehrt das Team ins Erdge-
schoss zurtick, um den Weg zum Evakuie-
rungspunkt freizukimpfen. Dabei achten
die Soldaten vor allem auf die zahlreichen
RPG-Schiitzen, die von den Dichern aus
die Gassen iiberwachen.

Tipp 32: Dank des gefundenen Scharfschiitzengewehrs sind die Feinde auf der
anderen Dachseite keine ernst zu nehmenden Gegner mehr.
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10. Shore Patrol

Wie komme ich sicher
durch das Minenfeld?

TIPP 35: Das Team springt so schnell wie
moglich vom Boot ab und sprintet sofort
zu den nahen Felsen, um dort in Deckung
vor den Mérsergranaten zu gehen. Dann
arbeiten die Minner sich zu den Felsen
Richtung Anstieg vor und von dort aus
nach rechts zum Loch im Zaun. Vorsicht:
Hinter dem Zaun lauern etliche Feinde.

Wie geht es zur Sendestation?
TIPP 36: In der Dockanlage folgen die Sol-
daten den Wegpunkten und schalten
unterwegs die Wachen aus. Die urspriing-
liche Route stimmt jedoch nicht mehr,
und der Trupp muss sich einen neuen
Weg durch das Barackenlabyrinth suchen.

Was erwartet mich am Dock?

TIPP 37: In der Sendestation zerstéren die
Deltas die technische Ausriistung. Nun ver-
lassen sie das Gebiude tiber die zweite
Treppe und kimpfen sich zum Bootssteg
vor. Hier unterstiitzt der Trupp die tibrigen
Amerikaner. Abschliefend jagen Sie den
Nachschub durch Beschuss und das Fracht-
schiff mit Sprengladungen in die Luft.

11. Irene

Wie schone ich die Anfiihrer der
Rebellengruppen?

TIPP 38: Vom Dach aus kimpfen sich die
Truppen ins erste Obergeschoss vor, um
die Rebellenanfiihrer festzunehmen. Um
diese nicht zu gefihrden, setzen die Solda-
ten nur Blendgranaten ein.

Wie helfe ich den drei Ranger-Truppen?
TIPP 39: Nachdem das Haus feindfrei ist,
unterstiitzt der Held die drei Ranger-Grup-
pen in der Nihe des Hotels. GroRRe Gefahr

geht von den RPG-Schiitzen und dem be-
waftneten Pick-up aus. Am letzten Punkt
steht ein schweres Maschinengewehr, das
die Verteidigung enorm vereinfacht. Doch
auch damit kénnen Sie den Abschuss des
Black Hawk nicht verhindern.

12. Lost Convoy

Wer gefdhrdet die Humvees?

TIPP 40:In Humvees und Lastwagen heizen
die Delta-Force-Einheiten durch die Stadt,
um zur Absturzstelle des Black-Hawk-Hub-
schraubers zu gelangen. Dabei kitmmert
sich der Held mit dem Bordgeschiitz um die
Pick-ups, stationiren Maschinengewehre
und vornehmlich um die zahlreichen RPG-
Schiitzen auf den Dichern.

Wie kann ich die Absturzstelle sichern?

TIPP 41: Schlielich sitzt der Trupp ab und
kiampft sich durch die Gassen zur Ab-
sturzstelle. Diese ist jedoch wegen der
Triimmer nicht zuginglich. Deshalb klet-
tert der Held auf das Dach der Ruine und
gibt seinen Kameraden auf dem Markt De-
ckungsfeuer. Hier findet er auch ein Medi-
Pack und neue Munition. Er konzentriert
sein Feuer auf die RPG-Schiitzen, die auf
den umliegenden Dichern hocken. Nur so
kann der Rettungshubschrauber landen.

13. Valiant Soldiers

Wie entgehe ich den iiberall lauernden
Heckenschiitzen?

TIPP 42: Der Held muss in dieser Mission
die drei verstreuten Ranger finden und
zur Absturzstelle des zweiten Black Hawk
bringen. Unterwegs lauern Heckenschiit-
zen in den Gebiuden und auf den Di-
chern. AuRerdem haben die Rebellen an
engen Stellen schwere Maschinengeweh-
re aufgestellt. Deshalb versucht die Grup-
pe, freie Flichen zu meiden und stattdes-
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Tipp 33: Vom Dach aus hat das schwere Maschinengewehr ein hervorragendes
Schussfeld. Die heranriickenden Rebellen-Einheiten haben keine Chance.



sen eine Route durch die zahlreichen
schmalen Gassen zu finden.

14. Last Stand

Wie komme ich sicher an die feindlichen
Morser heran?

TIPP 43: Da die Gebiudefront von mehre-
ren schweren Maschinengewehren be-
harkt wird, schleicht sich der Held durch
den Hinterausgang in die Gasse hinaus.
Hier folgt er den Wegpunkten und er-
reicht so die Mérserstellungen. Unterwegs
erhilt er Hilfe von den Little Birds. Er
sprengt dann die Mérser in die Luft, und
die Truppentransporter holen die einge-
kesselten Delta Forces ab.

15. Mogadishu Mile

Wieso darf ich nicht in den sicheren
Konvoi einsteigen?

TIPP 44: Fiir diese Mission empfiehlt sich
ein Gewehr mit hoher Feuerrate und ei-
nem Zielfernrohr. Dafiir eignet sich be-
sonders das CAR1S5 und M21. Zuerst
miissen die Deltas den Konvoi beschiit-
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zen. Dazu laufen sie neben dem Fiih-
rungsfahrzeug her und schalten die RPG-
Schiitzen und bewaffneten Pick-ups aus.
Deshalb kénnen Sie auch in keines der
Fahrzeuge einsteigen.

Wie finde ich den Weg ins

sichere Stadion?
TIPP 45: Nach einigen hundert Metern
prescht der Konvoi davon, da er auf der
Hauptstrafle ein leichtes Ziel darstellt.
Wihrend nun ein Little Bird die Rebellen
an dieser Strafle beharkt, schleicht sich der
zurlickgelassene Trupp durch die parallel
verlaufenden Gassen bis zum Treffpunkt.
Hinter dem Torbogen wartet der Konvoi.
Nun sorgen die FuRsoldaten auf den rest-
lichen Metern bis zum Stadion erneut fur
Geleitschutz. Sie sind in Sicherheit. Jetzt
wartet noch die Bonus-Mission auf Sie.

Bonus - Aidid’s
Takedown

Wie pulverisiere ich die Mauer?

TIPP 46: Der Lastwagen bringt den Helden
und den Informanten in die Nihe von Aidids

Tipp 48: Aidid hat sich in seinem Kontrollraum verkrochen. Schalten Sie zuerst
seine Leibwache aus, und nehmen Sie sich dann den Warlord vor.
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Bunker. Dort sitzen die beiden ab und schlei-
chen ins Nachbarhaus. Der Tunneleingang
befindet sich im Keller. Mit einer Splittergra-
nate oder einer Sprengladung zerstort der
Held die Wand am Ende des Tunnels.

Wo verbirgt sich Warlord Aidid?
TIPP 47:Im Keller schalten Sie Aidids Leib-
wichter aus. Dabei achten Sie auf beschi-
digte Winde, hinter denen Sie neue Mu-
nition und Heilpickchen finden. Die Win-
de zerbroselt der Held per Splittergranate.

Wie entkomme ich lebend aus

Aidids Bunker?
TIPP 48: Aidid hilt sich im Kommando-
raum verborgen. Nach seiner Liquidie-
rung fliichten Sie fix tiber den direkten
Weg die Treppe und die Leiter nach oben
ins Freie, da die Rebellen mittlerweile den
urspriinglichen Weg durch den Tunnel
eingenommen haben. Auf der Strafle war-
tet dann der Lastwagen, der Sie in Sicher-
heit bringt. Herzlichen Gliickwunsch, Sie
haben die Hélle von Mogadishu gemeis-
tert und mit Aidid den schlimmsten aller
Warlords ausgeschaltet. PET|

Tipp 43: Hinter diesen Sandsack-Stellung stehen die beiden Infanteriemérser,
die dank einiger Granaten kein grolRes Problem darstellen.
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